
Erae
Benutzerhandbuch
Embodme

2026-07-21



Inhaltsverzeichnis

1 Einführung 1
1.1 Was ist Erae 2? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

1.2 Hauptfunktionen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2

1.3 Für wen dieses Handbuch ist . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2

1.4 Lieferumfang . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2

1.5 Konventionen in diesemHandbuch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3

2 Erste Schritte 4
2.1 Einschalten und Startsequenz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

2.2 USB-Verbindung (Class-CompliantMIDI) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

2.2.1 Eraemit EraeSound in einer DAWverwenden . . . . . . . . . . . . . . . 6

2.3 TRSMIDI . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6

2.4 USB-Host-Anschluss . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

2.5 Ihr erstes Layout . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

2.6 Standalone-Modus vs. Lab-verbundenerModus . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

2.6.1 Standalone-Modus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

2.6.2 Lab-verbundenerModus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

2.7 Nächste Schritte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

3 Kapitel 3 — Oberfläche & Touch 10
3.1 Das Pad-Raster . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10

3.2 XYZ-Erfassung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

3.3 16-Finger-Multitouch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

3.4 Einstellung der Velocity-Kurve . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

3.5 Globale Empfindlichkeit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

3.6 Physische Pflege . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

4 Layouts 14
4.1 Was ist ein Layout? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

4.2 Layouts pro Projekt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

4.3 Layouts auf der Erae 2wechseln . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

4.4 LED-Anzeigen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

4.5 Layouts in Erae Lab bearbeiten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

5 Elemente 17
5.1 5.1 Iso Keyboard . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18

5.2 5.2 Chroma Keyboard . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20

i



Erae Benutzerhandbuch Inhaltsverzeichnis

5.3 5.3 Drumpad . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

5.4 5.4 Fader 1D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23

5.5 5.5 Fader 2D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24

5.6 5.6 Button . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26

5.7 5.7 Key . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

5.8 5.8 Ableton Launchpad . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29

5.9 5.9 API Zone . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30

5.10 5.10 Pedal . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

5.10.1 Switch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

5.10.2 Kick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

5.10.3 Sustain (Binary) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

5.10.4 Expressive . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

5.10.5 Sustain Continuous . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34

5.10.6 HiHat . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34

6 MIDI‐Konfiguration 37
6.1 USB-MIDI-Ports . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37

6.1.1 Umkonfiguration eines Drei-Port-Setups nach dem 2.x-Update . . . . . . 38

6.2 MIDI-Kanal und -Gruppe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38

6.3 Ausgabeziel pro Element . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39

6.4 Tasten-Element – Expressive Parameter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

6.4.1 Velocity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

6.4.2 Lift Velocity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

6.4.3 Pressure . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41

6.4.4 Vibrato (Pitch Bend / Glissando) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42

6.5 CC-Mapping . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43

6.6 Hochauflösende CC undNRPN . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

6.7 MIDI 1.0 vs. MIDI 2.0 –WelcheWerte tatsächlich ankommen . . . . . . . . . . . 44

6.8 MPE-Konfiguration . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45

6.8.1 Slide undDruck in die DAWübertragen . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46

6.9 MIDI-Routing-Matrix . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 47

6.10 MIDI-Monitor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49

6.11 Verwandte Themen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50

7 Tonleitern & Stimmung 51
7.1 Integrierte Tonleiter-Bibliothek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51

7.2 Grundton . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52

7.3 Oktav-Versatz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52

7.4 ShowOffscale . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53

7.5 Wie sich Tonleitern auf jeden Tastaturtyp auswirken . . . . . . . . . . . . . . . . 53

7.6 Tonleiter-Einstellungen pro Element . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54

Embodme ii



Erae Benutzerhandbuch Inhaltsverzeichnis

8 Arpeggiator & Looper 55
8.1 Arpeggiator . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55

8.1.1 Den Arpeggiator aktivieren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55

8.1.2 Rate . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55

8.1.3 Style . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56

8.1.4 Octave Range . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56

8.1.5 Pressure to Velocity . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57

8.1.6 Quantize . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57

8.2 Looper . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57

8.2.1 Looper-Anzeige auf demHome-Bildschirm . . . . . . . . . . . . . . . . . 58

8.2.2 Aufnahme undWiedergabe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58

8.2.3 Looper-Steuerung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58

8.2.4 Clock Sync . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

8.2.5 Pattern Length . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

8.2.6 Quantize Grid . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

8.2.7 Tap Tempo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

9 CV‐Ausgänge 61
9.1 Hardware-Überblick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61

9.2 Ausgangsmodi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61

9.3 CV-Zuweisung pro Element . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62

9.4 Zusätzliche CV-Ausgänge pro Stimme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62

9.5 Eurorack-Schnellstart . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 63

9.5.1 Einrichtung der ersten Stimme (Pitch + Gate) . . . . . . . . . . . . . . . 63

9.5.2 USB-Host-MIDI zu Eurorack . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64

9.5.3 CVClockmit 24 ppqn . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64

9.5.4 Empfohlene Eurorack-Modulkonfigurationen . . . . . . . . . . . . . . . 64

9.6 Kalibrierung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64

9.7 CVClockOutput . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65

9.7.1 Zugriff auf die CV-Clock-Einstellungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65

9.7.2 CV-Clock-Parameter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65

10 Kapitel 11 — LCD‐Oberfläche 67
10.1 11.1 Encoder-Navigationsmodell . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 67

10.2 11.2 Home-Bildschirm . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68

10.3 11.3 Einstellungsmenü . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69

10.4 11.4 Arpeggiator-Einstellungsbildschirm . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70

10.5 11.5 Skala- / Tonart-Auswahl . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70

10.6 11.6 Info-Bildschirm (Status-Overlay) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71

10.7 11.7 Routing-Bildschirm . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71

10.8 11.8MIDI-Monitor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72

10.9 11.9 CV-Clock-Bildschirm . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72

10.10Bildschirme zum Speichern und Laden von Projekten . . . . . . . . . . . . . . . 73

Embodme iii



Erae Benutzerhandbuch Inhaltsverzeichnis

10.1111.10 Konfiguration des Pedaleingangs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

10.11.111.10.1 Bestätigungsdialog zum Formatieren der SD-Karte . . . . . . . . 74

10.11.211.10.2 Kalibrierungsassistent für den Pedaleingang . . . . . . . . . . . 75

10.1211.11 Editor für die Velocity-Kurve . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75

10.1311.12 Element-Routing-Bildschirm . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 76

10.1411.13Mapping-Bildschirm . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77

10.1511.14 Looper-Einstellungsbildschirm . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77

10.1611.15 Bildschirme Speichern / Speichern unter / Laden . . . . . . . . . . . . . . 78

11 Kapitel 12 — Schalter & Encoder 79
11.1 Die Schalter amBedienfeld . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79

11.1.1 Nummerierte Schalter (N1–N8) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79

11.1.2 Funktionsschalter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79

11.2 Der Encoder . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80

11.2.1 Scrollen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81

11.2.2 Klicken . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81

11.3 Return-Schalter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81

11.4 Shift-Kombinationen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81

12 Kapitel 13 — LED‐Feedback 83
12.1 Das RGB-Farbsystem . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83

12.1.1 Helligkeitssteuerung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83

12.2 Visualisierung pro Element . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83

12.2.1 Keys . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84

12.2.2 Buttons . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84

12.2.3 Faders (1D und 2D) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 85

12.2.4 API Zone . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 85

12.3 Animationen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 85

12.3.1 FingerGlow . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 86

12.3.2 Ripple . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 86

12.3.3 Halo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87

12.3.4 ColorMorph . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87

12.4 Druck-Feedback . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87

12.5 Statusanzeigen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87

12.5.1 Lade-Spinner . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88

12.5.2 Speicher-Blinken . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88

12.5.3 Clock-Sync-Puls . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88

12.5.4 Switch-LEDs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88

13 Kapitel 14 – Verbindung mit Erae Lab 89
13.1 USB-Verbindung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89

13.1.1 Automatische Erkennung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89

13.2 Verbindungsanzeigen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90

Embodme iv



Erae Benutzerhandbuch Inhaltsverzeichnis

13.3 Projektsynchronisierung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90

13.3.1 Konfliktlösung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90

13.4 Firmware-Updates über Erae Lab . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 91

13.5 Was Erae Lab erfordert undwas eigenständig funktioniert . . . . . . . . . . . . 91

14 Kapitel 15 — Einstellungen 93
14.1 Globale Einstellungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93

14.1.1 Helligkeit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93

14.1.2 Empfindlichkeit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93

14.1.3 Velocity-Kurve . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94

14.2 Projekteinstellungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94

14.2.1 Tempo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95

14.2.2 Clock Source . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95

14.2.3 Metronom . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95

14.2.4 CC bei Layout-Wechsel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95

14.3 MIDI-Routing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96

14.4 CV-Clock-Ausgang . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96

14.5 Konfiguration der Pedaleingänge . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97

14.5.1 Typ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97

14.5.2 Globale Aktivierung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98

14.5.3 Routing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98

14.5.4 Latched . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98

14.5.5 Kanal . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98

14.6 Kalibrierungsverfahren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98

14.6.1 CV-Kalibrierung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98

14.6.2 Encoder-Kalibrierung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98

14.6.3 Kalibrierung des Pedaleingangs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99

14.7 Projektverwaltung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99

14.8 Speicherzustände undWiederherstellung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100

15 Kapitel 16 — Fehlerbehebung 101
15.1 Verbindungsprobleme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101

15.1.1 USBwird von Erae Lab nicht erkannt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101

15.1.2 MIDI-Ports erscheinen nicht in der DAW . . . . . . . . . . . . . . . . . . 101

15.1.3 MPE-Port erscheint nicht unter macOS (veralteter Geräteeintrag) . . . . 102

15.2 MIDI-Routing-Probleme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102

15.2.1 Noten klingen nicht am erwarteten Ausgang . . . . . . . . . . . . . . . . 102

15.2.2 Unerwartete Noten oder doppelte Auslösungen . . . . . . . . . . . . . . 103

15.3 Berührung reagiert nicht . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103

15.4 LED reagiert nicht . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104

15.4.1 Oberflächen-LEDs sind dunkel oder leuchten nur teilweise . . . . . . . . 104

15.5 Werks-, Backup- und Reset-Vorgänge . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104

15.6 Bootloader-Wiederherstellung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 105

Embodme v



Erae Benutzerhandbuch Inhaltsverzeichnis

15.7 Erkennung verwaister Bootloader . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 105

15.8 SD-Karten-Fehler . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 105

15.9 Bekannte Probleme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106

15.10Kontakt zum Support . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 107

16 Kapitel 17 — Erae‐Kompatibilität 108
16.1 Was ist Erae? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 108

16.2 Einzelnes Projekt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 108

16.3 32 Layouts und der Alt-Mechanismus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109

16.4 Das 5-Tasten-Navigationssystem . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109

16.4.1 Home . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109

16.4.2 Alt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109

16.4.3 Scale (Fa) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 110

16.4.4 Plus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 110

16.4.5 Minus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 110

16.5 Z-Only-Druckerfassung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 110

16.6 Kein LCD . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111

16.7 Keine CV-Ausgänge . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112

16.8 Kein Looper . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112

16.9 Kein Encoder . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112

16.102-stufiges Firmware-Update . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 113

16.11Funktionsvergleich: Erae vs. Erae 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 113

17 Anhang A: Parameterreferenz 115
17.1 Allgemeine Parameter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 115

17.2 Key . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 115

17.2.1 Grundparameter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 115

17.2.2 Velocity Tune . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116

17.2.3 Lift Tune . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116

17.2.4 Pressure Tune . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116

17.2.5 Vibrato Tune (Pitch Bend / X-Achse) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 117

17.2.6 CC-Zuweisungen (optional) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 118

17.3 Button . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 118

17.3.1 Allgemeine Button-Parameter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 119

17.3.2 Button – Untertyp Note . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 119

17.3.3 Button – Untertyp Control Change . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 119

17.3.4 Button – Untertyp ProgramChange . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 120

17.4 Fader 1D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121

17.5 Fader 2D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121

17.6 Keyboard (ChromaKeyboard, IsoKeyboard, Drumpad) . . . . . . . . . . . . . . . 122

17.6.1 Keyboard-Layout-Parameter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 122

17.6.2 Glissando Tune . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 124

17.6.3 CC74 Tune . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 124

Embodme vi



Erae Benutzerhandbuch Inhaltsverzeichnis

17.6.4 Arpeggiator . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 125

17.7 API Zone . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126

17.8 Nicht sichtbare Elemente . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126

17.8.1 Footswitch (Legacy) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126

17.8.2 PedalV2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127

17.9 Projekteinstellungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 129

17.9.1 CVClockOutput . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 130

17.9.2 MIDI Routing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 130

18 Anhang B: MIDI‐Implementierungstabelle 132
18.1 Haupt-Implementierungstabelle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132

18.2 MPE imDetail . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135

18.3 SysEx-Protokoll . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136

18.3.1 Erae2-Services . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136

18.3.2 System-SysEx (Erae2) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 139

18.4 RPN imDetail . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140

18.5 Standard-CC-Zuordnungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140

19 Anhang C: DAW‐Einrichtungsanleitungen 142
19.1 AllgemeineMIDI-Einrichtung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 142

19.1.1 USB-MIDI-Ports . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 142

19.1.2 EraeSound in einer DAWverwenden . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143

19.1.3 macOS: Entfernen veralteter Geräteeinträge . . . . . . . . . . . . . . . 144

19.1.4 Windows: Sichtbarkeit der Ports überprüfen . . . . . . . . . . . . . . . . 144

19.2 Ableton Live . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 145

19.2.1 Schritt 1: MIDI-Ports aktivieren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 145

19.2.2 Schritt 2: Eine Standard-MIDI-Instrumentenspur einrichten . . . . . . . 145

19.2.3 Schritt 3: EineMPE-Instrumentenspur einrichten . . . . . . . . . . . . . 146

19.2.4 Schritt 4: DasMIDI Remote Script installieren (Launchpad-Element) . . . 146

19.2.5 MIDI-Clock-Sync (Ableton -> Erae 2) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 146

19.3 Logic Pro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 147

19.3.1 Schritt 1: MIDI-Eingang im Audio-MIDI-Setup aktivieren . . . . . . . . . 147

19.3.2 Schritt 2: LogicsMIDI-Einstellungen konfigurieren . . . . . . . . . . . . . 147

19.3.3 Schritt 3: Eine Standard-MIDI-Spur erstellen . . . . . . . . . . . . . . . . 147

19.3.4 Schritt 4: MPE pro Spur aktivieren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 148

19.3.5 Schritt 5: Die Spur auf denMPE-Port ausrichten . . . . . . . . . . . . . . 148

19.3.6 Logic Pro: Umgehungslösung “ResetMIDI Drivers” . . . . . . . . . . . . 148

19.3.7 MIDI-Clock-Sync (Logic -> Erae 2) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 148

19.4 FL Studio . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149

19.4.1 Schritt 1: DieMIDI-Ports aktivieren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149

19.4.2 Schritt 2: MIDI an ein Instrument routen . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149

19.4.3 Schritt 3: CC-ZuweisungmitMulti-Link . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 150

19.4.4 Schritt 4: MPE-Annäherung pro Kanal in FL Studio . . . . . . . . . . . . . 150

Embodme vii



Erae Benutzerhandbuch Inhaltsverzeichnis

19.4.5 MIDI-Clock-Sync (FL Studio -> Erae 2) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 150

19.5 Bitwig Studio . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151

19.5.1 Schritt 1: Den Controller konfigurieren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151

19.5.2 Schritt 2: MPE-Eingang auf einer Instrumentenspur aktivieren . . . . . . 151

19.5.3 Schritt 3: Note Expression überprüfen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151

19.5.4 Schritt 4: CCmit Generic Flexi zuweisen . . . . . . . . . . . . . . . . . . 152

19.5.5 MIDI-Clock-Sync (Bitwig -> Erae 2) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 152

19.6 Cubase / Nuendo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 152

19.6.1 Schritt 1: MIDI-Ports aktivieren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 152

19.6.2 Schritt 2: Eine Standard-MIDI- oder Instrumentenspur erstellen . . . . . 153

19.6.3 Schritt 3: Erae 2 als Poly-Expression-Gerät deklarieren (Cubase 12+) . . . 153

19.6.4 Schritt 4: EineMPE-Instrumentenspur erstellen . . . . . . . . . . . . . . 153

19.6.5 Schritt 5: MPE-Zonenkonfiguration pro Layout . . . . . . . . . . . . . . . 153

19.6.6 MIDI-Clock-Sync (Cubase -> Erae 2) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 154

19.7 Reaper . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 154

19.7.1 Schritt 1: MIDI-Geräte aktivieren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 154

19.7.2 Schritt 2: EineMIDI-Spur für die Standardverwendung erstellen . . . . . 154

19.7.3 Schritt 3: MPE-Eingang auf einer Spur aktivieren . . . . . . . . . . . . . 155

19.7.4 Schritt 4: Abstimmung desMPE-Pitch-Bend-Bereichs . . . . . . . . . . . 155

19.7.5 Schritt 5: MIDI-Clock-Sync (Reaper -> Erae 2) . . . . . . . . . . . . . . . 155

19.8 Anschluss an Hardware-Synthesizer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 155

19.8.1 TRS-MIDI-Ausgang . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 156

19.8.2 USB-Host-Port . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 156

19.8.3 MIDI-Routing-Matrix für die Hardware-Einrichtung . . . . . . . . . . . . 157

19.9 Eurorack-Integration . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 158

19.9.1 Native CV-Ausgänge . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 158

19.9.2 USBHost an Eurorack-MIDI-CV-Module . . . . . . . . . . . . . . . . . . 160

19.9.3 Beispiel-Patch: Vollständig expressive Stimme . . . . . . . . . . . . . . . 161

19.10Verwandte Themen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 162

Embodme viii



1 Einführung

Erae 2

1.1 Was ist Erae 2?

Erae 2 ist ein druckempfindlicher MIDI-Controller von Embodme. Sein LED-Raster mit 42×24

Zellen wird von einer hochauflösenden Matrix aus kraftempfindlichen Widerständen (Force-

Sensitive Resistor) gestützt, die für jeden Finger gleichzeitig X-, Y- und Z-Daten (Druck) erfasst

und so die Oberfläche in ein vollständig ausdrucksstarkes Instrument verwandelt, das Sie

selbst gestalten. Ob Sie es als Keyboard, als Reihe von Fadern, als Live-Looper oder als etwas

dazwischen spielen – Erae 2 passt sich IhremWorkflow an.

Erae 2 ist für Musiker gebaut, die mehr als nur Velocity wollen. Es beherrscht MPE, sendet CV,

verfügt über einen integrierten Arpeggiator und Looper und speichert bis zu acht unabhängige

Layouts – all das nach der Konfiguration ganz ohne Computer.
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1.2 Hauptfunktionen

• 42×24‐Touch‐Oberfläche — 1.008 LED-Zellen liegen über einer hochauflösenden

FSR-Matrix mit 16 rohen Erfassungspunkten pro LED-Zelle, was über 16.000 druckemp-

findliche Positionen auf der gesamtenOberfläche ergibt.

• XYZ‐Expression pro Finger— Druck, horizontales Gleiten und vertikales Gleiten werden

für jede gleichzeitige Berührung unabhängig erfasst, für bis zu 16 Finger.

• 10 Elementtypen— Key, Button (Note, Control Change, Program Change, CV), Fader 1D,

Fader 2D, Ableton Launchpad, API Zone und Pedal.

• 8 Layouts— speichern Sie acht vollständig unabhängige Oberflächenkonfigurationen auf

demGerät undwechseln Sie zwischen ihnen.

• MPE‐Unterstützung—PitchBend,DruckundSlideproNoteüberMIDIPolyphonicExpres-

sion für ausdrucksstarkes polyphones Spiel.

• CV‐Ausgänge — 24 Steuerspannungsausgänge zum Anschluss an modulare und analoge

Synthesizer.

• LCD‐Oberfläche — ein 280×240-Farbdisplay zum Durchsuchen von Layouts, Feinabstim-

men von Elementen undNavigieren durch die Einstellungen ohne Computer.

• Arpeggiator— ein konfigurierbarer Arpeggiator, der mit jedem Key- oder Button-Element

im aktiven Layout funktioniert.

• Looper—einPerformance-Looper zumAufnehmenundOverdubben vonMIDI-Phrasen in

Echtzeit.

Tipp: Erae 2 funktioniert nach der Konfiguration eigenständig. Sobald Ihre Layouts auf dem
Gerät gespeichert sind, müssen Sie Erae Lab während der Performance nicht geöffnet hal-

ten.

1.3 Für wen dieses Handbuch ist

DiesesHandbuch richtet sichanMusiker, ProduzentenundExperimentierfreudige, diedasBeste

aus Erae 2 herausholen möchten. Es behandelt jeden Aspekt des Geräts — vom Platzieren Ihres

ersten Elements auf einem Layout bis zum Routing von CV zu einemmodularen Rack. Vorkennt-

nisse mit Erae 2 sind nicht erforderlich, aber Vertrautheit mit grundlegenden MIDI-Konzepten

(Kanäle, Noten, Control Change) ist hilfreich.

1.4 Lieferumfang

• Erae 2 Controller

• USB-C-Kabel

• Schnellstart-Karte

Embodme 2
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Tipp: Laden Sie Erae Lab von der Embodme-Website herunter, um Layouts von Ihrem Com-

puter aus zu gestalten und zu verwalten. Erae Lab ist kostenlos und läuft unter macOS und

Windows.

1.5 Konventionen in diesem Handbuch

In diesem gesamtenHandbuch gilt:

• Parameternamen erscheinen in Fettschrift (z. B. Scale, Pressure Curve).
• Parameterwerte erscheinen in Code-Formatierung (z. B. Chromatic, 50%, MPE).
• Tipps erscheinen als Blockzitate wie die in diesemKapitel.

• Screenshots werden durch Bildunterschriften über jedemBild gekennzeichnet.

• Querverweise verlinken auf andere Kapitel (z. B. Layouts) oder auf bestimmte Abschnitte

(z. B. CV-Ausgänge).

• Verweise auf Erae-Lab-Funktionenwerdenals reinerText geschrieben: “SiehedasErae Lab

Benutzerhandbuch, Kapitel X.”
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2 Erste Schritte

DiesesKapitel führt Sie durch das Einschalten von Erae 2, dasHerstellen Ihrer erstenVerbindun-

gen und das Spielen Ihres ersten Layouts – egal ob Sie mit einer DAW über USB arbeiten oder

eigenständig ohne Computer auftreten.

2.1 Einschalten und Startsequenz

Erae 2wird ausschließlich über USB-Cmit Strom versorgt. Verbinden Sie dasmitgelieferte USB-

C-Kabel vom USB‐Device-Anschluss an der Rückseite mit einem USB-Host (Computer, aktiver

Hub oder USB-Netzteil). Das Gerät benötigt keine separate Stromversorgung.

Beim Einschalten läuft die folgende Startsequenz ab:

1. Die LED-Oberfläche leuchtet in einer Lauflicht-Animation auf, während die Firmware die

Touch-Hardware initialisiert und – sofern verfügbar – Ihr zuletzt verwendetes Projekt aus

der SD-gestützten Projektbibliothek lädt, mit Flash-Backup-/Fallback-Verhalten für Wie-

derherstellungszustände.

2. Das LCD-Display zeigt das Embodme-Logo und wechselt anschließend zum Home-
Bildschirm, sobald das System bereit ist.

3. DieMenütasten am linken Rand der Oberfläche leuchten auf und zeigen den normalen Be-

trieb an.

Der gesamte Startvorgang dauert etwa drei bis fünf Sekunden. Das Gerät ist spielbereit, sobald

der Home-Bildschirm erscheint.

Tipp: Bleibt die LED-Oberfläche nach mehreren Sekunden dunkel, prüfen Sie, ob das USB-
C-Kabel vollständig eingesteckt ist und ob der Host-Anschluss mindestens 500 mA liefert.

Bus-versorgte USB-Hubs liefernmöglicherweise nicht genügend Strom.

2.2 USB‐Verbindung (Class‐Compliant MIDI)

Erae 2 erscheint als Class-Compliant-USB-MIDI-Gerät – unter macOS, Windows 10/11 oder Li-

nux ist keine Treiberinstallation erforderlich. Verbinden Sie denUSB‐Device-Anschluss über ein
USB-C-auf-USB-C- oder USB-C-auf-USB-A-Kabel mit IhremComputer.
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Im normalen MIDI-1.0-Modus erkennt Ihre DAW oder MIDI-Software zwei für den Anwender

sichtbare USB-MIDI-Ports:

Cable Portname Zweck

Main (Cable 0) Erae 2 MIDI Standard-MIDI –

Notenausgabe für

Nicht-MPE-Instrumente

und allgemeine

DAW-Nutzung

MPE (Cable 1) Erae 2 MIDI (MPE) Per-Note-Expression für

MPE-kompatible

Instrumente (z. B. Equator2,

Pigments, Omnisphere)

Wählen Sie in den MIDI-Eingangseinstellungen Ihrer DAW Erae 2 MIDI (Main), um Noten-,

Velocity-, Pitch-Bend- und Continuous-Controller-Nachrichten von der Oberfläche zu empfan-

gen. BeiMPE-fähigen Instrumenten verweisen Sie das Instrument stattdessen auf Erae 2 MIDI
(MPE).

MIDI 2.0 ist ein alternativer USB-Modus, der über Settings > MIDI 2.0: ON/OFF gesteuert wird
und nach einer Änderung einen Neustart erfordert. Die meisten DAW-Anwender sollten MIDI

2.0 ausgeschaltet lassen, sofernEmbodmeoder ein bestimmter EraeSound-/Erae-Lab-Workflow

es nicht anders vorgibt.

Tipp:Öffnen Sie unter macOS Audio‐MIDI‐Setup ‐> MIDI‐Studio, um zu bestätigen, dass das

Gerät korrekt erkannt wurde. Erscheint das Gerät nach einem Firmware-Updatemit einem

nummeriertenSuffix (z.B.Erae 2 2), öffnenSiedasAudio-MIDI-Setup,wählenSiedenalten

Eintrag aus und entfernen Sie ihn. Stecken Sie das USB-Kabel erneut ein, um eine saubere

Erkennungwiederherzustellen.

Update von Firmware 1.x – Änderung der Port‐Belegung. Die Firmware 2.x hat das dedi-
zierte dritte „Lab/API”-MIDI-Kabel entfernt. Erae Lab kommuniziert nun über eine Vendor-

USB-Schnittstelle, die fürDAWsunsichtbar ist und nicht alsMIDI-Port erscheint. Nach dem

Update sind nur noch zweiMIDI-Ports vorhanden:

Vor 2.x (drei Ports) Nach 2.x (zwei Ports)

MIDI-Port 1 – Erae MIDI (Haupt) Erae 2 MIDI (Haupt, gleiche Funktion)

MIDI-Port 2 – MIDI (Lab) (entfernt – jetzt Vendor USB, für DAW nicht
sichtbar)
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MIDI-Port 3 – MIDI (MPE) Erae 2 MIDI (MPE) (war Port 3, jetzt
Port 2)

Wenn Ihre DAW oder Ihr API-Setup den alten dritten Port für MPE-Daten referenzierte,

weisen Sie ihn auf Erae 2 MIDI (MPE) (den zweiten Port) um. Wenn Sie den Lab/API-

SysEx-Port nach Nummer referenziert haben, verwenden Sie Erae 2 MIDI (den ersten
Port) – API-SysEx wird jetzt über das Hauptkabel übertragen.

2.2.1 Erae mit EraeSound in einer DAW verwenden

EraeSoundwirdalsVST3/AU-Plug-inausgeliefert.WennSieesaufeinerDAW-Instrumentenspur

laden:

• Fader-Gesten und grundlegende Keyboard-Note-On/Off-Daten kommen vom Erae über

den Port Erae 2 MIDI an. Aktivieren Sie den Eingang dieses Ports auf der Plug-in-Spur
(die meisten DAWs erfordern, dass Sie denMIDI-Eingang der Spur explizit auf diesen Port

setzen).

• Für vollständigenMPE-Ausdruck (PitchBendproNote,Druck und Slide) aktivieren Sie den

MPE‐Modus auf der Instrumentenspur und richten Sie ihn auf Erae 2 MIDI (MPE) aus.
Slide (CC74) erfordert denMPE-Port und setzt voraus, dass derHost alle 16Kanäle an das

Instrument weiterleitet.

• Führen Sie die EraeSound-Standalone-App (über Erae Lab) nicht gleichzeitig mit dem

Plug-in aus. Beide Instanzen lauschen demselben Erae-MIDI-Eingang; Noten und Gesten

erreichenbeideEngines gleichzeitig,was zuDoppel-Triggering undAudio-Überlagerungen

führt.

Eingebaute Engine für DAW‐only‐Wiedergabe deaktivieren. EraeSound läuft innerhalb

von Erae Lab als eingebaute Audio-Engine. Um das Audio ausschließlich über Ihre DAW zu

routen, klicken Sie auf dasPower‐Icon auf demSound-Tab in der oberenKopfleiste vonErae
Lab, um EraeSound zu deaktivieren – dadurch wird die Audio-Engine gestoppt, während

Layout-Bearbeitung undGerätesynchronisationweiterhin aktiv bleiben. Klicken Sie erneut

auf das Power-Icon des Sound-Tabs, um EraeSound wieder zu aktivieren. Weitere Details

finden Sie im Erae SoundManual.

2.3 TRS MIDI

Erae 2 verfügt an der Rückseite über einen 3,5-mm-TRS-MIDI-Ausgang und einen kombinierten

TRS-MIDI-Eingang, sodass eineVerbindung zuHardware-Synthesizern,Drumcomputern undEf-

fektgeräten ohne Computer möglich ist.
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Die TRS-MIDI-Buchse lässt sich im Settings-Menü zwischenType A undType B umschalten (Set-
tings). Prüfen Sie in der Dokumentation Ihres Zielgeräts, welchen Typ es erwartet:

• Type A – verwendet von Arturia, MAKENOISE und vielen Eurorack-Modulen.

• Type B – verwendet von Korg, Teenage Engineering und bestimmten Roland-Geräten.

Verwenden Sie einen TRS-auf-DIN-Adapter (mitgeliefert – zwei Adapter sind im Lieferumfang

enthalten), umeineVerbindungzustandardmäßigem5-poligemDIN-MIDI-Equipmentherzustel-

len.

Tipp: Halten Sie beim Verketten von Hardware über TRS MIDI die Kabellängen unter

zwei Metern, um Signalverschlechterung zu vermeiden. Verwenden Sie nach Möglichkeit

geschirmtes Kabel.

2.4 USB‐Host‐Anschluss

DerUSB‐Host-Anschluss an der Rückseite ermöglicht es Erae 2, als USB-Host zu fungieren und
Class-Compliant-USB-MIDI-Geräte ohne Computer mit Strom zu versorgen und mit ihnen zu

kommunizieren–zumBeispiel einenHardware-SynthmitUSBMIDI, einenMIDI-Controlleroder

einen USB-auf-DIN-Adapter.

Geräte, die am USB-Host-Anschluss angeschlossen sind, erscheinen in den MIDI-Routing-

Einstellungen als USB‐Host-Ein- und -Ausgangsports. Sie können Touch-Ereignisse von der

Oberfläche direkt an einen angeschlossenen Synth routen oder eingehende MIDI-Daten vom

Synth über den USB-Device-Anschluss zurück an Ihre DAWweiterleiten.

2.5 Ihr erstes Layout

Erae 2 wird mit einer Reihe werkseitiger Layouts ausgeliefert, die in allen acht Layout-Slots vor-

installiert sind. Jeder Layout-Slot ist über die nummeriertenTastenN1bisN8 am linkenRanddes

Geräts zugänglich.

Um ein Layout auszuwählen, drücken Sie eine der TastenN1–N8. Die LED-Oberfläche zeichnet
sich sofort neu, um das Layout anzuzeigen, und die Taste leuchtet auf, um die Auswahl zu bestäti-

gen.

Zu denwerkseitigen Layouts gehören spielfertige Oberflächen-Setups wie:

• Eine chromatische Tastatur über die gesamte Breite der Oberfläche

• Eine pentatonische Tastatur, gestimmt auf C-Dur

• Ein Drum-Pad-Raster mit Velocity-Empfindlichkeit
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• Zusätzliche Tastatur- und Performance-Varianten für unterschiedliche Spielstile

Allewerkseitigen Layouts senden überUSBDeviceMain. Sie können diese Layouts sofort erkun-
den, spielen und damit auftreten, ohne sichmit Erae Lab zu verbinden.

LCD-Home-Bildschirm

Der Home-Bildschirm auf dem LCD-Display zeigt den Namen des aktuell aktiven Layouts, das

Tempo (wenn die interne Clock läuft) und den Looper-Status an. Verwenden Sie den Drehregler,

umzuanderenBildschirmen zunavigieren, oder drückenSie einebeliebigeMenütaste, umdirekt

zu ihrer Funktion zu springen.

Tipp: Verwenden Sie die speziellen Layout-Tasten N1‐N8 für vorhersehbares Umschalten
im Live-Betrieb.

2.6 Standalone‐Modus vs. Lab‐verbundener Modus

Erae 2 arbeitet in zweiModi, je nachdem, ob Erae Lab läuft und über USB verbunden ist.

2.6.1 Standalone‐Modus

Wenn kein Computer verbunden ist – oder wenn Erae Lab nicht geöffnet ist – läuft Erae 2 im

Standalone-Modus. In diesemModus:

• Spielt das Gerät das zuletzt gespeicherte Projekt aus der Projektbibliothek der SD-Karte,

sofern eine SD-Karte eingebunden ist. Im FlashwerdenBackup-/Fallback-Daten undGerä-

temetadaten gespeichert, nicht die normale Projektbibliothek.

• Sind alle acht Layouts verfügbar und voll funktionsfähig.

• Wird die MIDI-Ausgabe an den USB-Device-Main-Port (Erae 2 MIDI), den TRS-MIDI-

Ausgang und – falls ein Gerät angeschlossen ist – den USB-Host-Anschluss geroutet.

• Werden über das LCD-Menü vorgenommeneEinstellungsänderungen beimBeenden auto-

matisch gespeichert.

Der Standalone-Modus ist für Live-Auftritte ohne Laptop konzipiert. Versorgen Sie das Gerät

über eineUSB-Powerbankoder einUSB-Netzteil, undErae2arbeitet vollständig eigenständig.
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2.6.2 Lab‐verbundener Modus

Wenn Erae Lab auf IhremComputer geöffnet ist und Erae 2 über Vendor USB erkennt, wechselt

das Gerät in den Lab-verbundenenModus. In diesemModus:

• Kann Erae Lab neue Layouts und Projektkonfigurationen in Echtzeit auf das Gerät übertra-

gen.

• Werden in Erae Lab vorgenommeneBearbeitungen sofort auf derOberflächewiedergege-

ben, ohne Neustart.

• Können Sie Projekte aus Erae Lab in der SD-gestütztenProjektbibliothek speichern, um sie

später eigenständig zu nutzen.

Tipp: Siemüssen nichts tun, um in den Lab-verbundenenModus zuwechseln – erwird auto-

matisch aktiviert, sobald Erae LabdasGerät erkennt.Öffnen Sie einfachErae Labund schlie-

ßen Sie das USB-C-Kabel an.

Ausführliche Informationen zum Lab-Workflow, zur Projektübertragung und zu Firmware-

Updates finden Sie unter Verbindungmit Erae Lab.

2.7 Nächste Schritte

Sobald Sie das Gerät eingeschaltet und die Audio- oder MIDI-Ausgabe eines der werkseitigen

Layouts bestätigt haben, sind Sie bereit, die Oberfläche im Detail zu erkunden. Fahren Sie mit

Oberfläche und Touch fort, um zu erfahren, wie sich Druck, Position und polyphone Berührung

in ausdrucksstarkeMIDI-Daten übersetzen.
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3 Kapitel 3 — Oberfläche & Touch

Erae 2 ist um ein großes druckempfindliches Pad herum aufgebaut, das jede Nuance Ihres Spiels

erfasst. Dieses Kapitel erklärt, wie die Oberfläche funktioniert, welche Daten sie liefert und wie

Sie ihr Verhalten an Ihre Spieltechnik anpassen.

3.1 Das Pad‐Raster

Die Spieloberfläche ist als 42 × 24-LED-Raster organisiert – 42 Spalten in der Breite und 24

Zeilen von oben nach unten – und wird von einer hochauflösenden Matrix aus kraftempfindli-

chenWiderständen (Force-SensitiveResistor, FSR) unterstützt. Jede LED-Zellewird von16Roh-

Messpunktengetragen,wodurchüber16.000druckempfindlichePositionenüberdie Spielfläche

verteilt entstehen, während die visuelle Rückmeldungmit der physischenOberfläche ausgerich-

tet bleibt.

LED-Touch-Rückmeldung

Das physische Raster ist durchgehend: Pad-Zonen, Fader und Tasten können sich über beliebig

viele Zellen erstrecken, sodass Layouts nicht an ein festes Tastenraster gebunden sind. Wenn

10



Erae Benutzerhandbuch 3 Kapitel 3—Oberfläche & Touch

ein Finger zwischen zwei Zellen landet, interpoliert die Firmware die Position mit Sub-Zellen-

Genauigkeit und ermöglicht so eine gleichmäßige, hochauflösende Steuerung.

Tipp: Breitere Elemente (die sich über mehr Zellen erstrecken) bieten mehr Platz zumGlei-

ten und erzeugen gleichmäßigere X/Y-Daten. Verwenden Sie schmale Elemente nur dann,

wenn Sie viele Zonen auf engemRaum benötigen.

3.2 XYZ‐Erfassung

Jede Berührungmeldet gleichzeitig drei voneinander unabhängige Dimensionen:

• X‐Position— horizontale Position des Fingers innerhalb seines Elements, normalisiert auf

0.0–1.0 (von links nach rechts). Das Gleiten nach links oder rechts erzeugt X-Bewegung.
• Y‐Position — vertikale Position innerhalb des Elements, normalisiert auf 0.0–1.0 (von

oben nach unten). Das Gleiten nach oben oder unten erzeugt Y-Bewegung.

• Z‐Druck— auf die Oberfläche ausgeübte Kraft, normalisiert auf 0.0–1.0. Stärkeres Drü-
cken erhöht Z.

Die Touch-Engine leitet außerdem dieBewegungsgeschwindigkeit aus der kontinuierlichen Fin-
gerbewegung über die Oberfläche ab. Die Bewegungsgeschwindigkeit wird auf Detektorebene

geglättet und fürMIDI-CC- und CV-Zuweisungen von 0 bis 100 cm/s normalisiert.

Z ist so skaliert, dass ein festerDruck denWert1.0bereits gut innerhalb des komfortablen Spiel-
bereichs erreicht.

Tipp: Verwenden Sie X‐Position und Y‐Position auf Tastenelementen, um Pitch Bend und

Modulation gleichzeitig zu steuern—das ist derKerndes ausdrucksstarkenMPE-Spiels. Sie-

he Kapitel 6 für dieMPE-Konfiguration.

Die Oberfläche wird mit 1.600 Hz abgetastet. Erae 2 wendet anschließend die Touch-

Verarbeitungsschicht von Embodme an, um diesen rohen Abtast-Datenstrom in stabile,

ausdrucksstarke X/Y/Z-Fingerdaten zu verwandeln, die sich spielbar anfühlen statt verrauscht

oder mechanisch.

3.3 16‐Finger‐Multitouch

Erae 2 verfolgt bis zu 16 gleichzeitige Finger über die gesamte Oberfläche. Jeder Finger wird
unabhängig erkannt und erhält für die Dauer seines Kontakts eine stabile Tracking-ID, sodass

dichte Akkorde und beidhändige Gesten unabhängige, kontinuierliche X-, Y- und Z-Datenströme

erhalten.
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DieFingererkennungverwendeteineadaptiveDruckschwellemitOnline-Echtzeitkalibrierung—

esgibt keinAufwärmfenster beimStart, auf das Siewartenmüssen. EinFingerwirdnach3aufein-

anderfolgenden Frames oberhalb der Schwelle als aktiv bestätigt und nach 8 aufeinanderfolgen-

den Frames unterhalb der Schwelle freigegeben, wodurch fälschlicheNote-Off-Ereignisse durch

kurze Druckschwankungen verhindert werden.

Wenn zwei Finger sehr nah aneinander geraten (innerhalb von etwa 1,5 Zellenbreiten), ver-

schmilzt die Firmware ihre Schwerpunkte, um Phantom-Multitouch-Artefakte zu vermeiden,

und trennt sie wieder, sobald sie sich auseinanderbewegen.

Tipp: Legen Sie beide Hände über die Oberfläche, um Cluster-Akkorde zu spielen – bis zu

16Finger können unabhängig verfolgtwerden, solange sich die Berührungen nicht physisch

überlappen.

3.4 Einstellung der Velocity‐Kurve

Der gerätinterne Editor für die Velocity‐Kurve unter Einstellungen legt fest, wie die Touch-

Dynamik in MIDI-Notenanschlagstärke umgesetzt wird. Es handelt sich um eine globale

Einstellung des Spielverhaltens, nicht um eine Druckkurve pro Element.

• Threshold legt fest, wie viel Kontakt erforderlich ist, bevor die Velocity zu steigen beginnt.
• Drive verändert, wie schnell dieMitte der Kurve höhere Velocity-Werte erreicht.

• Compand komprimiert oder erweitert die Form des Ansprechverhaltens.

• Range begrenzt die maximale Velocity-Ausgabe.

Die Kurvenvorschau auf dem LCD aktualisiert sich, während Sie diese Werte anpassen. Nutzen

Sie sie, um Erae 2 an Ihren Spielstil anzupassen: leichtere Einstellungen für feinfühliges Finger-

spiel, festere Einstellungen, wenn Sie mehr Widerstand wünschen, bevor hohe Velocity-Werte

erreicht werden.

Tipp:WennNoten zu leicht auf diemaximaleVelocity springen, erhöhen SieThreshold oder
verringern Sie Drive. Wenn sich Noten zu leise anfühlen, verringern Sie Threshold oder er-
höhen SieDrive.

3.5 Globale Empfindlichkeit

Die Einstellung Globale Empfindlichkeit (zu finden unter Einstellungen ‐> Touch) steuert, wie
bereitwillig die Oberfläche eine Berührung über das gesamte Pad hinweg registriert. Es stehen

vierModi zur Verfügung:
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Modus Beschreibung

XSensitive Am reaktionsfreudigsten— reagiert auf die leichteste

Berührung. Am besten geeignet für Spieler mit sehr leichtem

Anschlag. Kann Fehlauslösungen erzeugen, wenn die

Oberfläche versehentlich berührt wird.

Sensitive Reaktionsfreudig — niedrigere Aktivierungsschwelle als die

Standardeinstellung.

Safe Standardeinstellung— ausgewogene Schwelle, geeignet für

die meisten Spielstile und Umgebungen.

XSafe Amwenigsten reaktionsfreudig— erfordert festeren Kontakt

zumRegistrieren. Reduziert Fehlauslösungen durch

Kleidung, Kabel oder leichten versehentlichen Kontakt.

Tipp:WennSiewährenddes Spiels Phantomnotenoder Fehlauslösungenerleben,wechseln

Sie von Safe zu XSafe. Wenn sich die Oberfläche bei leichtem Spiel unempfindlich anfühlt,

probieren Sie Sensitive oder XSensitive. Die Globale Empfindlichkeit ist die einzelne
wirksamste Anpassung für Spieler, die neu imUmgangmit FSR-basiertenOberflächen sind.

3.6 Physische Pflege

Erae 2 kann mit verschiedenen Spiel-Skins ausgestattet werden. Behandeln Sie das Skin als Teil

des Instruments, nicht als austauschbares Trommelfell.

• Stoff‐Skin:Konzipiert für feinfühliges Fingerspiel und ausdrucksstarke Oberflächensteue-
rung. Verwenden Sie nach Möglichkeit saubere Hände, vermeiden Sie Kratzen oder harte

Stöße und reinigen Sie Flecken vorsichtig mit Isopropylalkohol auf einem weichen, fussel-

freien Tuch. Durchnässen Sie die Oberfläche nicht.

• Drum‐/Schwarzes Skin:Miteinem leicht angefeuchteten, fusselfreienTuchabwischenund

vor der Lagerung trocknen. Dieses Skin kannmit Sticks gespielt werden, aber Erae 2 bleibt

dennoch ein elektronischer Controller und keine akustische Trommel. Hartes Trommeln,

scharfe Stick-Winkel oderwiederholteAufschlägemit hoherKraft könnendas Skin beschä-

digen und die Lebensdauer des Produkts verkürzen.

• Alle Skins:Halten Sie scharfe Gegenstände, Ringe, Plektren und abrasive Materialien von

derOberfläche fern.VermeidenSieübermäßigeHitzeund längeredirekte Sonneneinstrah-

lung. Bewahren Sie das Instrument bei Nichtgebrauch in einemKoffer auf.

• Vor dem Spielen: Entfernen Sie Kabel, Werkzeuge und andere Gegenstände, die auf der

Oberfläche liegen, damit die Touch-Engine von einem sauberen Kontaktzustand aus star-

tet.
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4 Layouts

Ein Layout ist der grundlegendeBaustein einesProjekts. Es legt fest,was dieOberflächederErae

2 tut: welche Elemente wo platziert sind, wie sie auf Berührungen reagieren und welche MIDI-

Nachrichten sie senden. Durch dasWechseln von Layouts können Sie die gesamte Oberflächen-

konfiguration imHandumdrehen ändern – von einer chromatischenKlaviatur in einemLayout zu

einem Satz druckempfindlicher Pads im nächsten.

4.1 Was ist ein Layout?

Jedes Layout ist eine eigenständigeMomentaufnahme der Oberfläche. Es speichert:

• Jedes Element, das auf der Oberfläche platziert ist (Klaviaturen, Fader, Buttons undmehr)
• Position,Größe und Form jedes Elements

• Alle elementbezogenen MIDI‐Parameter (Kanal, Notenbereich, CC-Zuweisungen, MPE-

Einstellungen usw.)

• Die auf Klaviaturelemente angewendete Skala und Stimmung
• Das LED‐Farbschema für diesenOberflächenzustand

Wenn Sie das Layout wechseln, werden keine Elementdaten aus dem vorherigen Layout über-

nommen. Jedes Layout ist vollständig in sich abgeschlossen.

Tipp: Stellen Sie sich Layouts als “Szenen” vor – Sie können ein Layout der melodischen Per-
formancewidmen,einweiteresdenRhythmus-PadsundeindrittesdenMacro-Controlsund

dann zwischen ihnenwechseln, ohne IhreMusik zu unterbrechen.

4.2 Layouts pro Projekt

Jedes Projekt enthält genau 8 Layouts, nummeriert von 1 bis 8. Alle 8 Slots sind immer vorhan-
den; jeder noch nicht konfigurierte Slot ist einfach leer (dieOberfläche ist leer und erzeugt keine

Ausgabe).

Sie müssen nicht alle 8 Slots belegen. Ein leerer Layout-Slot ist ein gültiger, spielbarer Zustand –

nützlich als kurzzeitige Stummschaltung oder als Performance-Pause.
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Tipp: Verwenden Sie einen leeren Layout-Slot als bewusste “Stille”-Szene. Beim Wechsel

dorthin werden alle aktiven Touch-Events sauber abgeschnitten.

4.3 Layouts auf der Erae 2 wechseln

VerwendenSiediedediziertenPanel-ButtonsN1‐N8, umLayoutszuwechseln.DurchDrückenei-

ner nummeriertenTastewird der entsprechende Layout-Slot sofort geladen. Leere Slots sind gül-

tige spielbare Zustände und können als Stille-/Stummschaltungs-Szenen verwendet werden.

Der LCD-Startbildschirm zeigt den Namen des aktiven Layouts an, es gibt jedoch keinen separa-

ten LCD-Layout-Selektor und keinen Vor-/Zurück-Layout-Ablauf auf der Erae 2.

4.4 LED‐Anzeigen

Der linke LED-Streifen auf der Oberfläche dient zugleich als Layout-Anzeige. Jede der 8 Positio-

nen imStreifenentsprichteinemLayout-Slot.DiePositiondesaktiven Layouts leuchtetmitvoller
Helligkeit; andere belegte Slots leuchten gedimmt; leere Slots bleiben unbeleuchtet.

LEDs für gemischtes Layout
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So sehen Sie Ihre aktuelle Position in der Layout-Sequenz auf einen Blick, selbst in einer dunklen

Performance-Umgebung. Die Leuchtanimation am aktiven Slot pulsiert sanft, um ihn von einer

statischen, gedimmten Anzeige zu unterscheiden.

Tipp: Die LED-Anzeigen aktualisieren sich in demMoment, in dem ein Layout-Wechsel ab-

geschlossen ist – es gibt keine sichtbare Verzögerung zwischen demDrücken der Taste und

der Aktualisierung des Streifens.

4.5 Layouts in Erae Lab bearbeiten

Layouts werden in Erae Lab auf IhremComputer erstellt und bearbeitet. Innerhalb von Erae Lab

können Sie:

• Elemente auf die Oberflächen-Leinwand ziehen und frei positionieren

• DenMIDI-Ausgang, die Skala und die visuelle Farbe jedes Elements konfigurieren

• Jedes Layout für eine einfache Identifizierung im LCD-Selektor benennen

• Layouts innerhalb eines Projekts kopieren, einfügen und neu anordnen

• Das LED-Erscheinungsbild eines Layouts vor dem Senden an das Gerät in der Vorschau an-

zeigen

Wenn Erae Lab verbunden ist, werden Layout-Änderungen automatisch gespeichert und über

die im Hintergrund laufende Sync-/Session-Verbindung an das Gerät übertragen. Normalerwei-

semüssenSienach jederÄnderungkeinmanuellesPush/Pull ausführen.WartenSie, bis dieÜber-

tragungsaktivität abgeschlossen ist, bevor Sie das USB-Kabel trennen.

WennSiedasLayoutwechseln,währendFingeraufliegen,werdendieBerührungenausdemalten

Layout freigegebenunddie gehaltenenFinger indasneueLayoutneueingeführt.Dies verhindert

hängendeNoten und Phantom-Berührungen bei Layout-Wechselnwährend der Performance.
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Elemente sind dieBausteine eines Layouts. Jedes Element belegt einen rechteckigenBereich der

Touch-Oberfläche, legt fest,welcheMIDI- (oderCV-)Dateneserzeugt, undbestimmt,wiediedar-

unterliegenden LEDs dargestellt werden. Ein Layout kann eine beliebige Kombination von Ele-

menten enthalten, die nebeneinander platziert sind oder sich überlappen. So haben Sie vollstän-

dige Freiheit bei der Gestaltung Ihrer Performance-Oberfläche.

Jedes Element verfügt über drei gemeinsame Eigenschaften:

• Geometrie—Position und Größe imOberflächenraster (x, y, Breite, Höhe)

• Stil—LED-Farbe, Verlauf, Bild oder verhaltensgesteuerte Visualisierung

• Animationen—optionaleGlow-, Ripple- oder Fade-Effekte, die durchBerührungausgelöst

werden

ElementspezifischeParameter—MIDI-Kanal,CC-Nummern,Notenzuweisungen, Expressivitäts-

einstellungen — werden pro Element konfiguriert und beeinflussen keine anderen Elemente im

selben Layout.

Siehe Kapitel 4 für Informationen zum Hinzufügen, Verschieben und Anpassen der Größe von

Elementen innerhalb eines Layouts, Kapitel 14 zumBearbeiten von Parameternmit Erae Lab so-

wie das Erae Lab UserManual, Kapitel 7, für eine vollständige Anleitung zur Konfiguration jedes

Elementtyps in Erae Lab.
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5.1 5.1 Iso Keyboard

Iso Keyboard

Das Iso Keyboard ist ein isomorphes Rasterinstrument — zwischen je zwei benachbarten Pads

besteht dasselbe Intervallverhältnis, unabhängig davon, wo Sie sich auf derOberfläche befinden.

Das bedeutet, dass jeder Fingersatz und jede Akkordform in jeder Tonart identisch funktioniert,

wodurch das Transponieren trivial wird und sich Skalenmuster sofort übertragen lassen.

Die Noten sind in einem rechteckigen Raster einzeln adressierbarer Pads (Key-Elemente) ange-
ordnet, vondenen jedeszuvollerMPE-ExpressivitätproNote fähig ist. JedesPaderfasstVelocity,

Lift-Velocity, Druck (Channel Pressure oder polyphon), horizontalen Slide (X-Achse), vertikalen

Slide (Y-Achse) und Vibrato unabhängig voneinander.

Layout und Stimmung.Das horizontale Intervall zwischen benachbarten Pads beträgt standard-
mäßig einen Halbton (semitonesLineOffset = 5), und das vertikale Intervall zwischen den
Reihen ist konfigurierbar. Die Einstellung Scale filtert, welche Pads als Skalentöne und welche
als chromatischeDurchgangsnotenaufleuchten, undob skalenfremdePadsüberhaupt angezeigt

werden (gesteuert über den Schalter ShowOffscale). DieGrundnote vonPad (0,0)wird überBa‐
se Note festgelegt und ist standardmäßig C4.

Key Width / Key Height legen fest, wie viele Zellen des Oberflächenrasters jedes Pad belegt.
Werte über 1 erzeugen breitere oder höhere Pads mit mehr druckempfindlicher Fläche pro No-
te.

MPE.AktivierenSieMPE, um jeder gleichzeitigenBerührung ihreneigenenMIDI-Kanal zuzuwei-

sen, sodass Pitch-Bend-, Druck- und Slide-Daten pro Note ohne Übersprechen an MPE-fähige

Synthesizer gelangen.DerMPEMaster Channel kann je nach empfangendem Instrument aufKa-
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nal 1 oder 16 gesetzt werden.

Arpeggiator.Das Iso Keyboard verfügt über einen integriertenArpeggiator. VollständigeDetails
finden Sie in Kapitel 8.

LED‐Visualisierung.Padsmit Skalenstufenerhalten ihreFarbeausdemScale Style-Array (einStil
pro Stufe). Skalenfremde Pads verwenden denOff‐Scale Style (der auf eine gedimmte Farbe ge-
setzt oder ganz deaktiviert werden kann).Wird ein Pad berührt, erhöht sich seine Intensität und

eswird eineAnimation entsprechenddenAnimationseinstellungendes Elements abgespielt. Die

Grundnote der aktuellen Skala wird üblicherweisemit einer eigenen Farbe hervorgehoben.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Base Note DemRasterursprung zugewiesene Tonhöhe C-1 – G9 C4

Scale AktiveMusikskala Chromatic, Major, Minor, … Major

KeyWidth Oberflächenzellen Breite pro Pad 1 – 8 1

Key Height Oberflächenzellen Höhe pro Pad 1 – 8 1

Semitones Line Offset Vertikales Intervall in Halbtönen 0 – 63 5

Degrees Line Offset Vertikales Intervall in Skalenstufen 0 – 63 3

Show Offscale Skalenfremde Pads anzeigen On /Off On

Octave Fixed Grundoktave bei Skalenwechsel beibehalten On / Off Off

MPE Enable MPE-Kanäle pro Note aktivieren On /Off Off

MPEMaster Channel Master-Kanal derMPE-Zone 1 / 16 1

MIDI Channel Basis-MIDI-Kanal 1 – 16 1

MIDI Group Interne Routing-Gruppe 0 – 15 0

Tipp: In einem isomorphen Layout funktioniert dieselbe Akkordform — etwa ein Dur-

Dreiklang — überall gleich, egal wo Sie Ihre Finger platzieren. Nutzen Sie dies, um

Akkordlagen in einer Position zu üben und sie dann frei zu verschieben.

Tipp: Schalten Sie Show Offscale aus und setzen Sie Scale auf Blues oder Japanese, um alle

skalenfremden Pads zu entfernen. Das Ergebnis ist ein Raster, bei dem jede Zelle eine ska-

leneigene Note spielt — perfekt zum Improvisieren ohne falsche Töne.
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5.2 5.2 Chroma Keyboard

Chroma Keyboard

DasChromaKeyboard stellt ein traditionellesKlavier-LayoutaufderTouch-Oberflächedar:Wei-

ße Tasten nehmen die volle Höhe des Elements ein, und schwarze Tasten erscheinen als kürzere

Pads, die im oberen Bereich überlagert werden. Dieses Layout ist für Pianisten sofort vertraut

und nützlich, wenn Patch-Design oder Notation ein Denken in herkömmlichen Klavierbegriffen

erfordert.

Anders als bei einemphysischenKlavier ist jede Taste des ChromaKeyboards voll druckempfind-

lich. Die horizontale Position innerhalb einer Taste wird als Slide-Dimension erfasst und ermög-

licht so Pitch-Bend-ähnliche Gesten auf einzelnen Noten, ohne die Taste zu verlassen.

Key Width legt fest, wie viele Oberflächenzellen jede weiße Taste belegt. Schwarze Tasten wer-
den automatisch auf etwa 5/12 der Höhe der weißen Tasten dimensioniert. Die Anzahl der sicht-

baren Tasten skaliert mit der Breite des Elements.

Die Einstellung Scale bestimmt, wie die Tasten eingefärbt werden. Im Chromatic-Modus erhält

jede der 12 chromatischen Stufen ihre eigene Farbe aus dem Chroma Styles-Array (wodurch
schwarze undweiße Tasten unterschiedliche Farben erhalten). In einem diatonischen Skalenmo-

dus erhalten Tasten mit Skalenstufen die Scale Styles und skalenfremde Tasten den Off‐Scale
Style.

Glissando ermöglichtweiche Tonhöhenübergänge, wenn ein Finger horizontal zwischen den Tas-
ten gleitet, ohne abzuheben, und verwendet dabei eine konfigurierbare Interpolation.CC74 ord-
net die vertikale Fingerposition innerhalb einer Taste demMIDI-CC 74 (Brightness) zu und folgt

damit derMPE-Spezifikation für Timbre.
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Parameter Beschreibung Bereich Standard

Base Note Tiefste Note am linken Rand des Elements C-1 – G9 C4

Scale Aktive Skala für die Färbung Chromatic, Major, Minor, … Chromatic

KeyWidth Oberflächenzellen pro weißer Taste 1 – 8 2

Glissando Weiches Gleiten zwischen Tasten Enabled / Disabled Disabled

CC74 Vertikale Position auf CC 74 abbilden Enabled / Disabled Disabled

MPE Enable MPE-Kanäle pro Note aktivieren On /Off Off

MIDI Channel Basis-MIDI-Kanal 1 – 16 1

Tipp: Platzieren Sie ein Chroma Keyboard-Element am unteren Rand Ihres Layouts über

die gesamte Breite als Performance-Keyboard und fügen Sie dann im oberen Bereich Fader

oder Buttons fürModulationssteuerungen hinzu— alles innerhalb eines einzigen Layouts.

5.3 5.3 Drumpad

Drumpad

Das Drumpad ist eine für Perkussion optimierte Keyboard-Variante. Es verwendet dieselbe iso-

morpheRasterstrukturwie das IsoKeyboard, ist aber standardmäßig auf eine chromatische Ska-
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la eingestellt, das heißt, jedes Pad im Raster ist aufeinanderfolgendenMIDI-Noten ohne Skalen-

filterung zugeordnet. Dadurch lassen sich Pads unkompliziert Drumcomputer-Sounds zuweisen,

bei denen jede Note einem bestimmten Instrument entspricht.

Anders als melodische Keyboards priorisiert das Drumpad-Layoutmaximale Pad-Dichte und die

Erreichbarkeit einzelner Noten. Jedes Pad wird üblicherweise mit größeren Abmessungen kon-

figuriert, um eine größere Schlagfläche zu bieten. Die Velocity-Empfindlichkeit ist hier beson-

ders wichtig: Das Drumpad erbt alle Expressivitätsattribute der Tasten, einschließlich Velocity-

Kurven, Lift-VelocityundDruck, sodassSieweichereundhärtereAnschlägeaufnatürlicheWeise

schichten können.

Anordnung.DiePads sind von links nach rechts undvonuntennachobenangeordnet,wobei jede
Reihe umKey Width Zellen weiterrückt. Das erste Pad (unten links) spielt Base Note, und jedes
nachfolgende Pad spielt den nächsten Halbton. Die Standard-General-MIDI-Drum-Zuordnung

beginnt bei Note C1 (MIDI-Note 24), wobei die Grundnote vollständig konfigurierbar ist.

LED‐Visualisierung. Jedes Pad erhält seine Farbe aus dem Chroma Styles-Array, das auf seiner
chromatischen Position (0–11) basiert, sodass Sie verwandte Sounds farblich kennzeichnen

können. So könnten beispielsweise alle Pads im Kick-Bereich rot, Snares grün und Hi-Hats blau

sein.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Base Note Dem ersten Pad (unten links) zugewiesene Note C-1 – G9 C4

KeyWidth Oberflächenzellen Breite pro Pad 1 – 8 1

Key Height Oberflächenzellen Höhe pro Pad 1 – 8 1

MIDI Channel MIDI-Kanal für alle Pads 1 – 16 1

MIDI Group Interne Routing-Gruppe 0 – 15 0

Velocity Sensitivity Form der Velocity-Kurve Kurvenindex Default

Tipp: Für ein klassisches 4×4-Drumpad-Raster setzen Sie die Elementgröße auf 8×8 Zellen
und Key Width sowie Key Height auf 2. Sie erhalten 16 Pads, von denen jedes eine großzü-
gige Fläche von zwei mal zwei Zellen belegt.
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5.4 5.4 Fader 1D

Fader 1D

Der Fader 1D ist ein einachsiger kontinuierlicher Controller, der die vertikale Fingerposition in-

nerhalb der Grenzen des Elements erfasst. Wenn Sie Ihren Finger von unten nach oben gleiten

lassen, sendet er einen absoluten CC-Wert von 0 bis 127. Die LED-Visualisierung füllt sich vom
konfigurierten Mittelwert in Richtung des aktuellen Werts und zeigt den aktuellen Wert jeder-

zeit an, auch wenn der Fader nicht berührt wird.

Absolute Position.Der Fader gibt eine absolute Y-Position aus — das heißt, derWert entspricht

direkt der Position Ihres Fingers auf derOberfläche, nicht der zurückgelegten Strecke.Wenn Sie

Ihren Finger abheben und an einer neuen Position aufsetzen, springt der Wert sofort auf diese

Position.

Druckausgabe. Ein optionaler zweiter CC kann dem Fingerdruck zugewiesen werden (Pressure
CC), wodurch derselbe Fader gleichzeitig Wert- und Druckausgaben liefern kann. Dies ist nütz-

lich, um einem Lautstärke- oder Filterfader expressive Tiefe hinzuzufügen.

CV‐Ausgabe. Eine CV-Ausgabe kann der Y-Achse (Y Absolute CV) und demDruck (Pressure CV)
zugewiesen werden, wodurch der Fader 1D im modularen Synthesizer-Kontext ohne MIDI-zu-

CV-Wandler verwendbar wird. Siehe Kapitel 10 zur Konfiguration der CV-Ausgabe.

Anfangswert. Der Initial Y Value legt den Startwert des Faders fest, wenn das Layout geladen
wird. Standard ist 0x3F (Mitte, 63).

Mittelwert. Der Center Y Value legt den visuellen Nullpunkt fest, der von der LED-Füllung ver-
wendetwird. Die Füllungwird zwischen demMittelwert und dem aktuellenWert gezeichnet, so-

dass einZentrumvon0wieein traditioneller Fader aussieht, der sich vonunten füllt,währendein
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Zentrum von 63 einen bipolaren Fader mit Mittenrasterung erzeugt, der sich von der Mitte aus

nach oben oder unten füllt. DerMittelwert ist bei neu erstellten Fadern standardmäßig 0.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

CC Y Absolute CC-Nummer für die

vertikale Position

0 – 127 7 (Volume)

Initial Y Value Startwert beim

Laden des Layouts

0 – 127 63

Center Y Value Visueller Nullpunkt

für die LED-Füllung

0 – 127 0

Pressure CC Optionaler CC für

Fingerdruck

0 – 127 / Disabled Disabled

Y Absolute CV CV-Ausgabe für die

vertikale Position

Ausgangsindex /

Disabled

Disabled

Pressure CV CV-Ausgabe für

Druck

Ausgangsindex /

Disabled

Disabled

MIDI Channel MIDI-Kanal 1 – 16 1

MIDI Group Interne

Routing-Gruppe

0 – 15 0

Tipp: Platzieren Sie zwei Fader-1D-Elemente nebeneinander, die jeweils einen anderen CC
steuern, um ein Paar benachbarter Fader für Stereo-Lautstärke oder Send-Pegel zu erstel-

len.

5.5 5.5 Fader 2D

DerFader 2Derfasst sowohl die horizontale (X) als auch die vertikale (Y) Fingerposition als unab-

hängige absolute CC-Werte und wird so zu einem XY-Pad-Controller. Eine Berührung der Ober-

fläche an einer beliebigen Stelle innerhalb des Elements setzt beide Achsen sofort auf diese Po-

sition. Die LED-Visualisierung verwendet einen Fadenkreuz- oder Punktstil, um die aktuelle X/Y-

Position anzuzeigen, und kann von einem konfigurierbaren Mittelpunkt aus dargestellt werden,

statt immer von derminimalen Ecke aus.

Doppelte CC‐Ausgabe. CC X Absolute und CC Y Absolutewerden unabhängig voneinander zu-
gewiesen. Eine gängige Zuweisung ist CC74 (Brightness/Timbre) auf der X-Achse undCC11 (Ex-

pression) auf der Y-Achse, oder Filter-Cutoff auf X und Resonanz auf Y.

Druck. Ein optionaler Pressure CC fügt eine dritte Steuerungsdimension hinzu, die nützlich ist,
um pad-basiertem Sounddesign Dynamik zu verleihen.
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CV‐Ausgänge. Beide Achsen und der Druck verfügen über entsprechende CV-Ausgänge (X Ab‐
solute CV, Y Absolute CV, Pressure CV), wodurch eine vollständige dreiachsige CV-Steuerung
aus einem einzigen Elementmöglich ist.

Anfangsposition. Initial X Value und Initial Y Value legen die Startkoordinaten beim Laden des

Layouts fest (Standard 0x3F, Mitte).

Mittelposition. Center X Value und Center Y Value legen den visuellen Nullpunkt fest, der von
der XY-Füllung verwendet wird. Der aktive Bereich wird zwischen demMittelpunkt und der ak-

tuellenX/Y-Position gezeichnet.Mit demStandardzentrumvon0, 0 verhält sich dasPadwie die
ältere Darstellung von der Ecke aus. Wenn Sie das Zentrum auf 63, 63 setzen, entsteht ein XY-
Pad mit Mittenrasterung: Bewegung nach rechts/oben füllt einen Quadranten, Bewegung nach

links/unten füllt dengegenüberliegendenQuadranten,undeingedimmtesFadenkreuz inderMit-

te bleibt als Referenz sichtbar, solange es nicht von der aktiven Position verdeckt wird.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

CC X Absolute CC-Nummer für die horizontale Position 0 – 127 74

CC Y Absolute CC-Nummer für die vertikale Position 0 – 127 11

Initial X Value Start-X beim Laden des Layouts 0 – 127 63

Initial Y Value Start-Y beim Laden des Layouts 0 – 127 63

Center X Value Visueller Nullpunkt für die X-Darstellung 0 – 127 0

Center Y Value Visueller Nullpunkt für die Y-Darstellung 0 – 127 0

Pressure CC Optionaler CC für Fingerdruck 0 – 127 / Disabled Disabled

X Absolute CV CV-Ausgabe für die X-Achse Ausgangsindex / Disabled Disabled

Y Absolute CV CV-Ausgabe für die Y-Achse Ausgangsindex / Disabled Disabled

Pressure CV CV-Ausgabe für Druck Ausgangsindex / Disabled Disabled

MIDI Channel MIDI-Kanal 1 – 16 1

Tipp: Verwenden Sie den Fader 2D als Performance-XY-Controller für den Filter eines

Software-Synthesizers — X für Cutoff und Y für Resonanz — während Sie die Druckdimen-

sion nutzen, um gleichzeitig Drive oder Sättigung zumodulieren.
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5.6 5.6 Button

Button

DasButton-Element ist ein diskreterAuslöser, der bei Berührung eine definierteMIDI- (oderCV-

)Nachricht sendet und beim Loslassen eine ergänzende Nachricht. Es unterstützt fünf verschie-

dene Betriebsmodi —Note, Control Change, Program Change, Control Voltage und Tap Tempo
— sowie eine Latched-Option, die den Button-Zustand zwischen den Tastendrücken umschaltet,
anstatt als momentaner Auslöser zu fungieren.

Momentan vs. Latched. Im Momentan-Modus (Standard, latched = false) sendet das Drü-
cken die „On“-Nachricht und das Loslassen die „Off“-Nachricht. Im Latched-Modus sendet der

erste Druck die „On“-Nachricht und der Button hält seinen Zustand; der nächste Druck sendet

die „Off“-Nachricht und gibt ihn frei.

Note‐Modus. Sendet beim Drücken ein Note On mit konfigurierbarer Velocity und beim Loslas-

sen ein Note Off. Neben derMIDI-Note kann eine CV-Note-Ausgabe zugewiesen werden, um in

modularen Kontexten gleichzeitig Gate/Pitch auszugeben.

CC‐Modus. Sendet CC Value A beim Drücken (oder Note On) und CC Value B beim Loslassen

(oder im Latched-„Off“-Zustand). Für die Zustände A und B können separate Controller-

Nummern zugewiesen werden, sodass ein einzelner Button zwei verschiedene CC-Werte

aktivieren und deaktivieren kann — nützlich zum Aktivieren von Effekt-Sends, zum Umschalten

von Record-Arm-Zuständen oder zumWechseln von Preset-Bänken.

Program‐Change‐Modus. Sendet beim Drücken einen Program Change (mit optionalem Bank

Select MSB/LSB). Im Latched-Modus wird ein zweiter Program Change (Program Bmit optiona-
lemBank B) gesendet, wenn der Button in seinenOff-Zustand zurückgesetzt wird.
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CV‐Modus.Gibt ein0 V/5 V-Gate-Signal an eine konfigurierteCV-Ausgabe aus, ohne eineMIDI-

Nachricht. Verwenden Sie dies, ummodulareHüllkurven, Clocks oder Logikgatter direkt von der

Touch-Oberfläche aus auszulösen.

Tap‐Tempo‐Modus. Jeder Druck des Buttons tippt die BPMdes Projekts an. Die Firmwaremisst

das Intervall zwischen aufeinanderfolgenden Taps und aktualisiert das Projekttempo entspre-

chend. Es ist keine MIDI-Kanal- oder Notenzuweisung erforderlich — der Button fungiert aus-

schließlich als Tempo-Eingabequelle.

LED‐Visualisierung. Buttons verwenden Stile mit zwei Zuständen: Der ZustandDisabled Inten‐
sity (gedimmt) zeigt den Button im Ruhezustand, und der Zustand Enabled (volle Helligkeit oder
eine andere Farbe) zeigt den aktiven Button. Zu den Stiloptionen gehören Dual Intensity, Dual

Color, Center Fill und Image.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Mode Button-

Nachrichtentyp

Note / CC / PC / CV /

Tap Tempo

Note

Latched Umschalten

vs. momentan

On /Off Off

Note (Note-Modus) MIDI-Notennummer 0 – 127 48 (C3)

Controller A
(CC-Modus)

CC-Nummer für

„On“-Zustand

0 – 127 0

Value A (CC-Modus) CC-Wert für

„On“-Zustand

0 – 127 127

Controller B
(CC-Modus)

CC-Nummer für

„Off“-Zustand

0 – 127 / Disabled Disabled

Value B (CC-Modus) CC-Wert für

„Off“-Zustand

0 – 127 0

Program A
(PC-Modus)

Programmnummer

für „On“-Zustand

0 – 127 0

Bank MSB A / LSB
A (PC-Modus)

Bank-Select-Bytes

für „On“-Zustand

0 – 127 / Disabled Disabled

CV On/Off
(CV-Modus)

CV-Ausgang und

Spannungspaar

Ausgangsindex /

Disabled

Disabled

MIDI Channel MIDI-Kanal 1 – 16 1

MIDI Group Interne

Routing-Gruppe

0 – 15 0

Tipp:VerwendenSieeinenLatched-CC-Button, dessenController Aauf einenFilter-Bypass-
CCgesetzt ist, umeinen tastend rastendenFilter-On/Off-Schalter zuerstellen—einmaldrü-
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cken zumAktivieren, erneut drücken zumDeaktivieren, wobei die LED zur Bestätigung des

Zustands die Farbe wechselt.

Tipp: Im Program-Change-Modus mit aktivierter Rastung kann ein einzelner Button zwi-

schenzweiPresetswechseln:ProgramAwähltbeimerstenDruckPreset1,ProgramBwählt
beim zweiten Druck Preset 2.

5.7 5.7 Key

DasKey-Element ist ein Pad für eine einzelneNote— imWesentlichen eine Taste eines Iso- oder

Chroma Keyboards, die als eigenständiges Element platziert wird. Es erzeugt bei Berührung ein

Note On mit Velocity und beim Loslassen ein Note Off und unterstützt die vollständige Palette

der Expressivität pro Note: Druck, horizontalen und vertikalen Slide (als CC oder relativer CC),

Vibrato und CV-Ausgabe.

Expressivitätsdimensionen. Jede Berührungsdimension wird unabhängig zugeordnet:

• Velocity Tune— formt die Velocity-Kurve aus der Anschlaggeschwindigkeit des Fingers

• Lift Tune— formt die beimNoteOff gesendete Lift-Velocity

• Pressure Tune—formt dieAftertouch-/Druckkurve (kannChannel Pressure oder polypho-

nenDruck ausgeben)

• Vibrato Tune—erkennthorizontaleMikrooszillationundordnet siePitchBendoder einem

CC zu

• Pressure CC—optionale parallele CC-Ausgabe für Druck (zusätzlich zumAftertouch)

• Motion Speed CC — CC-Ausgabe, die durch die kontinuierliche Bewegungsgeschwindig-

keit des Fingers gesteuert wird, unabhängig vomVelocity-Notenwert

• X Absolute CC / Y Absolute CC—absolute Position auf der X- und Y-Achse als CC

• X Relative CC / Y Relative CC— relative Bewegung auf der X- und Y-Achse als CC

• Key CV—CV-Pitch- und Gate-Ausgänge für denmodularen Einsatz

Activate Same Keys.Wenn aktiviert, teilen alle Key-Elemente, die innerhalb derselben MIDI-

GruppeaufdieselbeNotegestimmtsind, beiBerührung ihrenAktivierungszustand—nützlich für

den Aufbau vonDrumpad-Layouts, bei denen dieselbe Note anmehreren Stellen erscheint.

DasKey-Element ist derBaustein, der intern vonallenKeyboard-Variantenverwendetwird. Plat-

zieren Sie es allein, wenn Sie ein einzelnes großes Performance-Pad mit voller Expressivität für

eine Note wünschen — zum Beispiel ein Bass-Drone-Pad, einen Hi-Hat-Trigger mit Druck oder

eineMakro-Modulationsfläche.

Embodme 28



Erae Benutzerhandbuch 5 Elemente

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Note Zu sendende

MIDI-Note

0 – 127 48 (C3)

Velocity Tune Velocity-Kurve Kurventyp +

Empfindlichkeit

Default

Lift Tune Lift-Velocity-Kurve Kurventyp +

Empfindlichkeit

Default

Pressure Tune Druck-/Aftertouch-

Kurve

Kurventyp +

Empfindlichkeit

Default

Vibrato Tune Empfindlichkeit der

Vibrato-Erkennung

Kurventyp +

Empfindlichkeit

Default

Pressure CC Zusätzlicher CC für

Druck

0 – 127 / Disabled Disabled

Motion Speed CC CC für

kontinuierliche

Fingerbewegungsgeschwindigkeit

0 – 127 / Disabled Disabled

X Absolute CC CC für die

horizontale Position

0 – 127 / Disabled Disabled

Y Absolute CC CC für die vertikale

Position

0 – 127 / Disabled Disabled

X Relative CC CC für horizontale

Bewegung

0 – 127 / Disabled Disabled

Y Relative CC CC für vertikale

Bewegung

0 – 127 / Disabled Disabled

Key CV CV-Pitch- +

Gate-Ausgangspaar

Ausgangsindex /

Disabled

Disabled

MIDI Channel MIDI-Kanal 1 – 16 1

5.8 5.8 Ableton Launchpad

Das Ableton Launchpad-Element verwandelt Erae in einen nativen Session-Controller für Able-

ton Live und kommuniziert über das Ableton-Launchpad-Protokoll. LED-Farben, Clip-Zustand,

Scene-LaunchundTrack-Steuerungwerden inEchtzeit überdasbidirektionale Launchpad-MIDI-

Protokoll von Ableton Live angesteuert — Erae erscheint gegenüber Live als angeschlossenes

Launchpad-Gerät.
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Position.Das Element kann die Full Width derOberfläche, die Left Half oder dieRight Half bele-
gen. Die volle Breite nutzt die gesamte horizontale Spanne von 42 Zellen (oder 41 Zellen, wenn

eine Spalte reserviert ist). Durch das Aufteilen können Sie ein Ableton-Session-Raster auf einer

Hälfte mit anderen Elementen— Fadern, Keyboards, Buttons— auf der anderen kombinieren.

Zoom Level. Die Einstellung Zoom Level skaliert die Darstellung des Launchpad-Rasters zwi-
schen Small (Standard, zeigt mehr Clips gleichzeitig) und Large (vergrößerte Zellen für eine ein-
fachere Interaktion bei geringerer Auflösung).

Das Ableton Launchpad-Element hat die höchste Anzeigepriorität, das heißt, es überschreibt

die LED-Darstellung anderer überlappender Elemente. Standardgesten für Session-Clip-Launch,

Stop, RecordArm, Solo,Mute und Scene-Launch folgen der Launchpad-Protokollspezifikation.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Position Platzierung des

Elements auf der

Oberfläche

FullWidth / Left Half

/ Right Half

FullWidth

Zoom Level Raster-Zoom Small / Large Small

Tipp:KombinierenSiedasAbletonLaunchpad-Elementaufder linkenHälftederOberfläche
mit einer Reihe von Fader-1D-Elementen auf der rechten Seite, um sowohl die Session-Clip-

Steuerung als auch Lautstärke-Fader in einem einzigen Layout zu haben, ohne die Ansicht

wechseln zumüssen.

5.9 5.9 API Zone

Das API Zone-Element weist einen Bereich der Touch-Oberfläche für die direkte programmati-

sche Steuerung über die Erae-Entwickler-API aus. Anstatt Berührungen in MIDI zu übersetzen,

leitet die API Zone rohe Fingerverfolgungsdaten — Position (X, Y), Druck und Kontaktfläche —

direkt über einen dedizierten Datenstrom an eine verbundeneHost-Anwendungweiter.

Dies ist für fortgeschrittene Integrationen gedacht: benutzerdefinierte Max/MSP-Patches,

TouchDesigner-Setups, maßgeschneiderte Software-Instrumente oder jede Anwendung, die

ohne dieMIDI-Abstraktionsebene vollen Zugriff auf die rohenMulti-Touch-Datenwünscht.

Zone Index. Mehrere API Zones können in einem Layout koexistieren, jede identifiziert durch

einen eindeutigenZone Index (0 – 127). DieHost-Anwendung liest den Zone-Index, um zu unter-

scheiden, aus welchemBereich der Oberfläche die Daten stammen.

Max Fingers. Max Num Fingers konfiguriert die maximale Anzahl gleichzeitiger Berührungen,
die pro Zone gemeldet werden.
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Data Rate. Finger Data Rate steuert die Häufigkeit, mit der Aktualisierungen der Fingerposition
an denHost gesendet werden.

Das API Zone-Element hat standardmäßig keine LED-Visualisierung — der Oberflächenbereich

erscheint unbeleuchtet, sofern nicht ausdrücklich ein Stil zugewiesenwird.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Zone Index Zonenkennung für

die Host-API

0 – 127 0

Max Num Fingers Maximale gemeldete

gleichzeitige

Berührungen

1 – 16 16

Finger Data Rate Aktualisierungsrate

für

Fingerpositionsdaten

Ratenindex Default

Entwickler‐API.Das vollständige SysEx-Übertragungsprotokoll für Finger-Streaming, LED-
Zeichnen (SetPixel, DrawRectangle, DrawImage), Abfragen von Zonengrenzen und Ver-
sionsaushandlung ist in Anhang D: Entwickler-API dokumentiert. Lesen Sie den Abschnitt

zur Y-Achse, bevor Sie Finger-Reports mit Zeichenbefehlen korrelieren – der Finger-Y hat

seinen Ursprung unten, der Zeichen-Y oben.

5.10 5.10 Pedal

Das Pedal-Element ist ein nicht sichtbares Element, das einen der beiden Pedaleingänge (Pedal
Input A oder Pedal Input B) von Erae konfiguriert. Es erscheint nicht auf der Touch-Oberfläche
und erzeugt keine LED-Ausgabe — es dient ausschließlich dazu, festzulegen, wie ein angeschlos-

senes Pedal interpretiert wird undwelcheMIDI- oder CV-Nachrichten es erzeugt.

DasPedalverwendetdieDatenstrukturPedalV2, die sechsverschiedenePedaltypenunterstützt.
Jeder Typ hat seinen eigenen Parametersatz, der auf die physische undmusikalische Rolle dieses

Pedals abgestimmt ist.

Eingangszuweisung. Jedes Pedal-Element wird einer bestimmten Pedaleingangsbuchse (Pedal
Input A oderPedal Input B) zugewiesen. Zwei Pedal-Elemente können in einemLayout koexistie-

ren, eines für jeden Eingang.

MIDI Output Destination.WiealleMIDI-erzeugendenElementeunterstützt dasPedal unabhän-

giges Routing zu den Ausgängen USBDevice, USBHost, TRSMIDI A und TRSMIDI B.
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5.10.1 Switch

Ein standardmäßiges momentanes oder umschaltendes Schalterpedal. Sendet eine Note-, CC-

, Program-Change- oder Tap-Tempo-Nachricht. Im Momentan-Modus wird die Nachricht beim

Drücken und eine ergänzende Nachricht beim Loslassen gesendet; im Latched-Modus schaltet

jeder Druck zwischenOn- undOff-Zustand um.

Nachrichtentypen: -Note—sendet NoteOn beimDrücken, NoteOff beim Loslassen -CC—sen-

det CCValue On anController OnbeimDrücken; CCValue Off anController Offbeim Loslassen

(jeweils unabhängig aktivierbar) -ProgramChange—sendeteinenProgramChange (mit optiona-

lemBank Select) - Tap Tempo—tippt das Projekttempo synchron zu einem externen Pedaldruck

an

Ein CV On/Off-Gate-Ausgang kann neben jedemNachrichtentyp für die gleichzeitige modulare

Triggerung zugewiesenwerden.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Latched Umschalten

vs. momentan

On /Off Off

Message Type Note / CC / PC / Tap

Tempo

— Note

Note (Note-Modus) MIDI-Notennummer 0 – 127 48

Controller On
(CC-Modus)

CC-Nummer beim

Drücken

0 – 127 64

Value On
(CC-Modus)

CC-Wert beim

Drücken

0 – 127 0

Controller Off
(CC-Modus)

CC-Nummer beim

Loslassen

0 – 127 / Disabled Disabled

Value Off
(CC-Modus)

CC-Wert beim

Loslassen

0 – 127 0

CV On/Off Gate-CV-Ausgang Ausgangsindex /

Disabled

Disabled

5.10.2 Kick

Optimiert für Kick-Drum-Pedale mit Aufschlagerkennung. Der Kick-Typ erkennt die plötzliche

Abwärtskraft eines Kick-Pedalanschlags, misst die Geschwindigkeit des Aufschlags und sendet

ein Note On mit velocity-abhängiger dynamischer Intensität. Das Note Off wird entweder nach

einer festen Dauer oder gesendet, wenn das Pedal über den Schwellenwert zurückkehrt.
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Parameter Beschreibung Bereich Standard

Note Auszulösende Drum-Note 0 – 127 36 (C2)

Velocity Sensitivity Stärke der Aufschlag-Velocity-Kurve 0 – 100% 100%

Impact Threshold Minimales Delta zumAuslösen 0.0 – 1.0 0.1

Duration Mode Note-Off-Timing Fixed / Until Release Until Release

Fixed Duration Notendauer im Fixed-Modus ms 100 ms

CV Gate Gate-CV-Ausgang Ausgangsindex / Disabled Disabled

CV Velocity Velocity-CV-Ausgang Ausgangsindex / Disabled Disabled

5.10.3 Sustain (Binary)

Ein standardmäßiges On/Off-Sustain-Pedal. Sendet CC 64 (Sustain) mit einem konfigurierbaren

On-Wert beim Drücken und einem Off-Wert beim Loslassen. Konzipiert für Sustain-Pedale mit

Standardpolarität. Die Polarität ist fest (Drücken = niedrige Impedanz = CC on); siehe den Typ

Expressive, falls Ihr Pedal eine invertierte Polarität hat.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Controller CC-Nummer 0 – 127 64 (Sustain)

On Value CC-Wert beimDrücken 0 – 127 127

Off Value CC-Wert beim Loslassen 0 – 127 0

Latched Umschaltmodus On / Off Off

CV On/Off Gate-CV-Ausgang Ausgangsindex / Disabled Disabled

5.10.4 Expressive

Ein kontinuierliches Expression-Pedal, das die Pedalposition auf einen CC-Wert abbildet. Der

gesamte Pedalweg wird auf den vollen CC-Bereich (0 – 127) abgebildet. CC 11 (Expression) ist
die Standardzuweisung und folgt damit demStandard für Expression-Pedale. Eine Invert-Option
kehrt die Zuordnung für Pedale mit umgekehrter Polarität um.

Ein CV Pressure-Ausgang ist für die direkte Spannungsausgabe proportional zur Pedalposition
inmodularen Kontexten verfügbar.
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Parameter Beschreibung Bereich Standard

Controller CC-Nummer 0 – 127 11 (Expression)

Invert Pedalrichtung umkehren On /Off Off

CV Pressure Kontinuierlicher CV-Ausgang Ausgangsindex / Disabled Disabled

Tipp:VerwendenSieeinExpression-Pedal imExpressive-ModusmitaufdieLautstärkeeines

Synths geroutetemCC11 für eine natürliche Swell-Steuerung, während IhreHände auf der

Touch-Oberfläche frei zum Spielen vonNoten bleiben.

5.10.5 Sustain Continuous

Funktional identisch mit dem Typ Expressive, jedoch standardmäßig auf CC 64 (Sustain) einge-
stellt und für half-damper-fähige Sustain-Pedale gedacht, die eine kontinuierliche Position statt

eines binären On/Off melden. Dies ermöglicht eine progressive Sustain-Tiefe bei Verwendung

mit einer kompatiblen Klavier- oder Keyboard-Sound-Engine.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Controller CC-Nummer 0 – 127 64 (Sustain)

Invert Pedalrichtung umkehren On /Off Off

CV Pressure Kontinuierlicher CV-Ausgang Ausgangsindex / Disabled Disabled

5.10.6 HiHat

DerHiHat-Typ kombiniert die kontinuierliche Ausgabe der Pedalpositionmit intelligenter Chick-

Erkennung.Er sendetkontinuierlichCC4 (FootController)proportional zurPedalpositionunder-
kennt die schnelle Schließgeste eines Hi-Hat-Chicks, um ein Note On für den Foot-Chick-Sound

auszulösen.

Die Chick‐Erkennung wird ausgelöst, wenn das Pedal schnell über den Closed Threshold (90%
standardmäßig) hinaus schließt. Die Erkennung vergleicht die Änderungsrate des Pedalsignals

mitdemChick Impact Threshold. EinChickDeadTime-FensterverhinderteinerneutesAuslösen
durch langsame Pedalbewegungen. Die Dauer der Chick-Note ist standardmäßig fest auf 50 ms
eingestellt.
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CV-Ausgänge sind sowohl für das Gate-Signal (Chick-Trigger) als auch für die kontinuierliche

Pedalposition verfügbar.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Controller CC für

kontinuierliche

Position

0 – 127 4 (Foot Controller)

Invert Pedalrichtung

umkehren

On /Off Off

Chick Note MIDI-Note für

Foot-Chick

0 – 127 42 (F#1)

Chick Velocity
Sensitivity

Chick-Velocity-

Kurve

0 – 100 50

Chick Impact
Threshold

Minimales Delta

zumAuslösen des

Chicks

0.0 – 1.0 0.1

Closed Threshold Pedalposition zum

Aktivieren des

Chicks

0.0 – 1.0 0.9

Chick Duration Notenlänge für den

Chick-Sound

ms 50 ms

Chick Dead Time Mindestzeit

zwischen

Chick-Triggern

ms 100 ms

CV Gate Gate-CV-Ausgang

(Chick-Trigger)

Ausgangsindex /

Disabled

Disabled

CV Continuous Kontinuierlicher

CV-Ausgang

(Position)

Ausgangsindex /

Disabled

Disabled

Tipp:Weisen Sie für elektronische Drumkits das HiHat-Pedal dem Pedal Input B und ein

Kick-Pedal dem Pedal Input A zu, und verwenden Sie dann das Drumpad-Element auf der

Touch-Oberfläche für Snare, Toms und Cymbals — so erhalten Sie ein vollständiges elektro-

nisches Drum-Rig für drei Gliedmaßen.

Tipp: Das Routing des Pedal-Elements (USB Device / USB Host / TRS MIDI A / TRS MIDI

B)wird unabhängig von denElementen der Touch-Oberfläche konfiguriert. Sie könnenKick-

Drum-Noten über TRS MIDI A an einen Drumcomputer senden, während Sie alles andere

über USBDevice an Ihre DAW senden.
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CV Clock Output — das Clock‐Signal auf Projektebene, das an einen CV‐Ausgang gesendet wird —
wird separat in Kapitel 10 behandelt, da es sich um eine projektweite Einstellung und nicht um einen
Parameter pro Element handelt.
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Erae 2 ist ein vollwertiger MIDI-Controller, der standardkonforme MIDI-1.0-Nachrichten

erzeugt und intern MIDI 2.0 unterstützt. Jedes Element auf der Oberfläche – Tasten, Buttons,

Fader – besitzt seinen eigenen MIDI-Kanal, seine eigene Gruppe und sein eigenes Ausgabeziel,

was Ihnen vollständige Kontrolle pro Element darüber gibt, wohin Nachrichten gehen und wie

sie ausgedrückt werden.

Dieses Kapitel behandelt das Layout der USB-MIDI-Ports, die Kanalzuweisung, dasMapping ex-

pressiver Parameter, das CC-Routing, MPE, hochauflösende CC und NRPN, die physische MIDI-

Routing-Matrix sowie den integriertenMIDI-Monitor.

6.1 USB‐MIDI‐Ports

WennErae2 imnormalenMIDI-1.0-ModusüberUSBverbunden ist, erkenntderHost-Computer

zwei für den Benutzer sichtbareMIDI-Kabel innerhalb eines einzigen USB-MIDI-Geräts:

Kabel Name Zweck

Kabel 0 Erae 2 MIDI Standard-MIDI-Ausgang –

verwenden Sie diesen für die

meisten DAW- und

Instrument-Routings

Kabel 1 Erae 2 MIDI (MPE) MPE-Ausgang –wählen Sie dieses

Kabel in Ihrer DAW für vollständig

expressives Spiel;

MPE-Nachrichten gehen immer an

dieses Kabel

Tipp:Richten Sie eineMPE-Instrumentenspur in IhrerDAWein, indemSie sie auf das Kabel

Erae 2 MIDI (MPE) verweisen. Standard-Spuren ohne MPE sollten von Erae 2 MIDI
empfangen.

MIDI 2.0 ist ein alternativer USB-Modus, der über Settings > MIDI 2.0: ON/OFF gesteuert wird
und einen Neustart des Geräts erfordert. Routen Sie ein MIDI-2.0-Kabel nicht manuell in Ihrer
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DAW, sofern ein bestimmterWorkflow Sie nicht ausdrücklich dazu auffordert.

Update von Firmware 1.x.Die Firmware 2.x hat die Port-Anzahl von drei auf zwei reduziert.
Das dedizierte Lab/API-SysEx-Kabel (früher „MIDI (Lab)“, Port 2) wurde entfernt – Erae

Lab kommuniziert jetzt über eine Vendor-USB-Schnittstelle, die für DAWs unsichtbar ist.

MPE-Daten, die zuvor auf Port 3 („MIDI (MPE)”) lagen, befinden sich nun auf Port 2 („Erae

2MIDI (MPE)“). API-SysEx-Host-Software, die auf den alten Port 2 ausgerichtet war, sollte

auf Erae 2 MIDI (Port 1) umgestellt werden. DAW-Setups, die Port 3 fürMPE angesteuert

haben, sollten auf Erae 2 MIDI (MPE) (Port 2) umgestellt werden. Die vollständige

Port-Zuordnungstabelle finden Sie im Kapitel „Erste Schritte”.

6.1.1 Umkonfiguration eines Drei‐Port‐Setups nach dem 2.x‐Update

Wenn Sie Erae vor der Firmware 2.x verwendet haben, zeigt ein DAW-Projekt, ein MIDI-

Werkzeug oder ein benutzerdefinierter API-Host möglicherweise noch auf einen MIDI-Port,

der nicht mehr existiert. Der dedizierte dritte MIDI-Port – über den Erae Lab und SysEx-Tools

früher mit dem Gerät kommunizierten – wurde in 2.x entfernt. Erae Lab erreicht das Gerät

jetzt über seine eigene USB-Verbindung, die kein MIDI-Port ist und in keiner DAW oder

MIDI-Werkzeug-Portliste erscheint.

Vorgehensweise:

• DAWoder Instrument, das Noten/CC vom alten Hauptport empfangen hat:Wechseln Sie

zu Erae 2 MIDI. Dieser trägt alles, was der alte Hauptport übertragen hat.
• SysEx oder API‐Host, der den alten Lab‐Port nach Nummer oder Name angesteuert hat:
Wechseln Sie zuErae 2 MIDI (demHauptport). API-SysEx läuft jetzt über dasHauptkabel

– siehe AnhangD: Developer API.

• Alles, was den dritten Port fürMPE‐Daten angesteuert hat:WechselnSie zuErae 2 MIDI
(MPE).

Wenn einWerkzeug einen leeren oder ausgegrauten Port anzeigt, wo früher der dritte Port war,

ist dieser Eintrag veraltet. Entfernen Sie ihn oder wählen Sie ihn neu aus und verweisen Sie das

Werkzeug auf einen der beiden oben genannten Ports. Den alten dritten Port benötigen Sie für

nichts in 2.x.

6.2 MIDI‐Kanal und ‐Gruppe

Jedes Element, dasMIDI-Ausgaben erzeugt, verfügt über zwei Adressierungsfelder:
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Parameter Bereich Standard Beschreibung

MIDI‐Kanal 1–16
(gespeichert

als 0–15)

1 MIDI-Kanal für die

Ausgabe dieses Elements

MIDI‐Gruppe 1–16
(gespeichert

als 0–15)

1 MIDI-2.0-UMP-

Gruppennummer

DerMIDI‐Kanalbestimmt,welcher der 16 standardmäßigenMIDI-Kanäle dieNote-On/Off-, CC-

und Program-Change-Nachrichten des Elements überträgt. Jedes Element auf der Oberfläche

kann einen anderen Kanal verwenden, sodass ein einzelnes Layout gleichzeitig mehrere Instru-

mente oder Parts in Ihrer DAWansteuern kann.

DieMIDI‐Gruppe ist dieGruppennummerdesMIDI-2.0-Universal-MIDI-Packet. Imstandardmä-

ßigenMIDI-1.0-Modus wird das Gruppenfeld nicht über die Leitung übertragen. Es ist unabhän-

gig vonderMPE-Zonenauswahl – siehedenMPE-Abschnittweiter unten,wieZonenkonfiguriert

werden.

Tipp:Weisen Sie benachbarten Tasten denselbenMIDI-Kanal zu, wenn Akkorde sich einen

einzigen Channel-Pressure-Stream teilen sollen, oder weisen Sie jeder Taste ihren eigenen

Kanal zu, um imMPE-Modus volle Unabhängigkeit pro Note zu erreichen.

6.3 Ausgabeziel pro Element

Jedes Element trägt außerdem eine MIDI‐Ausgabeziel-Bitmaske, die auswählt, welche phy-

sischen Ports seine Nachrichten übertragen. Sie können jede beliebige Kombination der vier

verfügbaren Ports gleichzeitig aktivieren:

Flag Port

USB Device USBDevice (Gerät-zu-Host, Ihr Computer)

USB Host USBHost (Host-zu-Gerät, externes USB-Equipment)

MIDI A MIDI-Ausgangsbuchse A

MIDI B MIDI-Ausgangsbuchse B

Der Standard für alle Elementtypen istnur USB Device. DasAktivieren zusätzlicher Ziele ändert
weder den Kanal noch die Gruppe – dieselbe Nachricht wird an jeden ausgewählten Port repli-

ziert.
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Tipp: Verwenden Sie MIDI B als dedizierten Clock-/Transport-Ausgang und behalten Sie

MIDI A für Notendaten, damit analoges Equipment eine präzise Synchronisation ohne Ka-

nalkonflikte erhält.

6.4 Tasten‐Element – Expressive Parameter

Tasten-Elemente sind die primären expressiven Berührungszonen. Eine Taste erzeugt Note On

beimKontakt, verfolgtDruckundPosition,währendsiegehaltenwird,undsendetbeimLoslassen

Note Off. Die folgenden Parameter steuern genau, wie Berührungsdaten auf MIDI-Nachrichten

abgebildet werden:

6.4.1 Velocity

Parameter Bereich Standard Beschreibung

Velocity Intensity 0–127 63 Skaliert die

Anschlags-Velocity, die aus

der anfänglichen

Kontaktgeschwindigkeit

abgeleitet wird

Die Velocity wird aus der Geschwindigkeit des Druckanstiegs beimNote-On berechnet. Höhere

Intensitätswerte erzeugen bei einer bestimmten Berührungsgeschwindigkeit größere Velocity-

Schwankungen.

6.4.2 Lift Velocity

Parameter Bereich Standard Beschreibung

Lift Intensity 0–127 63 Skaliert die

Note-Off-Velocity aus der

Loslassgeschwindigkeit

Die Lift Velocity wird in der Note-Off-Nachricht gesendet. Auf 0 gesetzt, wird stets eine feste
Note-Off-Velocity von 0 gesendet.
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6.4.3 Pressure

Pressure ist die kontinuierliche Kraft, die nach dem Note-On ausgeübt wird. Erae 2 kann Druck

entweder als Poly Aftertouch (pro Note) oder als Channel Pressure (mono) senden:

Parameter Bereich Standard Beschreibung

Pressure Type PolyPressure
/ Channel-
Pressure

ChannelPressure Für die Druckausgabe

verwendeter

Nachrichtentyp

Tracking LastPlayed /
Highest /
Lowest /
None

None Für Channel Pressure:

welcher Finger denWert

bestimmt, wennmehrere

Finger gehalten werden

Min Value 0–127 0 Untere Grenze der

Druckausgabe

Max Value 0–127 127 Obere Grenze der

Druckausgabe

Intensity 0–255 127 Steilheit der

Empfindlichkeitskurve

Smoothing 0–255 0 Tiefpass-Glättung, die auf

die Druckmessungen

angewendet wird

Filter Exponential
/ andere

Exponential Form des

Interpolationsfilters

Tipp: Für MIDI-1.0-MPE-Instrumente ist ChannelPressure auf dem Member-Kanal in der

Regel die sicherste Standardeinstellung, da jeder Finger bereits seinen eigenen Member-

Kanal besitzt. InMIDI-2.0-Pfaden kann PolyPressure pro Note notenspezifischen Druck di-

rekt übertragen. Für traditionelle Nicht-MPE-Synthesizer mit einem einzigen Aftertouch-

Eingang verwenden Sie ChannelPressuremit Tracking: Highest.

Warnung: ImNicht-MPE-Modus teilen sichmehrere gleichzeitig gehalteneTasteneinenein-

zigenMIDI-Kanal.WennPolyPressure ausgewählt ist,wirddieDruck-Nachricht jederNo-
te mit ihrer Notennummer versehen, doch viele Instrumente bilden ohnehin den gesamten

PolyPressureaufeineneinzigenWertab.WennChannelPressureausgewählt ist,wirdpro
Kanal nur ein einzigerDruckwert gesendet –mehrere Finger konkurrieren umdiesen einen

Stream. Aktivieren SieMPE für echte Druckunabhängigkeit pro Note.
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6.4.4 Vibrato (Pitch Bend / Glissando)

Der Vibrato-Block steuert, wie horizontale Fingerbewegungen auf Pitch Bend abgebildet wer-
den. Der Pitch-Bend-Bereichmussmit der Einstellung in IhremSynthesizer übereinstimmen, um

eine korrekte Halbton-Nachverfolgung zu gewährleisten.

Parameter Bereich Standard Beschreibung

Pitch Bend Range 1–96
Halbtöne

12 (Standard), 48
(MPE)

Halbtonbereich der

Pitch-Bend-Nachricht

Style Linear /
andere

Linear Mapping-Kurve von der

Position zum

Pitch-Bend-Wert

Intensity 0–127 127 Maximale

Pitch-Bend-Abweichung

Smoothing 0–127 127 Zeitliche Glättung der

Pitch-Bend-Ausgabe

DerGlissando-Block steuert die Tonhöhenquantisierung beimGleiten zwischenNoten:

Parameter Bereich Standard Beschreibung

Tune Location Pad / Finger Pad Referenzpunkt für null

Pitch Bend –Mitte der

Taste oder anfängliche

Fingerposition

In‐Tune Width 0–100% 50% Breite der chromatischen

„Snap”-Zone als Prozentsatz

der Tastenbreite

Retrigger ein / aus aus Sendet beimGleiten erneut

NoteOn, wenn eine neue

Tastentonhöhe überquert

wird

Smoothing 0–255 63 Glättung der Glissando-

Positionsausgabe

Y Disabled ein / aus aus Deaktiviert den Beitrag der

vertikalen Achse zur

Tonhöhe
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Tipp: Setzen Sie In‐Tune Width auf 100 %, um Pitch Bend innerhalb einer Taste vollstän-

dig zu unterdrücken – nützlich für chromatische Pads, bei denen Sie saubereHalbtöne ohne

jeglichemikrotonale Drift wünschen.

6.5 CC‐Mapping

Tasten-Elemente und Fader-Elemente können aus Berührungsposition und Druck Continuous-

Controller-Nachrichten erzeugen. Die verfügbaren CC-Achsen sind:

CC-Slot Achse Elementtypen

CC Pressure Kontaktkraft (Z) Key, Fader 1D, Fader 2D

CC X Absolute Horizontale

Position

innerhalb des

Elements

Key, Fader 2D

CC Y Absolute Vertikale

Position

innerhalb des

Elements

Key, Fader 1D, Fader 2D

CC X Relative Horizontale

Abweichung von

derMitte

Key

CC Y Relative Vertikale

Abweichung von

derMitte

Key

CC Motion Speed Kontinuierliche

Fingerbewegungsgeschwindigkeit

Key, Fader 1D, Fader 2D

Jeder CC-Slot besitzt ein Aktivierungs-Flag und eine Controller-Nummer (0–127). Deaktivierte
Slots senden keine Daten. Absolute CC-Achsen verfolgen die Fingerposition über die gesamte

physischeAusdehnung des Elements. Relative CC-Achsen geben in Ruhe einenWert aus, der um

den konfigurierbaren Anfangswert (Standard etwa 64) zentriert ist, und weichen basierend auf
der Verschiebung von derMitte davon ab. DasMotion-Speed-CC folgt der Bewegungsgeschwin-

digkeit auf Detektorebene, geglättet und normalisiert von 0 bis 100 cm/s.

Button‐CC-Elemente senden zwei feste CC-Werte:Wert A beimDrücken und –wenn Latched –
Wert B bei einem zweiten Drücken. Jeder Wert hat eine unabhängige Controller-Nummer und

kann unabhängig deaktiviert werden.
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Tipp: Bilden Sie CC Y Absolute auf einer hohen Taste auf die Filter-Cutoff ab, um einen

ribbon-artigen Expression-Streifen innerhalb eines einzigen Pads zu erzeugen.

6.6 Hochauflösende CC und NRPN

Erae 2 verarbeitet MIDI-2.0-Control-Change-Nachrichten intern mit 32-Bit-Auflösung. Bei der

AusgabeüberMIDI-1.0-Portswird standardmäßigdas standardmäßige7-Bit-CCverwendet. Für

Anwendungen, die eine höhere Auflösung überMIDI 1.0 erfordern, sind die folgendenOptionen

vollständig implementiert:

• 14‐Bit‐CC (hochauflösendes CC): Gepaarte MSB- + LSB-Nachrichten gemäß der MIDI-

Spezifikation. DasMSBwird auf der primären CC-Nummer (Index 0–31) gesendet und das

LSB auf der CC-Nummer +32. Die Firmware überträgt beide Nachrichten automatisch –

es ist keine Host-Konfiguration erforderlich.

• RPN (Registered Parameter Number):Vollständig implementiert.Wird intern zurBekannt-

gabedesMPE-Pitch-Bend-Bereichs verwendet und steht für andere standardmäßigeRPN-

Verwendungen zur Verfügung.

• NRPN (Non‐Registered Parameter Number): Vollständig implementiert. NRPN-Adressen
können über den Elementtyp Button ProgramChange angesteuertwerden, der BankMSB,

Bank LSB und ProgramNumber in einem einzigen Drück-Ereignis unterstützt – und damit

standardmäßigeMuster zur Übertragung vonNRPN-Adresse und -Wert abdeckt.

Tipp: Um einen 14-Bit-CC-Wert zu senden, konfigurieren Sie die CC-Nummer Ihres

Elements im Bereich 0–31. Die Firmware sendet das gepaarte LSB automatisch auf der

CC-Nummer +32, um die volle 14-Bit-Auflösung zu erreichen.

6.7 MIDI 1.0 vs. MIDI 2.0 – Welche Werte tatsächlich ankommen

Erae 2 erfasst und verarbeitet Berührungen intern mit hoher Auflösung, aber was in Ihrer

Software ankommt, hängt davon ab, welches Protokoll die Verbindung tatsächlich verwendet

– und das wird zwischen Ihrem Computer und dem Gerät ausgehandelt, nicht allein vom Gerät

bestimmt.

• MIDI 1.0 (Standard). Die beiden USB-MIDI-Kabel (Erae 2 MIDI und Erae 2 MIDI
(MPE)) übertragen Standard-MIDI 1.0. Ein MIDI-1.0-Empfänger sieht 7-Bit-Control-

Change-Werte (0–127). Um mehr als 7 Bit über MIDI 1.0 zu erhalten, verwenden Sie die

oben beschriebene 14-Bit-CC-Paarung – der Empfänger muss die gepaarten MSB/LSB-

CCs verstehen, um den hochauflösendenWert zu rekonstruieren.
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• MIDI 2.0 (alternativer USB‐Modus).Das Einschalten von Settings > MIDI 2.0 und ein an-
schließenderNeustartversetztdasGerät ineinenUSB-MIDI-2.0-Modus,derdenUniversal

MIDI Packet (UMP)-Streambereitstellt, der nativ hochauflösendeWerte übertragen kann.

Das Lesen hochauflösenderWerte erfordert, dass beide Seiten übereinstimmen.MIDI 2.0

auf dem Gerät zu aktivieren ist nur die halbe Miete. Ihr Host oder Betriebssystem muss

das MIDI-2.0-Protokoll mit dem Gerät aushandeln, und Ihre Software muss vomMIDI-2.0-

Endpunkt/-Stream lesen. Wenn der Host bei MIDI 1.0 bleibt – oder Ihre Software das Ge-

rät über einen MIDI-1.0-Port liest – sehen Sie weiterhin 7-Bit-CC-Werte, auch wenn MIDI

2.0 eingeschaltet ist. Wenn Sie hochauflösende Daten erwartet haben und nur 0–127 se-
hen, prüfen Sie, ob (1) MIDI 2.0 eingeschaltet ist und das Gerät neu gestartet wurde, (2)

Ihr Betriebssystem/Host dasGerät alsMIDI-2.0-Endpunktmeldet und (3) die Spur oder das

Werkzeug den MIDI-2.0-Stream liest und nicht eine veraltete MIDI-1.0-Ansicht desselben

Geräts.

6.8 MPE‐Konfiguration

MPE (MIDI Polyphonic Expression) ermöglicht es jedem Finger, über einen eigenenMIDI-Kanal

unabhängigesPitchBend,DruckundSlidezuerhalten, undmacht soeineAusdruckskontrollepro

Note über polyphone Patches hinwegmöglich.

Erae 2 implementiert zweiMPE-Zonen, die durch dieMIDI-MPE-Spezifikation definiert sind.Die

Zonewird pro Tastatur‐Element über die EinstellungMaster Channel festgelegt:

Master-Channel-Einstellung MPE-Zone Member-Kanäle

Ch 1 (Standard) Lower Zone Ch 2 bis ChN (dynamisch zugewiesen)

Ch 16 Upper Zone Ch 15 abwärts bis Ch (16−N) (dynamisch zugewiesen)

Der ParameterMIDI‐Gruppe ist die MIDI-2.0-UMP-Gruppennummer und unabhängig von der

MPE-Zonenauswahl. Die MPE-Zone wird durch die Master-Channel-Einstellung des Tastatur-

Elements bestimmt.WennMPEaktiviert ist, wird derKanalwähler zumMaster-Channel-Wähler,

und der gespeicherte Tastatur-Kanalwert wird intern als Anzahl der Member-Kanäle verwen-

det.

MPE-Nachrichtenwerden immeraufdemUSB-KabelErae 2 MIDI (MPE) (Kabel1) ausgegeben.
Siehe den Abschnitt USB-MIDI-Ports amAnfang dieses Kapitels.

MPE‐relevante Einstellungen pro Tastatur‐Element:

Embodme 45



Erae Benutzerhandbuch 6 MIDI-Konfiguration

Einstellung EmpfohlenerMPE-Wert

MPE Enable on

MPEMaster Channel Ch 1 (Lower Zone) oder Ch 16 (Upper Zone)

Pitch Bend Range 48Halbtöne

Pressure Type ChannelPressure fürMIDI-1.0-MPE; PolyPressure, wo
MIDI-2.0-Druck pro Note verwendet wird

CC Y Absolute CC 74 (Slide / Timbre)

Tipp:DiemeistenMPE-Synthesizer erwarten, dass der Pitch-Bend-Bereich sowohl auf dem

Controller als auch auf dem Instrument identisch eingestellt ist. Setzen SiePitch Bend Ran‐
ge im Element-Editor auf 48 und verwenden Sie die MPE-Setup-Seite des Instruments, um

diesenWert anzupassen.

6.8.1 Slide und Druck in die DAW übertragen

SlideundDruck sindAusdrucksparameterproNote; sieüberlebendenWeg in Ihr Instrumentnur,

wenn die gesamte Kette imMPE-Modus ist. Wenn Noten erklingen, Slide und Druck aber nichts

bewirken, liegt die Ursache fast immer an einem Nicht-MPE-Glied in der Kette – nicht an einer

Einstellung amGerät. Überprüfen Sie jeden Schritt:

1. Vom MPE‐Kabel lesen. Richten Sie den MIDI-Eingang der DAW-Spur auf Erae 2 MIDI
(MPE) aus, nicht auf denHauptport. Per-Note-Ausdruckwird ausschließlich über dasMPE-

Kabel gesendet.

2. Alle 16 Kanäle durchleiten. Stellen Sie den Eingangskanal der Spur aufAll Channels (oder
Any). MPE verteilt jeden Finger über seinen eigenenMember-Kanal; wenn dieDAWeinge-

hendesMIDI auf einen einzigen Kanal faltet, kollabiert der Ausdruck jeder Note auf einen

einzigen.

3. MPE auf der Spur und im Instrument aktivieren. Schalten Sie die Spur in denMPE-Modus

(dort, wo die DAW einen expliziten Schalter hat) und aktivieren Sie MPE / Per-Note / Poly

Expression im Instrument selbst.

4. Slide‐Achse auf den Slide des Instruments abbilden. Slide ist normalerweise CC 74 (Tim-

bre). Prüfen Sie, ob CC Y Absolute auf CC 74 am Keyboard-Element eingestellt ist (siehe

dieMPE-Einstellungstabelle oben) und ob das Instrument CC 74 als Slide/Timbre-Eingang

überwacht.

5. Pitch‐Bend‐Bereich abgleichen auf beiden Seiten (48 Halbtöne als Standard), damit die

Tonhöhe beimGleiten korrekt nachverfolgt wird.

Schritt-für-Schritt-Anleitungen für einzelneDAWs –Ableton Live, Logic, Cubase, Bitwig, Reaper

und FL Studio – finden Sie in Anhang C: DAW-Einrichtungsanleitungen.
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Fallstrick:DiemeistenDAWs reduzieren eingehendesMIDI auf einen einzigenKanal, bevor

es an eine Nicht-MPE-Spur weitergegeben wird, wodurch Slide und Druck stillschweigend

verworfen werden. Wenn Sie vom Hauptport statt von Erae 2 MIDI (MPE) empfangen
oder die Spur im Standard-(Nicht-MPE-)Modus belassen, hören SieNoten, aber keinenAus-

druck.

6.9 MIDI‐Routing‐Matrix

Die Routing-Matrix steuert, welche physischen Ports MIDI-Eingangsnachrichten an andere

Ports weiterleiten, unabhängig von den Ausgabezielen der Elemente. Dadurch kann Erae 2 als

MIDI-Merge- und Thru-Box fungieren.

MIDI-Routing

Der Routing-Bildschirmwird über das LCD-Menü unter Settings > MIDI Routing aufgerufen. Je-
de Zeile ist ein Umschalter:

Schalter Quelle -> Ziel Wirkung

MIDI In ‐> USB
Host

MIDI In -> USBHost Out Hardware-MIDI-In

an angeschlossene

USB-Geräte

weiterleiten

MIDI In ‐> USB
Device

MIDI In -> USBDevice Out Hardware-MIDI-In

an den

Host-Computer

weiterleiten

MIDI In ‐> MIDI
Out A

MIDI In ->MIDI AOut MIDI Thru zuMIDI

A

MIDI In ‐> MIDI
Out B

MIDI In ->MIDI BOut MIDI Thru zuMIDI

B
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Schalter Quelle -> Ziel Wirkung

USB Device ‐>
USB Host

USBDevice In -> USBHost Out MIDI des

Host-Computers

an

angeschlossenes

USB-Gerät routen

USB Device ‐>
MIDI Out A

USBDevice In ->MIDI AOut MIDI des

Host-Computers

an Hardware-

Equipment an

MIDI A routen

USB Device ‐>
MIDI Out B

USBDevice In ->MIDI BOut MIDI des

Host-Computers

an Hardware-

Equipment an

MIDI B routen

USB Host ‐> USB
Device

USBHost In -> USBDevice Out MIDI eines

angeschlossenen

USB-Geräts an den

Host-Computer

routen

USB Host ‐> MIDI
Out A

USBHost In ->MIDI AOut Angeschlossenes

USB-Gerät an

Hardware-

Equipment an

MIDI A routen

USB Host ‐> MIDI
Out B

USBHost In ->MIDI BOut Angeschlossenes

USB-Gerät an

Hardware-

Equipment an

MIDI B routen

Schalten Sie einen Schalter ein, umdiesenRouting-Pfad zu aktivieren. Alle Routing-Schalter sind

unabhängig –mehrereQuellen können dasselbe Ziel speisen.

Tipp: Um Erae 2 als einfaches 2-Port-MIDI-Interface zu verwenden, aktivieren Sie MIDI
In ‐> USB Device und USB Device ‐> MIDI Out A. Ihre DAW kann dann über Erae 2 an

Hardware-Synthesizer senden und von ihnen empfangen, ohne ein zusätzliches Interface.

Routing-Einstellungenwerden proProjekt gespeichert, sodass jedes Layout-Preset seine eigene
Merge-Konfigurationmit sich führen kann.
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6.10 MIDI‐Monitor

Der MIDI-Monitor zeigt ein live scrollendes Protokoll aller ausgehenden MIDI-Nachrichten an,

die von derOberfläche erzeugtwerden. Er ist nützlich, um zu überprüfen, dass Elemente auf den

richtigen Kanälen senden und dass sich expressive Daten (Druck, Pitch Bend, CC) wie erwartet

bewegen.

Greifen Sie auf den Monitor über das LCD-Menü unter Settings > MIDI Monitor zu. Der Bild-
schirm zeigt bis zu 30 Zeilen der jüngsten Nachrichten an. Jede Zeile enthält:

Spalte Beschreibung

Time Relativer Zeitstempel in Zehntelsekunden seit der

vorherigen Nachricht

Ch MIDI-Kanal (und Gruppe beiMIDI-2.0-Nachrichten)

Type Abkürzung des Nachrichtentyps

Value Nachrichten-Payload –Notenname + Velocity,

CC-Index +Wert usw.

Angezeigte Nachrichtentypen:

Abkürzung MIDI-Nachricht

N ON NoteOn (Notenname, Velocity als 16-Bit-MIDI-2.0-Wert angezeigt)

N OFF NoteOff (Notenname, Release-Velocity)

PP Poly Pressure (Notenname, 32-Bit-Druckwert)

CC Control Change (Controller-Index, 32-Bit-Wert)

PC ProgramChange (Programmnummer)

AT Channel Pressure / Aftertouch (32-Bit-Wert)

PB Pitch Bend (32-Bit-Wert)

Notennamenwerden in standardmäßiger chromatischerNotation angezeigt: C, C#, D, D#, E, F, F#,
G, G#, A, A#, B, mit angehängter Oktavnummer.

Der Monitor erfasst MIDI-2.0-Auflösungswerte intern und zeigt sie als 16-Bit- (Velocity)

oder 32-Bit-Ganzzahlen (Druck, Pitch Bend, CC) an. Wenn Nachrichten für die Ausgabe an

physischen Ports in MIDI 1.0 umgewandelt werden, werden sie automatisch auf 7-Bit- oder

14-Bit-Auflösung herunterskaliert.
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Tipp:WenneineTaste in IhremInstrumentnichtklingt, öffnenSiedenMIDI-Monitorundbe-

rühren Sie das Pad – erscheint keine N ON-Zeile, ist das Elementmöglicherweise deaktiviert
oder einem Zielport zugewiesen, der nicht verbunden ist. Erscheint eine Zeile, das Instru-

ment reagiert aber nicht, prüfen Sie, ob der angezeigteMIDI-Kanalmit demEmpfangskanal

des Instruments übereinstimmt.

6.11 Verwandte Themen

• Elemente – Konfigurationsdetails pro Elementtyp, einschließlich Button CC und Einrich-

tung von ProgramChange

• LCD-Oberfläche –Navigieren durchMenüs auf dem LCD-Display

• Einstellungen – Einstellungen auf Projektebene, einschließlichMIDI-Clock und -Sync

• MIDI-Implementierung – vollständige Referenztabelle der Nachrichten
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Tonleiter-Einstellungen gelten pro Tastatur‐Element, nicht global. Jedes Tastatur-Element in ei-
nemLayout speichert seine eigeneTonleiter, seinenGrundtonund seineOktaveunabhängig von-

einander. Der Tonleiter-Bildschirmbearbeitet die Einstellungen für das aktuell ausgewählte Ele‐
ment – wechseln Sie zu einem anderen Element, bevor Sie den Tonleiter-Bildschirm öffnen, um

es separat zu konfigurieren.

Der Tonleiter-Bildschirm steuert, wie das ausgewählte Tastatur-Element Berührungskoordina-

ten als Tonhöhen interpretiert.

Tonleiter-Auswahl

Drücken Sie die Taste Scale auf der Vorderseite, um den Tonleiter-Bildschirm zu öffnen. Die An-

zeige ist indrei Spaltenunterteilt:Scale,RootNoteundOctave. VerwendenSiedenEncoderoder
berühren Sie die Spalte, um jedeWalze unabhängig zu scrollen.

7.1 Integrierte Tonleiter‐Bibliothek

Die Scale-Walze listet die werkseitige Tonleiter-Bibliothek auf.Werks-Tonleitern sind festgelegt

und können auf demGerät weder bearbeitet noch gelöscht werden.

Die integrierte Bibliothek enthält genau 15 Werks-Tonleitern, die gängige westliche und nicht-

westliche Tonleitertypen abdecken:

1. Chromatic – alle 12Halbtöne; deaktiviert die Tonleiter-Filterung
2. Major – die standardmäßige diatonische Dur-Tonleiter
3. Minor – natürlichesMoll (äolischerModus)
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4. Melodic Minor – erhöhte Sexte und Septime aufwärts
5. Harmonic Minor – erhöhte siebte Stufe
6. Arabic
7. Dorian
8. Phrygian
9. Gypsy
10. Mixolydian
11. Romanian
12. Gypsy Minor
13. Japanese
14. Spanish
15. Blues

Tipp:Die Auswahl von Chromatic entspricht “kein Tonleiter-Filter” – jeder Halbton ist ver-
fügbar und die Oberfläche verhält sich wie eine vollständige Tastatur ohne verborgene No-

ten.

7.2 Grundton

DieRoot Note-Walze legt das tonale Zentrumder ausgewählten Tonleiter fest. ZwölfWerte ste-

hen zur Verfügung: C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B.

DerGrundtonbestimmt,welcheTonklassealsStufe0 (derTonika)behandeltwird.EineÄnderung

des Grundtons transponiert die gesamte Tonleiter, ohne ihre Intervallstruktur zu verändern.

Tipp: Auf einer isomorphen Tastatur mit aktiviertem Show Offscalewerden Tasten, die auf
denGrundton fallen,mit derFarbgestaltungderTonikahervorgehoben,wodurchdas tonale

Zentrum sofort auf der Oberfläche sichtbar wird.

7.3 Oktav‐Versatz

Die Octave-Walze verschiebt die Basisoktave des Tastatur-Elements in ganzen Oktavschritten

nach oben oder unten. Der Standardwert 0 ordnet die Basisnote der im Element selbst konfigu-

riertenOktave zu. PositiveWerte heben die Lage an; negativeWerte senken sie ab.

Die Octave-Walze bietet den Bereich -2 bis +8 und damit eine praktische Spanne von zehn Ok-
taven über und unter der Basisnote des Elements. Der verfügbare Bereich ist weit genug, um die

meistenTonhöhenanforderungenvonSynthesizernabzudecken, ohnedassdieBasisnotedesEle-

ments direkt bearbeitet werdenmuss.

Embodme 52



Erae Benutzerhandbuch 7 Tonleitern & Stimmung

Tipp: Verwenden Sie den Oktav-Versatz, um eine Tastatur schnell in den von Ihrem Synthe-

sizer erwarteten Bereich zu bringen, ohne die zugrunde liegende Notenzuweisung des Ele-

ments zu bearbeiten.

7.4 Show Offscale

Der Schalter Show Offscale (die Symboltaste unterhalb der Scale-Walze) steuert, ob außerhalb

der Tonleiter liegende Halbtöne auf der Oberfläche erscheinen. Diese Bezeichnung entspricht

der UI-Taste auf dem LCD.

• On – alle 12Halbtöne sind sichtbar. Noten innerhalb der Tonleiter erhalten die Farbgestal-
tung der jeweiligen Tonleiterstufe; Noten außerhalb der Tonleiter erhalten die Off-Scale-

Gestaltung. Sie können dennoch jedenHalbton berühren.

• Off – nur Tonleiterstufenwerden angezeigt. DieOberfläche bildet so neu ab, dass jede phy-
sische Zelle eineNote spielt, die zur ausgewählten Tonleiter gehört; auf außerhalb der Ton-

leiter liegendeHalbtöne kann nicht zugegriffen werden.

Tipp:DasAusschaltenvonShowOffscalemachtesunmöglich, eine “falsche”Notezuspielen,

was ideal für Live-Auftritte, Improvisation und Anfänger ist. Die Oberfläche wird zu einem

eingeschränkten Instrument, das in der Tonart bleibt.

7.5 Wie sich Tonleitern auf jeden Tastaturtyp auswirken

Tastaturtyp Tonleiter-Unterstützung Show-Offscale-Schalter?

Iso Keyboard Vollständig – filtert und hebt

Tonleiterstufen hervor,

steuert die Schrittintervalle

Ja

Chroma Keyboard Nur Einfärbung – keine

Tonleiter-Filterung, Noten

folgen dem chromatischen

Layout

Nein

Drumpad Keine – immer chromatisch;

das Tonleiter-Panel ist

ausgeblendet

Nein
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Das Iso Keyboardbietet die umfangreichste Tonleiter-Interaktion:Die Tonleiter steuert auchdie
horizontalen und vertikalen Schrittintervalle. Wenn ShowOffscale ausgeschaltet ist, entspricht

jeder Reihenschritt einer Tonleiterstufe statt einem Halbton, sodass die isomorphe Geometrie

innerhalb der Tonleiter erhalten bleibt.

DasChromaKeyboardverwendetdieTonleiternur zurvisuellenEinfärbungderTasten.Daschro-
matische Layout ist festgelegt – alle 12Halbtöne sindunabhängig vonderTonleiterauswahl stets

zugänglich.

DasDrumpad ignoriert Tonleiter-Einstellungen vollständig; das Tonleiter-Panel wird in Erae Lab
nicht angezeigt, wenn ein Drumpad-Element ausgewählt ist. Jedes Pad wird fortlaufend aufein-

anderfolgendenMIDI-Noten zugeordnet, beginnend bei der Basisnote.

7.6 Tonleiter‐Einstellungen pro Element

Jedes Tastatur-Element speichert seine eigene Tonleiterzuweisung unabhängig. Der Tonleiter-

Bildschirm bearbeitet immer die Tonleiter des aktuell ausgewählten Elements – des Elements,
dessen Mapping-Ansicht auf dem LCD aktiv ist. Um unterschiedliche Tonleitern auf verschiede-

nenElementen zu konfigurieren,wählen Sie jedes Element nacheinander über die TasteMapping

aus und kehren Sie zum Tonleiter-Bildschirm zurück, um die gewünschten Einstellungen anzu-

wenden.

Tipp: Sie können ein Layout erstellen, bei dem ein Element die japanische Tonleiter spielt,

während ein anderes Blues oder Dur spielt – nützlich für geschichtete Instrumente oder

Split-Surface-Setups.

Embodme 54



8 Arpeggiator & Looper

Erae 2 bietet zwei Echtzeit-Performance-Werkzeuge: den Arpeggiator, der aus gehaltenen No-
ten melodische Muster erzeugt, und den Looper, der dein Spiel als sich wiederholendes, mit der
Projekt-Clock synchronisiertesMuster aufnimmt undwiedergibt.

8.1 Arpeggiator

Der Arpeggiator verwandelt gehaltene Noten in eine rhythmische Sequenz. Er wird pro

Keyboard-Element zugewiesen und kann auf jedem chromatischen, isomorphen oder Drumpad-

Keyboard in deinem Layout laufen.

Arpeggiator

Um die Arpeggiator-Einstellungen zu öffnen, drücke dieArp-Taste auf der Vorderseite, während
ein Keyboard-Element ausgewählt ist.

8.1.1 Den Arpeggiator aktivieren

AmoberenRanddesArpeggiator-Bildschirms befindet sich eineMute/Enable-Steuerung. Ist der

Arpeggiator deaktiviert, werdenNoten normal gespielt. Ist er aktiviert, werden gehalteneNoten

lautlos gehalten, undderArpeggiator gibt stattdessen zeitlich gesteuerteNotenereignisse aus.

8.1.2 Rate

Rate legt die rhythmische Unterteilung fest, in der arpeggierte Noten ausgelöst werden. Verfüg-
bareWerte:
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1/32, 1/16, 1/8, 1/4, 1/2, 1/1, Pressure

ImPressure-Modus löst derArpeggiator jedesMal einen neuenNotenschritt aus,wennder Fin-

gerdruck die Auslöseschwelle überschreitet, anstatt auf einem zeitbasierten Raster auszulösen

— nützlich für ausdrucksstarke, druckgesteuerte Rhythmen.

Die Rate wird mit dem Projekttempo synchronisiert, wenn Quantize aktiviert ist (siehe unten).
Ist Quantize ausgeschaltet, fungiert die Rate als frei laufendes Intervall inMillisekunden.

Tipp: 1/16 ist der gängigste Ausgangspunkt für schnelle melodische Arpeggios. Verwende
den Pressure-Modus für ein vollständig ausdrucksstarkes Arpeggio mit freiem Rhythmus,

das davon gesteuert wird, wie stark du drückst, statt von der Clock.

8.1.3 Style

Style bestimmt die Reihenfolge, in der gehaltene Noten gespielt werden:

• Up—Notenwerden von der tiefsten zur höchsten Tonhöhe gespielt und dannwiederholt

• Down—Notenwerdenvonderhöchsten zur tiefstenTonhöhegespielt unddannwiederholt

• UpDown—Noten steigen auf und dann ab, bevor sie sichwiederholen; dieWendenote ganz

oben und ganz untenwird nicht verdoppelt
• UpAndDown — Noten steigen auf und dann ab, bevor sie sich wiederholen; die Wendeno-

te ganz oben und ganz untenwird zweimal gespielt (einmal beim Aufsteigen, einmal beim

Absteigen)

• Random— jeder Schritt wählt eine zufällige Note aus den gehaltenenNoten

Tipp: UpDown über einem Vier-Noten-Akkord erzeugt ein Muster aus sieben Schritten (4

aufwärts + 3 abwärts ohne Wiederholung an den Wendenoten), was zu interessanten po-

lyrhythmischenVerschiebungen führt, wenn die Rate nicht gleichmäßig in den Takt aufgeht.

Verwende UpAndDown, wenn du die Wendenoten durch ihr doppeltes Erscheinen betonen

möchtest.

8.1.4 Octave Range

Octave legt fest, überwie vieleOktaven der Arpeggiator über (oder unter) den gespieltenNoten
reicht. Bereich: 0 – 8.

Bei 0 wird keine Oktaverweiterung angewendet — das Arpeggio bleibt vollständig im Register

der gehaltenen Noten. Bei 1 spielt der Arpeggiator die gehaltenen Noten einmal undwiederholt
sie dann eineOktave höher. Bei8werden achtOktavdurchläufe abgeschlossen, bevor derZyklus
neu beginnt.

Die Richtung des Oktavdurchlaufs folgt dem gewählten Style: ein Up-Style klettert durch den

Oktavbereich, bevor er wieder von vorn beginnt.
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Tipp: Ein Down-Stylemit Octave 3 und Rate 1/16 erzeugt ein kaskadierendes, absteigendes
ArpeggioüberdreiOktaven—eindramatischerEffektbeiPadsundgezupften Instrumenten.

Setze Octave auf 0, wenn du eine kompakte Arpeggierung in einem einzigen Register ohne

Oktavsprüngemöchtest.

8.1.5 Pressure to Velocity

Pressure bildet den Anschlagsdruck gehaltener Noten auf die Velocity der Note-On-Ereignisse
desArpeggios ab. Bereich:0%–100%. DerParameterwertwird als Prozentsatz eingegeben (nicht
als roherMIDI-Wert).

Bei 0%werden arpeggierte Noten mit einer festen Velocity ausgegeben (der Velocity, die imMo-

ment des ersten Anschlags erfasst wurde). Bei 100% wird die Velocity jedes Arpeggio-Schritts
in Echtzeit dadurch moduliert, wie stark du gerade jeden gehaltenen Finger drückst. Werte zwi-

schen 0% und 100% überblenden zwischen fester und livemodulierter Velocity.

Tipp: Setze Pressure auf 60%–80% für ausdrucksstarkes Spiel, bei dem subtile Änderun-

gen des Fingerdrucks natürliche Velocity-Akzente erzeugen und gleichzeitig eine stabile

Gesamtdynamik beibehalten.

8.1.6 Quantize

Der Quantize-Schalter koppelt die Rate des Arpeggiators an die Projekt-Clock. Diese Beschrif-
tung entspricht der LCD-Anzeige.

• On — Rate-Werte sind musikalische Unterteilungen, die an das Projekttempo gekoppelt

sind. Der Arpeggiator startet an Taktgrenzen neu, wenn duNoten anschlägst.

• Off—Rate ist ein freies Intervall inMillisekunden, unabhängig vom Tempo.

Tipp: Deaktiviere Quantize, wenn du ohne Metronom oder externe Clock spielst, für ein

freies, tempounabhängiges Arpeggio. Aktiviere Quantize wieder, wenn du in eine DAWauf-

nimmst, um alles amRaster ausgerichtet zu halten.

8.2 Looper

Der Looper nimmtMIDI-Performance-Daten in einem sich wiederholendenMuster auf, gibt sie

wieder und überdubbt sie. Er erfasst freies, ausdrucksstarkes Spiel in Echtzeit – einschließlich

Druck-, Slide- und kontinuierlicher Ausdrucksdaten.

Jedes Layout kann eine aktive Looper-Instanz haben, die auf dem Home-Bildschirm angezeigt

wird.
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8.2.1 Looper‐Anzeige auf dem Home‐Bildschirm

Wenn ein Looper aktiv ist, zeigt derHome‐Bildschirm die folgenden Informationen an:

• Loop‐Kreis—einekreisförmigeAnzeige, die die Layout‐Nummerdes aktuell aktiven Loops
zeigt. Dies ist das aktuelle Verhalten: Der Kreis kennzeichnet, welches Layout-Loop aktiv

ist, und ist kein Anzeiger für dieWiedergabeposition.

• Length—dieMusterlänge in Schritten.

• Tempo—das aktuelle BPMder Projekt-Clock.

• Quantize Grid—dasQuantisierungsraster, das auf aufgenommeneEreignisse angewendet

wird (z. B. 1/16).

8.2.2 Aufnahme undWiedergabe

Die Play/Rec-Taste auf der Vorderseite steuert den Looper-Transport:

• Erster Druck— startet die Aufnahme. Der Looper erfasst die gesamte MIDI-Ausgabe der

Keyboard-Elemente im aktuellen Layout für eine Loop-Länge und schaltet dann automa-

tisch aufWiedergabe um.

• Stop—stopptdieWiedergabe.DasaufgenommeneMusterbleibt imSpeichererhaltenund

wird beim erneuten Drücken von Play von Anfang an fortgesetzt.

Overdub ist immer aktiv. Der Looper überdubbt während der Wiedergabe kontinuierlich neu-

es Performance-Material auf die bestehende Aufnahme — es gibt keinen separaten Overdub-

Modus, in denmanwechselnmüsste. JedeBerührung derKeyboard-Elementewird auf den Loop

gelegt, solange er läuft.

Eine aufgenommene Ebene löschen. Um die zuletzt aufgenommene Ebene der aktuellen Seite

zu löschen, halte die Page-Taste gedrückt und drücke Return/Undo.

Tipp: Da Overdub immer aktiv ist, füllen sich kürzere Loop-Längen schnell. Verwende die
Length-Steuerung, um vor Beginn der Aufnahme eine passende Loop-Größe festzulegen.

8.2.3 Looper‐Steuerung

EsgibtkeinenseparatenLooper-Einstellungsbildschirm.AlleLooper-Steuerungensinddirektauf

demHome‐Bildschirm verfügbar:

Quantize — das Quantisierungsraster, das auf aufgenommene Note-On- und Note-Off-

Ereignisse angewendet wird. Werte: Off, 1/4, 1/8, 1/16, 1/32. Die Quantisierung wird

nicht-destruktiv zurWiedergabezeit angewendet.

Tempo — das aktuelle Projekt-BPM. Passe dies an, um die Clock-Rate für den Looper festzule-

gen.

Length—dieMusterlänge inSchritten.MitdemEncoderauswählenundzumAnpassendrehen.
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Tipp:Nimmmit Quantisierung Off auf, um das natürliche, ausdrucksstarke Timing zu erhal-

ten, und stelle dann 1/16-Quantisierung ein, um das rhythmische Gefühl zu straffen, ohne

neu aufnehmen zumüssen.

Hinweis: Swing ist in der aktuellen Firmware-Version nicht verfügbar.

8.2.4 Clock Sync

Der Looper ist immer an die Projekt-Clock gekoppelt. Wenn die Clock-Quelle des Projekts In-
ternal ist, leitet der Looper sein Tempo aus dem Projekt-BPM ab.Wenn die Clock-Quelle USB-
dev, MIDI oder USB-host ist, folgt der Looper der eingehendenMIDI-Clock, was eine enge Syn-

chronisationmit einer DAWoder einer Hardware-Clock-Quelle ermöglicht.

Siehe Kapitel 15— Einstellungen für die Konfiguration der Clock-Quelle.

8.2.5 Pattern Length

DieMusterlänge wird mit der Length-Steuerung auf demHome-Bildschirm festgelegt (in Schrit-

ten). Passe sie vor oder nach der Aufnahmemit demEncoder an, um das Loop-Fenster zu definie-

ren.

8.2.6 Quantize Grid

DasQuantize Grid bestimmt die rhythmische Auflösung, mit der aufgenommene Note-On- und
Note-Off-Ereignisse eingerastet werden.Werte: Off, 1/4, 1/8, 1/16, 1/32.

Die Quantisierung wird nicht-destruktiv zur Wiedergabezeit angewendet — die Rohaufnahme

bleibt erhalten, sodass du das Raster ändern kannst, ohne neu aufzunehmen.

Tipp:Ausdrucksdaten (Druck, Slide) werden niemals quantisiert — nur Note-On- undNote-

Off-Zeitstempelwerden vomQuantisierungsraster beeinflusst.DeineDynamik unddeinVi-

brato bleiben unabhängig von der Rastereinstellung weich.

8.2.7 Tap Tempo

Mit Tap Tempo kannst du das Projekt-BPM festlegen, indem du im Takt tippst, anstatt eine Zahl

einzustellen. So verwendest du Tap Tempo:

• Konfiguriere einPedal‐Input-Element (TypSwitch)mit demNachrichtentypTap Tempo. Je-
der Druck auf das angeschlossene Pedal tippt das Tempo.
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• Alternativ kannst du ein Button-Element auf der Touch-Oberfläche imModus Tap Tempo
verwenden (siehe §5.8).

Die Firmware mittelt das Intervall zwischen aufeinanderfolgenden Taps und aktualisiert das

Projekt-BPM in Echtzeit. Looper und Arpeggiator folgen sofort dem neuen Tempo.
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9 CV‐Ausgänge

Erae2bietet24 CV‐AusgangskanäleüberdieRückseite.DieseAusgängekönnenTonhöhenspan-
nungen, Gate-Signale oder frei zuweisbare Steuerspannungen führen undmachen Erae 2 neben

seinenMIDI-Funktionen zu einer vollwertigenModular-Schnittstelle.

CV Clock

9.1 Hardware‐Überblick

Die Rückseite von Erae 2 stellt 24 CV-Ausgänge an 3,5-mm-Klinkenbuchsen bereit. Jeder Aus-

gang lässt sich per Software unabhängig konfigurieren. Die Hardware-Spezifikationen lauten:

• Ausgangsbereich: −5 V – +8 V (bipolar)
• Tonhöhenstandard: 1 V/Oktave
• Auflösung: 12-Bit-DAC pro Ausgang

• Ausgangsimpedanz: niedrig (geeignet für die direkte Verbindung mit Eurorack- und ande-
ren Synthesizer-CV-Eingängen)

Alle 24 Ausgänge stehen gleichzeitig ohne Multiplexing zur Verfügung – jeder führt eine unab-

hängige, kontinuierlich aktualisierte Spannung.

9.2 Ausgangsmodi

JedemCV-Ausgang wird einModus aus den Element- oder Projekteinstellungen zugewiesen. Es

stehen drei grundlegendeModi zur Verfügung:
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Pitch (1V/oct)–derAusgang führt eineTonhöhenspannungnachdem1-V/Oktave-Standard.Das

mittlereC (MIDI-Note 60) gibt 2 V aus. Die Formel lautet: voltage = note / 12 + (−3.0 V).
JederHalbton entspricht 1/12 V (≈ 83.3 mV). DerHardware-Ausgangsbereich von −5 V bis +8
V deckt etwa 11Oktaven ab.

Gate – der Ausgang liegt bei 0 V, wenn keine Note gehalten wird, und springt auf 5 V, sobald
eine Note aktiv ist. Gate ist fest auf 5 V eingestellt. Die Gate-Dauer folgt dem Note-On-/Note-

Off-Timing der Touch-Oberfläche.

Control (0–5 V) – der Ausgang führt eine kontinuierliche Steuerspannung proportional zu einem
Parameterwert, etwa der Faderposition, dem Fingerdruck oder der Slide-Position. Standardmä-

ßigwird der gesamteParameterbereich von0%bis100% auf0 Vbis5 V abgebildet. Dieminimale
undmaximale Spannung lässt sich bis zu denHardware-Grenzen konfigurieren.

Tipp: Kombinieren Sie einen Pitch-Ausgang mit einem Gate-Ausgang auf benachbar-

ten Kanälen zu einem klassischen V/Oct-+-Gate-Paar, um einen monophonen analogen

Synthesizer anzusteuern. Weisen Sie beide Ausgänge der ersten Stimme desselben

Keyboard-Elements zu.

9.3 CV‐Zuweisung pro Element

CV-Ausgänge werden in der Elementkonfiguration zugewiesen (erreichbar über den Mapping-

Bildschirm). Jedes Keyboard-Element kannmehrere CV-Stimmen ansteuern. Der ParameterCV
Num Voice im Keyboard-Element legt fest, wie viele gleichzeitige CV-Stimmen (Polyfonie) das

Element ansteuert. Jede Stimme belegt einen Pitch-Ausgang und einen Gate-Ausgang.

Setzt man beispielsweise CV Num Voice auf einer isomorphen Tastatur auf 4, werden vier

Pitch-Ausgänge und vier Gate-Ausgänge reserviert, beginnend beim zugewiesenen Basis-

Ausgangskanal. Die Stimmenzuteilung erfolgt nach einem Round-Robin-Verfahren über die

verfügbaren Ausgänge.

Tipp: Für ein vierstimmiges paraphones Patch setzen Sie CV Num Voice auf 4 und verbin-
dendie vier Pitch-Ausgängemit einemKeyboard-Tracking-Poly-VCO.VerbindenSie die vier

Gate-Ausgänge mit einemQuad-Hüllkurvengenerator für unabhängige Hüllkurven pro No-

te.

9.4 Zusätzliche CV‐Ausgänge pro Stimme

Über das zentrale Pitch-und-Gate-Paar hinaus kann jede Stimme zusätzliche Expression-

Datenströme als CV-Signale ausgeben. Jeder Datenstrom belegt einen weiteren CV-Kanal pro

Stimme. Folgende CV-Ausgänge pro Stimme stehen zur Verfügung:
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Ausgang Beschreibung

Velocity Anfängliche Anschlagsstärke der Note (0–5

V)

Pressure Kontinuierlicher Fingerdruck (Aftertouch),

normalisiert auf 0–5 V

X Position Absolute horizontale Fingerposition

innerhalb des Elements, 0–5 V

Y Position Absolute vertikale Fingerposition innerhalb

des Elements, 0–5 V

X Slide Relative horizontale Bewegung (Delta zur

Note-On-X-Position), zentriert bei 2,5 V

Y Slide Relative vertikale Bewegung (Delta zur

Note-On-Y-Position), zentriert bei 2,5 V

Motion Speed Kontinuierliche

Fingerbewegungsgeschwindigkeit, geglättet

und normalisiert von 0 bis 100 cm/s, 0–5 V

Aktivieren Sie dieseAusgänge pro Element imMapping-Bildschirm.Werden4 Stimmenmit allen

sieben optionalen Ausgängen zugewiesen, reserviert dies 4 × (2 + 7) = 36 Kanäle – planen
Sie die Kanalzuteilung über alle Elemente hinweg sorgfältig.

Tipp: Nutzen Sie das Pressure-CV, um einen VCA für notengenaue Dynamik vollständig in

derModulardomäne anzusteuern. Kombinieren Sie esmitX Slide, um die Vibratotiefe über

einen LFO-Tiefen-CV-Eingang zu steuern.

9.5 Eurorack‐Schnellstart

9.5.1 Einrichtung der ersten Stimme (Pitch + Gate)

1. Erstellen Sie in Erae Lab ein isomorphes Keyboard-Element und setzen Sie CV Num Voice
auf 1.

2. Weisen Sie den Basis-Ausgangskanal zu (z. B. Kanal 1). Dadurch wird Kanal 1 für Pitch und

Kanal 2 für Gate reserviert.

3. Verbinden Sie Kanal 1 (3,5-mm-Klinke) mit demV/Oct-Eingang Ihres Eurorack-VCO.

4. Verbinden Sie Kanal 2mit demGate-Eingang Ihres Eurorack-Hüllkurvengenerators.

5. Spielen Sie eine Note – der VCO folgt der Tonhöhemit 1 V/Oktave, und die Hüllkurvewird

bei jedemNote-On ausgelöst.
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9.5.2 USB‐Host‐MIDI zu Eurorack

Verbinden Sie ein USB-MIDI-zu-CV-Modul (z. B. Expert Sleepers FH-2 oder Intellijel uMIDI) mit

demUSB-Host-Port von Erae 2. Konfigurieren Sie das externeModul so, dass esMIDI von Erae 2

empfängt und in CV umwandelt. DieserWeg ergänzt oder ersetzt die nativen CV-Ausgänge von

Erae 2 für höhere Polyfoniezahlen.

9.5.3 CV Clock mit 24 ppqn

1. Öffnen Sie Settings ‐> CV Clock.
2. Setzen SieBeat Division auf 24 ppqn.
3. Setzen SieClock Output auf einen ungenutzten Kanal (z. B. Kanal 3).
4. Verbinden Sie Kanal 3 mit dem Clock-Eingang Ihres getakteten Eurorack-Moduls oder

Clock-Teilers.

5. Verbinden Sie den benachbarten Reset-Ausgang mit dem Reset-Eingang des Moduls für

sample-genaue Synchronisation.

9.5.4 Empfohlene Eurorack‐Modulkonfigurationen

Anwendungsfall EmpfohlenesModul

MIDI -> CV-Wandlung (mehrstimmig) Expert Sleepers FH-2

MIDI -> CV (einstimmig, einfach) Intellijel uMIDI

V/Oct + Gatemit hoher Polyfonie Mutable Instruments Yarns

Direktes Erae 2 CV ohneMIDI-Brücke Native CV-Ausgänge (Kanäle 1–23)

9.6 Kalibrierung

Die CV-Ausgänge werden bei Embodme werkseitig kalibriert. Sollten Sie nach längerem Ge-

brauch oder bei wechselnden Temperaturbedingungen Tonhöhen-Tracking-Fehler bemerken,

steht ein Software-Kalibrierungsverfahren zur Verfügung:

1. Navigieren Sie auf der Frontplatte von Erae 2 zu Settings ->Calibrate.
2. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Die Kalibrierroutine gibt eine Reihe be-

kannter Spannungen aus und fordert Sie auf, die Tracking-Genauigkeitmit einemReferenz-

Voltmeter oder einem gut gestimmtenOszillator zu bestätigen.

3. Die Kalibrier-Offsets werden im Backup-RAM gespeichert und bleiben über Aus- und Ein-

schaltvorgänge hinweg erhalten.

Embodme 64



Erae Benutzerhandbuch 9 CV-Ausgänge

Tipp: Führen Sie die Kalibrierung bei normaler Betriebstemperatur des Geräts durch (nach
10–15MinutenGebrauch), um die genauesten Ergebnisse zu erzielen, da derDAC-Ausgang

im kalten Zustand leicht driften kann.

9.7 CV Clock Output

Der CVClockOutput leitet ein Clock-Pulssignal an einen der 24 CV-Ausgangskanäle, synchroni-

siert zumProjekttempo.Dies ist eineEinstellungaufProjektebene–siegilt global füralle Layouts

und nicht für ein bestimmtes Element.

9.7.1 Zugriff auf die CV‐Clock‐Einstellungen

Drücken Sie die Taste Settings auf der Frontplatte und navigieren Sie dann im Einstellungsmenü

zuCV Clock. Die CV-Clock-LCD-Ansicht wird geöffnet.

9.7.2 CV‐Clock‐Parameter

Enabled – der Hauptschalter zum Ein- und Ausschalten des CV-Clock-Ausgangs. Im ausgeschal-

teten Zustand steht der zugewiesene Ausgangskanal für andere Zwecke zur Verfügung. Im ein-

geschalteten Zustand ist der Kanal ausschließlich für Clock-Pulse reserviert.

Beat Division – legt die Pulsrate relativ zum Projekttempo fest. VerfügbareWerte:

Wert Beschreibung

1 ppqn Ein Puls pro Viertelnote (1 Clock pro Beat)

2 ppqn Zwei Pulse pro Viertelnote

4 ppqn Vier Pulse pro Viertelnote (einer pro Sechzehntelnote bei 4/4)

8 ppqn Acht Pulse pro Viertelnote

24 ppqn Standard-MIDI-Clock-Rate (24 pro Viertelnote)

48 ppqn Hochauflösende Clock, 48 pro Viertelnote

24 ppqn ist die Standard-MIDI-Clock-Rate und mit den meisten analogen getakteten Modulen

und Drumcomputern kompatibel, die einen Clock-Eingang besitzen. Verwenden Sie 2 ppqn für
eine Clockmit halbem Tempo oder 1 ppqn für einen Trigger im Takt-Rhythmus.
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Tipp: Viele Eurorack-Module erwarten eine 24 ppqn- oder 48 ppqn-Clock. Verbinden Sie
denCV-Clock-AusgangvonErae2direktmit demClock-EingangdesModuls –ein separates

Clock-Teiler-Modul ist nicht erforderlich.

Clock Output –wählt aus, welcher CV-Kanal den Clock-Puls führt. Bereich: 1 – 23.

Reset Output – schreibgeschützt und automatisch dem auf den gewählten Clock Output

folgenden, benachbarten CV-Ausgang zugewiesen. Er gibt einen Reset-/Sync-Puls aus, wenn

das Timing von Transport oder Pattern dies erfordert. Der Reset-Ausgang kann derzeit nicht

deaktiviert oder unabhängig zugewiesenwerden.

Tipp: Kombinieren Sie Clock Outputmit Reset Output, um eine sample-genaue Synchroni-

sation mit getakteten Modular-Modulen zu erreichen. Verbinden Sie Clock mit dem Clock-

Eingang des Moduls und Reset mit dessen Reset-Eingang – Erae 2 hält beide am internen

Pattern-Start ausgerichtet.

Tipp:DieCV-Clock läuftweiter, solangedasProjekt abgespieltwird, unabhängig davon,wel-
ches Layout aktiv ist. So können Sie Layouts mitten in einer Performance umschalten, ohne

dieModular-Clock zu unterbrechen.
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DasErae2verfügt über ein280×240pxgroßesFarb-LCD, das vonderGrafikbibliothekLVGLan-

gesteuert wird. Jeder Parameter wirdmit einem einzigenDrehencoder und dessen integriertem

Druckschalter navigiert. Das Display erwacht automatisch bei jeder Berührung oder Encoder-

Eingabe.

10.1 11.1 Encoder‐Navigationsmodell

Geste Aktion

Drehen Bewegt die Fokus-Hervorhebung durch die

Elemente auf demBildschirm

Kurzer Druck Bestätigt die Auswahl, öffnet einen

Unterbildschirm oder schaltet einen Schalter

um

DerFokusbewegt sich zyklisch. Bei Listen-Rollern (Skala, Rate, Stil)wirdmit einemkurzenDruck

derBearbeitungsmodus aufgerufen—derRoller-Wert reagiert dann auf dasDrehen. Ein zweiter

kurzer Druck bestätigt und verlässt den Bearbeitungsmodus.

Tipp: Verwenden Sie den dedizierten Return-Schalter, um aus einem Unterbildschirm zu-

rückzukehren oder vom Einstellungsmenü zumHome-Bildschirm zurückzukehren.
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10.2 11.2 Home‐Bildschirm

Home-Bildschirm

Der Home-Bildschirm ist der Standardzustand des LCD. Er zeigt:

• Layout‐Name—oben zentriert, wird bei jedem Layout-Wechsel aktualisiert.

• Looper‐Kreis — ein kreisförmiger Fortschrittsbogen, der die Wiedergabeposition inner-

halb des Loops anzeigt. Wird gedimmt, wenn der Looper stummgeschaltet ist; wird durch

eine Leerlaufanzeige ersetzt, wenn kein Looper aktiv ist.

• BPM—Projekttempo, gemittelt über 32Clock-Ticks, um Jitter zu glätten, wird live von der

internen oder externen Clock aktualisiert.

Wenn ein Looper-Element fokussiert ist, erscheinen unterhalb des Bogens drei Symbol-

Beschriftungs-Paare: Länge (Takte), Tempo (BPM) undQuantisierungsraster (Unterteilung, z. B.
1/16).

Ein kurzer Druck auf den Encoder vomHome-Bildschirm aus wechselt den Fokus zyklisch durch

die auf dem Home-Bildschirm angezeigten Looper-Bedienelemente (Länge, Tempo, Quantisie-

rungsraster).

Layouts werden über die Panel-Tasten N1–N8 umgeschaltet — drücken Sie eine beliebige num-

merierteTaste, umdasentsprechendeLayout zu laden.Esgibt keinenLCD-BildschirmzurLayout-

Auswahl.
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10.3 11.3 Einstellungsmenü

Einstellungsmenü

DrückenSie denSettings-Schalter, umdasEinstellungsmenü zuöffnen—eine vertikal scrollende

Liste. Drehen Sie, um zumarkieren, kurz drücken, um zu aktivieren.

Projekteinstellungen: Tempo (numerisch), Clock‐Quelle (Internal / USB Device / MIDI In
/ USB Host),Metronom (Schalter), CC bei Layout‐Wechsel (Schalter), Empfindlichkeit (Liste),
Helligkeit (numerisch, 5–100).

Unterbildschirme: Velocity‐Kurve -> Editor für die Velocity-Kurve; Pedaleingang A / B -> Konfi-
guration des Pedaleingangs;Routing -> Routing-Matrix;CV‐Clock -> CV-Clock-Konfiguration.

Projektverwaltung: Speichern, Speichern unter, Laden, Backup‐Projekt speichern, Backup‐
Projekt laden,Werksprojekt laden,Demo zurücksetzen.

Kalibrierung: Encoder (schreibgeschützte Statusanzeige),CV (schreibgeschützte Statusanzeige),
CV‐Gain (numerisch),CV‐Kalibrierung ausführen (Schaltfläche— startet die Kalibrierungsrouti-

ne), SD‐Karte formatieren & neu starten (Schaltfläche — öffnet vor dem Formatieren einen Be-

stätigungsdialog).

Tipp:NumerischeZeilen (Tempo,Helligkeit, CV-Gain)wechseln bei kurzemDruck in denBe-

arbeitungsmodus. Drehen Sie, um den Wert zu ändern, und drücken Sie dann erneut kurz,

um zu bestätigen.
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10.4 11.4 Arpeggiator‐Einstellungsbildschirm

Arpeggiator-Einstellungen

Erreichbar über den Mapping-Bildschirm eines Element vom Typ Tastatur mit einem Arpeggia-

tor.

Parameter Typ Beschreibung

Rate Liste Notenunterteilung: 1/4, 1/8, 1/16, 1/32 usw.

Style Liste Muster: Up, Down, Up-Down, Random, As Played usw.

Octave Numerisch Oktavumfang (1–4)

Pressure Numerisch Fingerdruck -> Velocity-Skalierung (0–100%)

Quantize Schalter Rate an die Projekt-Clock binden

Änderungenwerden sofort wirksam. Die Titelleiste zeigt den Namen des Elements.

10.5 11.5 Skala‐ / Tonart‐Auswahl

Skala-Auswahl
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DrückenSie denScale-Schalter, umdas Skala-Panel zu öffnen, oder lösen Sie es über ein SoloKey-

Element aus, das für den Skala-Zugriff konfiguriert ist. Drei vertikale Panels:

• Skala (linke Hälfte) — Roller mit denWerks-Skalen.

• Grundton (rechtes Viertel) — Roller für den chromatischen Grundton (C–B).
• Oktave (rechtes Viertel) — Roller für die Oktavtransposition (−2 bis +8).

Ein optionalerUmschalterChromatische Noten anzeigen steuert, ob außerhalb der Skala liegen-
de Tonhöhen auf der Oberfläche erscheinen.

Elementspezifisches Verhalten: - ChromaKeyboard—der Skala-Roller ändert nur die Tastenfär-

bung; das chromatische Layout bleibt verfügbar. -DrumpadKeyboard— das Skala-Panel ist voll-

ständig ausgeblendet; die Skala-Auswahl ist nicht anwendbar.

Tipp:VerwendenSiedieRollerGrundtonundOktave, umeine IsoKeyboardschnell zu trans-

ponieren, ohne das zugrunde liegende Layout in Erae Lab zu bearbeiten.

10.6 11.6 Info‐Bildschirm (Status‐Overlay)

Ein vorübergehendes Overlay, das automatisch erscheint, um einen Firmware-Zustand mitzu-

teilen. Wird nach einem Timeout oder bei jeder Encoder-Eingabe ausgeblendet. Meldungen: No
SD, Project Saved, Low Power, SD Error, SD Disk Error, Project Corrupted, Lega-
cy Project Detected. Bei Erkennung eines Legacy-Projekts empfiehlt das Overlay, Erae Lab
anzuschließen, umdas Projekt zumigrieren— auf demGerät selbst wird keineMigrationsoption

angeboten.

10.7 11.7 Routing‐Bildschirm

MIDI-Routing
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Erreichbar über Settings ‐> Routing. Eine Matrix aus Ein/Aus-Schaltern, die MIDI-Quellen mit

Zielen für das Durchschleif-Routing (Pass-Through) verbindet:

MIDI In ‐>USBHost, USB Device, MIDI Out A, MIDI Out BUSB Device ‐>USBHost, MIDI Out

A,MIDI Out BUSB Host ‐>USBDevice, MIDI Out A,MIDI Out B

Kurz drücken Sie einen beliebigen Schalter, um ihn umzuschalten. Die Einstellungen werdenmit

dem Projekt gespeichert.

Tipp: Durch Aktivieren vonMIDI In ‐> USB Device kann das Erae 2 als MIDI-Merger zwi-

schen einem Hardware-Synthesizer und Ihrer DAW fungieren, ohne dass zusätzliche Soft-

ware erforderlich ist.

10.8 11.8 MIDI‐Monitor

Ein diagnostisches, scrollendes Protokoll der in Echtzeit erzeugten MIDI-2.0-Nachrichten. Jede

Zeile zeigt Zeit, Group / Channel, Typ (NoteOn, NoteOff, PolyPressure, CC, PC, ChPressure,
Pitchbend) undWert. Das Protokoll hält die 30 neuesten Nachrichten in einemRingpuffer. Der

Monitor ist schreibgeschützt; verwenden Sie den Return-Schalter, um den Bildschirm zu verlas-

sen.

10.9 11.9 CV‐Clock‐Bildschirm

CV-Clock

Erreichbar über Settings ‐> CV Clock.
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Parameter Typ Beschreibung

Enabled Schalter Aktiviert den

CV-Clock-Ausgang

Beat Division Liste Pulsrate: 1/4, 1/8, 1/16,
1/24 (PPQN), 1/32 usw.

Clock Output Numerisch CV-Buchse für den

Clock-Puls (1–4)

Reset Output Schreibgeschützt Benachbarter

Reset-/Sync-Ausgang,

automatischmit demClock

Output gekoppelt

Tipp: Stellen Sie Beat Division auf 1/24 ein und verbinden Sie den Clock Output mit einem
Eurorack-Modul, um bei 24 PPQN zu synchronisieren.

10.10 Bildschirme zum Speichern und Laden von Projekten

DieProjekteinträge in denEinstellungen stellen den aktuellenProjekt-Lebenszyklus auf demGe-

rät bereit:

• Speichern–schreibtdasaktuelleProjekt in seinebestehendeSD-Identität, soferneineexis-
tiert.

• Speichern unter – öffnet den Speicherbildschirm, sodass Sie ein bestehendes Projekt aus-
wählen oder einen neuen Projektnamen erstellen können.

• Laden – öffnet die SD-Projektliste und lädt das ausgewählte Projekt.
• Backup‐Projekt speichern–schreibtdenaktuellenZustand indenFlash-Backup-/Fallback-
Speicher.

• Backup‐Projekt laden – lädt das Flash-Backup-Projekt.Wenn eine SD-Karte eingebunden

ist, wird es als Backup, Backup_2 usw. in die SD-Bibliothek gespeichert.
• Werksprojekt laden – lädt das Werksprojekt in eine temporäre Identität ohne SD, bis Sie

es explizit speichern.

Werks- und Flash-Backup-Projekte haben keine SD-Projektidentität, bis sie gespeichert wer-

den. Sie sind von der normalen Manifest-/Synchronisierung als bearbeitbare SD-Projekte

ausgeschlossen, bis Sie Speichern oder Speichern unter verwenden.
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10.11 11.10 Konfiguration des Pedaleingangs

Pedaleingang-Konfiguration

Erreichbar über Settings ‐> Pedal Input A oderPedal Input B. GemeinsameParameter gelten für
jeden Pedaltyp:

Global aktivieren (Schalter), Typ (Liste: Disabled, Switch, Expressive, Sustain, Kick), Ver‐
riegelt (Schalter — rastend vs. tastend), Channel (Liste, 1–16),Out Routing (Schaltfläche -> Bild-
schirm für Element-Routing),Kalibrieren (Schaltfläche -> Kalibrierungsassistent).

Typspezifische Parameter werden je nach Typ automatisch ein- oder ausgeblendet:

• Switch—Sendet eineNachricht beimDrückenundbeimLoslassen.VierNachrichtentypen:

Note, CC, PC, Tap Tempo. Separate On- undOff-Werte für die TypenNote und CC.

• Expressive—Kontinuierliches CC oder CVmit optionalem Invert.
• Sustain—Unterparameter:Mode (Binary / Continuous),CC Number,On Value,Off Va‐
lue. Der Binary-Modus sendet CC beimDrücken und Loslassenmit den konfiguriertenOn-

undOff-Werten. Der Continuous-Modus verfolgt die Pedalposition als CC oder CV.

• Kick— Unterparameter: Note, Velocity Sensitivity, Note Duration (25 ms / 50 ms / 100
ms / 200 ms), Impact Threshold, optionale CV-Gate- und CV-Velocity-Ausgänge.

10.11.1 11.10.1 Bestätigungsdialog zum Formatieren der SD‐Karte

Wenn SD‐Karte formatieren & neu starten im Einstellungsmenü ausgewählt wird, erscheint ein

Bestätigungsdialog (confirmation_lcd_view), bevor irgendeine Aktion ausgeführt wird. Er

bietet zwei Optionen:

• Ja— formatiert die SD-Karte sofort und startet das Gerät neu.

• Nein—bricht ab und kehrt zum Einstellungsmenü zurück.

Dieser Dialog verhindert versehentlichen Datenverlust durch eine unbeabsichtigte Menüaus-

wahl.
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10.11.2 11.10.2 Kalibrierungsassistent für den Pedaleingang

Pedaleingang-Kalibrierung

Ein schrittweiserAssistent, derdenPedalwegerfasst:Willkommen ‐>Minimumerfassen ‐>Ma‐
ximum erfassen ‐> Fertig (oder Fehlgeschlagen, wennMinimum undMaximum zu nah beieinan-

der liegen). Im Kick-Modus wird “Maximum erfassen” durch eine geführte Aufschlagerfassung

ersetzt: zuerst leichte Antippen (mindestens 3), dann kräftige Kicks (mindestens 3). Die Kalibrie-

rung wird nach Abschluss im Flash gespeichert.

10.12 11.11 Editor für die Velocity‐Kurve

Velocity-Kurve

Erreichbar überSettings ‐> Velocity Curve. Ein Live-Kurvendiagrammzeigt,wie der Fingerdruck

auf dieMIDI-Velocity abgebildet wird. Vier auswählbare Parameter auf der linken Seite:

Parameter Beschreibung

Threshold Mindestdruck, um eine Berührung zu registrieren

Drive Verstärkung, die vor der Kurve auf den Rohdruck angewendet wird

Compand Erweitert oder komprimiert den Dynamikbereich
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Parameter Beschreibung

Range MaximaleMIDI-Velocity bei vollemDruck

EineSchaltflächeZurücksetzen stellt dieWerkseinstellungenwiederher.DasDiagrammwirdbei

Änderung der Parameter live neu gezeichnet.

Tipp: Ein hoher Threshold in Kombination mit einemmoderatenDrive lässt die Oberfläche
eherwieeine traditionelleTastaturwirken—es istgezielterDruckerforderlich,bevorNoten

registriert werden.

10.13 11.12 Element‐Routing‐Bildschirm

Element-Routing

Steuert, welche MIDI-Ausgangsports Daten vom fokussierten Element empfangen. Erreichbar

über denMapping-Bildschirm oder die Pedaleingang-Konfiguration.

To USB Device, To MIDI A, To MIDI B, To USB Host—können alle gleichzeitig aktiviert werden.

Änderungenwerden sofort wirksam.
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10.14 11.13 Mapping‐Bildschirm

Mapping

Wird für das fokussierte Element geöffnet, wenn dessen Parameter auf dem Gerät bearbeitet

werden. Der Titel zeigt Name und Typ des Elements. Die Parameter variieren je nach Typ:

• Button—Note, Velocity, CC-Nummer, CC-On/Off-Werte, Channel.

• Fader 1D / 2D—CC-Zuweisungen, Standardwerte, Mittelwerte, Min/Max, Reaktionskur-

ve; 2D fügt separate X- und Y-Steuerungen hinzu.

• SoloKey — Note, Channel, Latch. Öffnet das Skala-Panel, wenn konfiguriert; Skalen sind

auch über SoloKey-Elemente zugänglich.

• Keyboard — MIDI-Channel, Transpose, CV-Zuweisungen (Pitch, Gate, optionale

Expression-Ausgänge). CV Num Voice und die Zuweisung des Basis-Channels erscheinen

hier für Tastatur-Elemente.

Eine Schaltfläche MIDI Routing am unteren Rand verlinkt direkt zum Element-Routing-

Bildschirm für dieses Element.

10.15 11.14 Looper‐Einstellungsbildschirm

Looper-Einstellungen

Erreichbar über die Looper-Bedienelemente des Home-Bildschirms.
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Parameter AktuellerWert Beschreibung

Time Signature nur 4/4 Berechnungen der

Taktlänge für die

Looper-Anzeige

Count In nur None Takte vor Aufnahmebeginn

— der Count-In ist derzeit

nicht implementiert

Stop Mode nur Now Looper stoppt sofort beim

Stop-Befehl

Loop View nur Simple Anzeigestil des

Looper-Bogens

Hinweis:ZusätzlicheOptionen für TimeSignature, Count In, StopModeundLoopView sind

für künftigeFirmware-Versionengeplant.Die aktuelleFirmwareunterstützt dieobenaufge-

führtenWerte.

10.16 11.15 Bildschirme Speichern / Speichern unter / Laden

Speichern schreibt das aktuelle Projekt in seine bestehende SD-Identität, sofern eine existiert.
Speichern unter listet die Projektdateien der SD-Karte auf und lässt Sie ein bestehendes Projekt
auswählen oder einen neuen Projektnamen erstellen. Das aktive Projekt ist mit *markiert. Ver-
wenden Sie den Return-Schalter, um abzubrechen.

Während des Speicherns durchläuft ein bildschirmfüllendes animiertes Overlay in 500-ms-

Intervallen die Zustände Saving -> Saving. -> Saving.. -> Saving.... Der Encoder reagiert
nicht, bis der Schreibvorgang abgeschlossen ist. Der Info-Bildschirmbestätigt anschließend kurz

mit Project Saved.

Laden zeigt die SD-Projektliste an. Ein kurzerDruck auf ein Projekt lädt es sofort und ersetzt das
aktuelle Projekt im RAM.

Tipp: Bevor Sie ein Projekt laden, verwenden Sie Speichern, Speichern unter oder Backup‐
Projekt speichern, um Ihre aktuelle Arbeit zu sichern. Das Laden kann vom LCD aus nicht

rückgängig gemacht werden.
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Erae 2 bietet Ihnen direkte physische Kontrolle über 18 beschriftete Schalter amBedienfeldmit

LED-Anzeigen, einen dedizierten Calibrate-Schalter (ohne LED), einen Encoder (mit Druckfunk-

tionderAchse) sowie dedizierte Funktionstasten—alle rundumdas LCDangeordnet.Mit diesen

Bedienelementen navigieren Sie durch Menüs, ändern Einstellungen und lösen Funktionen aus,

ohne die Spieloberfläche zu berühren.

11.1 Die Schalter am Bedienfeld

Das Bedienfeld von Erae 2 verfügt über 18 kapazitive Touch-Schalter mit LED-Anzeigen sowie

den Calibrate-Schalter (ohne LED). Die Achse des Encoders dient zugleich als Druckeingabe

(ADC-basiert, nicht kapazitiv).

11.1.1 Nummerierte Schalter (N1–N8)

AchtMehrzweckschaltermit derBeschriftungN1bisN8belegendieobereReihe.Diese sindpro-
grammierbar und dienen je nach Projektkonfiguration als Layout-Auswahl,Mute-Tasten oder be-

nutzerdefinierte Trigger.

Tipp:Weisen Sie N1–N8 zu, um direkt zu Ihren meistgenutzten Layouts zu springen — ein

einziger Tipp wechselt sofort Ihre gesamte Spieloberfläche.

11.1.2 Funktionsschalter

Die übrigen zehn Schalter (mit LEDs) haben fest zugewiesene Aufgaben, hinzu kommt der

Calibrate-Schalter (ohne LED):

Schalter LED Funktion

Play/Rec Ja Looper starten oder

scharfschalten; beginnt bei

der ersten Berührungmit

der Aufnahme
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Schalter LED Funktion

Stop Ja Wiedergabe stoppen und

Looper an den Anfang

zurücksetzen

Plus Ja Den ausgewähltenWert

erhöhen oder in Listen

vorwärts navigieren

Minus Ja Den ausgewähltenWert

verringern oder in Listen

zurück navigieren

Scale Ja DasMenü zur

Skalenauswahl öffnen

Mapping Ja DasOverlay für das

Element-Mapping öffnen

Arp Ja Den Arpeggiator ein- oder

ausschalten

Settings Ja Den Einstellungsbildschirm

öffnen

Return Ja Zum vorherigen Bildschirm

zurückkehren oder aus den

Einstellungen zurück zum

Startbildschirm

Calibrate Nein Einen

FSR-Kalibrierungsdurchlauf

der Touch-Oberfläche

starten

Tipp: Der Return-Schalter bringt Sie immer zurück — drücken Sie ihn in jedem verschach-

telten Menü, um eine Ebene nach oben zu gelangen, oder halten Sie ihn kurz gedrückt, um

direkt zum Startbildschirm zu springen.

11.2 Der Encoder

Erae 2 verfügt über einen einzelnen Dreh-Encoder (Main Encoder) neben dem LCD. Er ist das

zentrale Bedienelement zumNavigieren durchMenüs und Eingeben vonWerten.
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11.2.1 Scrollen

Drehen Sie den Encoder, um durch Listeneinträge zu blättern, numerische Parameter anzupas-

senoder zwischenElementen auf demBildschirmzuwechseln. JedephysischeRaste bewegt sich

um genau einen Schritt — der Encoder beschleunigt nicht. So ist bei jeder Geschwindigkeit eine

präzise, vorhersehbare Steuerung gewährleistet.

Tipp:BeiParameternmitgroßemWertebereichwieTempo (1–999BPM)verwendenSiedie

Plus-undMinus-SchalteramBedienfeld fürgrößereSchritteundfeinjustierenanschließend

mit dem Encoder schrittgenau.

11.2.2 Klicken

Drücken Sie die Achse des Encoders nach innen, umdie aktuell markierte Auswahl zu bestätigen.

In einer Liste wählen Sie damit den Eintrag aus. In einem numerischen Feld übernehmen Sie da-

mit den eingegebenenWert und verschieben den Fokus auf das nächste Feld. Der Encoder-Klick

ist eine ADC-basierte Eingabe, die sich von den kapazitiven Schaltern am Bedienfeld unterschei-

det.

11.3 Return‐Schalter

Der Return-Schalter fungiert in allen Navigationskontexten als Return-/Home-Bedienelement.
Ein Druck auf einer beliebigen Einstellungsunterseite führt zurück zum übergeordneten

Bildschirm. Drücken Sie Return im obersten Einstellungsbildschirm, gelangen Sie zur Home-

Ansicht zurück, die den Namen des aktiven Layouts, den Looper-Status und das aktuelle Tempo

anzeigt.

11.4 Shift‐Kombinationen

Wenn Sie bestimmte Schalter gedrückt halten und gleichzeitig andere drücken, schalten Sie se-

kundäre Funktionen frei. Die verfügbaren Kombinationen hängen vom aktiven Bildschirm ab:

• Plus + Minus (gleichzeitig, gedrückt halten) — Den fokussierten Parameter auf seinen

Werkseinstellungswert zurücksetzen.

• Play/Rec + Stop (gleichzeitig) —Den aktuellen Aufnahmepuffer des Loopers leeren.
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Tipp: Während Sie den Settings-Schalter gedrückt halten, erscheinen kontextbezogene

Shift-Hinweise auf dem LCD, sodass Sie verfügbare Kombinationen im jeweiligen Kontext

entdecken können.
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Die Oberfläche des Erae 2 besteht aus einem 42 × 24 großen Raster vollfarbiger RGB-LEDs —

1.008 einzeln ansteuerbare Pixel, die Ihre Layouts zum Leben erwecken. Jeder Elementtyp hat

seine eigene visuelle Sprache, und Berührungsinteraktionen erzeugen unmittelbares Feedback,

sodass Sie stets wissen, dass die Oberfläche reagiert.

12.1 Das RGB‐Farbsystem

Jede LED gibt pro Kanal (Rot, Grün, Blau) eine 8-Bit-Farbe aus und liefert damit eine Palette von

über 16 Millionen Farben. Die Firmware wendet auf die physische Hardware eine kanalweise

Intensitäts-Kalibrierungskurve an: Der Rotkanal erreicht seinen Spitzenwert bei 70% seines no-

minalen Maximums, Grün bei 100 % und Blau bei 65 %. Diese Kalibrierung sorgt dafür, dass in

Erae Lab definierte Farben auf der Oberfläche natürlich und konsistent erscheinen — ein reines

Weiß im Editor sieht auf der Hardware tatsächlich weiß aus und nicht blaustichig.

Die gesamte LED-Helligkeit ist auf 80 % des Hardware-Maximums begrenzt, um thermische Be-

lastung bei langen Sessions zu vermeiden.

Tipp: Die Farben, die Sie in Erae Lab einstellen, sind genau das, was Sie auf der Hardware
sehen.DieKalibrierung ist in die Firmware integriert—Siemüssen nichtsmanuell anpassen.

12.1.1 Helligkeitssteuerung

Die globale Helligkeit lässt sich über den Einstellungsbildschirm anpassen. Eine reduzierte Hel-

ligkeit ist in dunklen Studioumgebungenoder bei akkubetriebenenSetups nützlich, bei denendie

Stromaufnahme eine Rolle spielt.

12.2 Visualisierung pro Element

Jeder Elementtyp verwendet einen eigenen visuellen Stil. Die Stile werden in Erae Lab zugewie-

sen und im Projekt gespeichert.
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LED-Touch-Feedback

12.2.1 Keys

Key-ElementezeigeneineeinfarbigeFüllungodereinenVerlauf, der ihreGeometrieabdeckt. Ska-

lenbewusste Layouts verwenden das Edge‐Color-Styling: Töne innerhalb der Skala erhalten ei-
nenhell gefärbtenRandmiteinerdunklerenFüllung,währendTöneaußerhalbderSkalagedimmt

erscheinen oder eine alternative Farbe verwenden. Grundtönewerden üblicherweisemit einem

deutlich abgesetzten Farbton hervorgehoben.

Zu den Stiloptionen gehören: - Solid Color—Gleichmäßige Füllung über die gesamteKey-Fläche

- Linear Gradient—Die Farbe geht über den Key von einem Farbton in einen anderen über -Cir‐
cular Gradient—DieFarbe strahlt vonderMittedesKeysnachaußenaus -Rectangular Gradient
—Die Farbe verläuft von derMitte zu den Rändern hin - Edge Color—Deutlich abgesetzte Rand-

farbe mit kontrastierender Füllung - Image / Compressed Image— Benutzerdefinierte Bitmap,

die auf der Key-Oberfläche gerendert wird

12.2.2 Buttons

Buttons verwenden Dual‐Intensity- oder Dual‐Color-Stile, um ihren An/Aus-Zustand mitzutei-

len. Wenn der Button ausgeschaltet ist, zeigt die LED eine intensitätsreduzierte Version der zu-

gewiesenen Farbe (oder eine eigene „Aus”-Farbe). Im aktiven Zustand leuchtet die LED in voller

Helligkeit. Verriegelte Buttons halten ihren Leuchtzustand zwischen den Tastendrücken.
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12.2.3 Faders (1D und 2D)

Fader-Elemente zeigen einen Balken oder einen aktiven Lichtbereich, der Ihrer Fingerposition

folgt. Die Füllung beginnt beim Center Value des Faders und reicht bis zum aktuellenWert. Neu

erstellte Fader verwenden einen Mittelwert von 0, was der traditionellen Darstellung ab Mini-

mumentspricht; einMittelwert von63 erzeugt eineMittenrasterung in der visuellenReaktion.

• Fader 1D— Ein vertikaler oder horizontaler Balken füllt sich vomMittelwert zu Ihrem Be-

rührungspunkt hin. BeiMittelwert0 füllt er sich vomunteren bzw.minimalen Ende aus. Bei

Mittelwert 63 füllt er sich von derMitte aus in beide Richtungen.

• Fader 2D—Ein Fadenkreuz oder Punkt markiert Ihre X/Y-Position innerhalb des Element-

bereichs. Der aktiveBereichwird zwischen demMittelpunkt und der aktuellen Position ge-

zeichnet, und ein gedimmtes Fadenkreuz in derMitte kann als Referenz für XY-Layoutsmit

Mittenrasterung sichtbar bleiben.

12.2.4 API Zone

API-Zonen haben keinen integrierten visuellen Stil — die Farbe jedes Pixels wird vollständig von

Ihrer Software über die API gesteuert, was vollständig benutzerdefinierte Visualisierungen er-

möglicht.

12.3 Animationen

Animationen legen dynamische visuelle Effekte über den Basisstil des Elements. Sie werden pro

Element in Erae Lab konfiguriert und als Reaktion auf Berührungsereignisse abgespielt.
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LED-Animation

Es stehen drei Auslösezeitpunkte für Animationen zur Verfügung:

Auslöser Wann er ausgelöst wird

Click Unmittelbar, wenn der Finger die Oberfläche zum erstenMal berührt

Slide Kontinuierlich, während sich der Finger über die Oberfläche bewegt

Release Wenn der Finger abhebt

12.3.1 FingerGlow

Ein radiales Lichtleuchten zieht hinter dem sich bewegenden Finger her. Das Leuchten folgt dem

Weg des Fingers über das Element und hinterlässt eine kurze, leuchtende Spur, die natürlich ver-

blasst.Color, Shape (rund oder rechteckig), Speed undColoring Mode (fest oder an die Element-
farbe angepasst) sind konfigurierbar.

Tipp:Ein schnellesClick-FingerGlowmit einerKontrastfarbe verleiht gespieltenKeys einen

klavierähnlichenHammer-Effekt — subtil, aber im Live-Einsatz spürbar.

12.3.2 Ripple

Ein Lichtring breitet sich vom Berührungspunkt nach außen aus und verblasst, während er sich

vom Kontaktpunkt entfernt. Ripples verleihen Percussion- und Rhythmus-Elementen ein physi-

sches Drum-Pad-Gefühl.
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12.3.3 Halo

Ein statisches radiales Leuchten erscheint am Kontaktpunkt und bleibt für die Dauer der Berüh-

rung dort fixiert — es zieht nicht hinter dem Finger her. Der Halo ist nützlich für gehaltene Keys,

bei denen Sie unter jedemgehaltenen Ton ein dauerhaftesGlühen anstelle eineswandernden Ef-

fekts wünschen.

12.3.4 ColorMorph

BeimDrückenoder Loslassenwechselt dasElementübereinekonfigurierbareDauerund Intensi-

tät zwischen zwei eingestellten Farben. Intensity steuert, wie stark sich die Farbe ändert; Speed
steuert dieÜbergangszeit. ColorMorphkann soeingestelltwerden, dass esbeiClick (Fingernach

unten), Release (Finger nach oben) oder beidem auslöst.

Tipp:Verwenden Sie ColorMorph auf einemFader-Element— stellen Sie einewarme Farbe

für dengedrücktenundeinekühleFarbe für den losgelassenenZustandein, damit die aktive

Fader-Position auf einen Blick visuell hervorsticht.

12.4 Druck‐Feedback

Wenn Sie ein beliebiges aktives Element berühren, reagiert die LED auf zwei Arten unmittel-

bar:

1. Intensitätsänderung— Das Element wird gemäß der Einstellung hoverIntensity heller
oder dunkler. Elemente mit einer positiven Intensitätserhöhung erscheinen unter Ihrem

Finger heller; negativeWerte erzeugen einenAbdunkelungseffekt. Dies bestätigt, dass die

Oberfläche Ihre Berührung erkannt hat, bevor irgendeinMIDI gesendet wird.

2. Animationsauslösung—Wenn das Element über eine Click-Animation verfügt, wird diese

im selbenMoment wie die Intensitätsänderung ausgelöst.

Tipp: Das Druck-Feedback ist unabhängig von der MIDI-Ausgabe — es wird bei der reinen

Berührungserkennung ausgelöst, sodass Sie immer eineBestätigung sehen, selbstwenndas

MIDI-Routing gerade neu konfiguriert wird.

12.5 Statusanzeigen

Das LCD und die Switch-LEDs tragen zusätzliche Statusinformationen, die nicht auf demHaupt-

raster der Oberfläche erscheinen.
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12.5.1 Lade‐Spinner

Während ein Projekt geladen wird oder ein Sync-Vorgang läuft, wird auf dem LCD eine Spinner-

Animation abgespielt. Die Haupt-LED-Oberfläche bleibt während des Ladens mit dem vorheri-

gen Layout beleuchtet, um einen kurzzeitig dunklen Bildschirm zu vermeiden.

12.5.2 Speicher‐Blinken

Wenn das Speichern eines Projekts abgeschlossen ist, erscheint die Bestätigung Project Saved
aufdemLCD.Bei ältererFirmwarekanneinkurzesAufblinkendergesamtenOberflächedasSpei-

chern begleiten.

12.5.3 Clock‐Sync‐Puls

Wenn eine externe MIDI-Clock-Quelle ausgewählt ist (USB-dev, MIDI oder USB-host), wird
der Clock-Lock-Zustand in der Tempoanzeige des Home-Bildschirms widergespiegelt. Die

BPM-Anzeige aktualisiert sich in Echtzeit, während die eingehende Clock gemittelt und gefiltert

wird.

Tipp:Wenndie BPM-Anzeige stark schwankt, ist die eingehendeMIDI-Clockmöglicherwei-

se unstet. Stellen Sie die Clock-Quelle auf INT, um das Tempo bei der Fehlersuche zu stabili-

sieren.

12.5.4 Switch‐LEDs

18 der Panel-Switches haben eine eigene LED-Anzeige (der Calibrate-Switch und der Encoder-

Klick haben keine LED). Diese spiegeln Folgendes wider:

• Aktives Layout—DieLEDsN1–N8hebenden jeweils aktuell geladenenLayout-Slothervor

• Funktionszustand—Arp und andere aktive Funktions-Switches leuchten, wenn ihre Funk-

tionen aktiv sind

• Navigationsposition—Der aktive Menüpunkt wird durch die entsprechende Switch-LED

angezeigt

Tipp: Die Helligkeit der Switch-LEDs folgt der globalen Helligkeit — eine Reduzierung der

Helligkeit in den Einstellungen dimmt sowohl das Oberflächenraster als auch das Switch-

Panel gemeinsam.
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Erae Lab ist die begleitende Desktop-Anwendung zum Gestalten, Bearbeiten und Verwalten Ih-

rer Erae 2-Projekte. Wenn Sie die Hardware mit Erae Lab verbinden, schalten Sie die Projektbe-

arbeitung, Firmware-Updates und die Projektsynchronisierung imHintergrund frei.

13.1 USB‐Verbindung

VerbindenSieErae2überdasmitgelieferteUSB-Kabelmit IhremComputer.DasGerät erscheint

als zusammengesetztesUSB-Gerät (USBCompositeDevice). EraeLabkommuniziertmit demGe-

rät über einen Vendor‐USB-Kanal – einen dedizierten, latenzarmen Kommunikationspfad, der
vondenMIDI-Ports getrennt ist. Siemüssen keinenMIDI-Port konfigurieren, umErae Lab zu ver-

wenden.

Erae Lab erkennt das angeschlossene Gerät automatisch – unter macOS undWindows ist keine

Treiberinstallation erforderlich.Wenn die Erkennung erfolgreich ist, wird die Verbindungsanzei-

ge in der Erae Lab-Werkzeugleiste grün und zeigt das erkannte Gerätemodell (Erae oder Erae 2)

sowie die Firmware-Version an.

13.1.1 Automatische Erkennung

Erae Lab sucht in regelmäßigen Abständen nach angeschlossenen Geräten. Sobald das Gerät ge-

fundenwurde, läuft der folgendeHandshake automatisch über den Vendor-USB-Kanal ab:

1. Lab identifiziert das Gerät anhand der USB-Produkt-ID (Erae 2: 0xDF02/0xDF03; Erae:
0xDF00/0xDF04).

2. Lab fordert die Firmware-Version und die eindeutige Geräte-ID an.

3. Lab fordert den Gerätestatus an (Stromversorgung OK, Speicherkarte vorhanden, aktives

Projekt).

4. Lab startet eine Anfrage nach dem Projektmanifest, um die auf dem Gerät gespeicherten

Projektemit der Lab-Bibliothek abzugleichen.

Bei einer einwandfreien Verbindung ist der gesamte Handshake in weniger als zwei Sekunden

abgeschlossen.
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Tipp: Falls die automatische Erkennung nicht ausgelöst wird, trennen Sie das USB-Kabel
und schließen es erneut an. Verwenden Sie anschließend die Geräte-/Verbindungs-Reset-

Funktion von Erae Lab, um einen neuen Scan zu erzwingen.

13.2 Verbindungsanzeigen

Sobald die Verbindung besteht, geben sowohl Erae Lab als auch das LCD des Geräts Rückmel-

dung:

• Erae Lab‐Werkzeugleiste–Zeigt einengrünenPunkt unddieFirmware-VersiondesGeräts
an.

• Erae 2‐LCD – Zeigt während des Manifest-Austauschs eine Synchronisierungsanimation

an und kehrt danach zur Home-Ansicht zurück.

• Lab‐Status – Zeigt den Fortschritt während aktiver Synchronisierungs- oder Firmware-

Vorgänge sowie nach Abschluss den Status “verbunden”/“inaktiv” an.

Tipp: Die Synchronisierungsanzeige in der Erae Lab-Werkzeugleiste zeigt auch während

Firmware-Updates und Dateiübertragungen einen Aktivitätskreis an. Warten Sie, bis der

Aktivitätskreis stoppt, bevor Sie die Verbindung trennen.

13.3 Projektsynchronisierung

Erae Lab und Erae 2 teilen sich eine Synchronisierungs-/Sitzungsverbindung im Hintergrund.

Layout-Bearbeitungen in Lab werden automatisch gespeichert und gelangen zum Gerät, nach-

demsichdieBearbeitung stabilisiert hat; geräteseitigeProjektänderungenwerdenüberdieselbe

Sitzung an Lab zurückgemeldet. Normalerweise müssen Anwender nach jeder Bearbeitung kei-

nenmanuellen Push/Pull-Schritt ausführen.

Hinweis:Globale Einstellungen –Helligkeit, Empfindlichkeit undVelocity Curve – sind gerä-
teweiteVoreinstellungenundnehmennicht anderProjektsynchronisierung teil. Siewerden

nicht zusammenmit den Projektdaten gepusht oder gepullt.

13.3.1 Konfliktlösung

Wenn sowohl Lab als auch das Gerät Änderungen am selben Projekt aufweisen, zeigt Lab Kon-

fliktoptionen an. Sie könnenwählen:

• Lab beibehalten – die Lab-Kopie verwenden und an das Gerät senden.
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• Gerät beibehalten – die Gerätekopie verwenden und in Lab pullen.
• Beide beibehalten – die Lab-Version behalten und die Geräteversion als separate Kopie
importieren.

Tipp:UmKonflikte zuvermeiden, verbindenSie IhrErae2 immer, bevorSie inEraeLabarbei-

ten. Durch die Live-Bearbeitung bei angeschlossenem Gerät müssen Sie später keine Kon-

fliktemehr lösen.

13.4 Firmware‐Updates über Erae Lab

Firmware-Updates werden über Erae Lab bereitgestellt. Erae Lab enthält eine gebündelte Firm-
wareundkanneinnormalesGerät aktualisierenoder einGerätwiederherstellen, das sichbereits

im Bootloader-Modus befindet.

So führen Sie ein Update durch:

1. Öffnen Sie Erae Lab bei angeschlossenemGerät.

2. Erae Lab erkennt die aktuelle Firmware-Version und bietet bei Bedarf das gebündelte Up-

date an.

3. Bestätigen Sie das Update. Das Gerät startet neu in den Bootloader-Modus.

4. Erae Lab überträgt das .syx-Firmware-Image perMIDI SysEx. Trennen Sie das USB-Kabel

während der Übertragung nicht.

5. Das Gerät startet automatisch in die neue Firmware neu.

Wenn Erae Lab einen verwaisten Bootloader erkennt, bietet esWiederherstellungsoptionen an:

die neueste gebündelte Firmware installieren, manuell eine Firmware-Datei auswählen oder die

Aufforderung verwerfen.

Tipp: Firmware-Updates löschen Ihre Projekte nicht. Projekte werden getrennt vom

Firmware-Image gespeichert und während des Firmware-Update-Vorgangs nicht angetas-

tet.

13.5 Was Erae Lab erfordert und was eigenständig funktioniert

Erae 2 ist auch ohne angeschlossenes Erae Lab voll funktionsfähig. Die folgende Tabelle fasst zu-

sammen, welche Funktionen Lab erfordern:

Embodme 91



Erae Benutzerhandbuch 13 Kapitel 14 – Verbindungmit Erae Lab

Funktion Eigenständig Erfordert Lab

Layouts spielen Ja Nein

Layouts wechseln (N1–N8) Ja Nein

Tempo und Clock anpassen Ja Nein

Pedal-Eingang und

CV-Konfiguration

Ja (LCD-Einstellungen) Für erweiterte Bearbeitung

Element-Tuning und

MIDI-Zuordnung

bearbeiten

Ja (LCD-Bildschirme

Mapping, Scale und Routing)

Für erweiterte Bearbeitung

Elemente verschieben,

skalieren, gestalten oder

ihren Typ ändern

Nein Ja

Neue Layouts erstellen Nein Ja

Firmware-Updates Nein Über Erae Lab

Projektdateien

exportieren/importieren

Nein Ja

Tipp: Sie können den aktuellen Zustand auch dann über den Einstellungsbildschirm des Ge-

räts speichern,wennErae Lab nicht verbunden ist, sodass Ihre Performance-Bearbeitungen

(Tempo, Routing) zwischen den Sitzungen niemals verloren gehen.

Ausführliche Informationen zu den Synchronisierungsvorgängen finden Sie im Erae Lab-

Benutzerhandbuch, Kapitel 12.
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Der Einstellungsbildschirm ist Ihre geräteinterne Schaltzentrale für globale Voreinstellun-

gen, Projektkonfiguration, das Speichern/Laden von Projekten, MIDI-Routing, CV-Clock und

Hardware-Kalibrierung. Drücken Sie den Schalter Settings, um ihn von jedem Bildschirm aus zu

öffnen.

Einstellungen

14.1 Globale Einstellungen

14.1.1 Helligkeit

Brightness steuert die Gesamt-LED-Intensität von Oberfläche und Schalterpanel zusammen.

Drehen Sie den Encoder, um einen Wert von 5 (Minimum, stets aktives gedämpftes Leuchten)

bis 100 (Maximum) einzustellen. Niedrigere Werte verringern den Stromverbrauch und sind in

dunklen Umgebungen angenehmer für die Augen.

Tipp: Eine Helligkeitseinstellung von etwa 60–70 % ist für die meisten Live-Performance-

Umgebungenangenehm.ReservierenSiediemaximaleHelligkeit für Installationenoder gut

beleuchtete Bühnen.

14.1.2 Empfindlichkeit

Sensitivity legt fest, wie reaktionsfreudig die Oberfläche auf Berührung reagiert. Es stehen vier
voreingestellte Optionen zur Verfügung:
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Option Beschreibung

XSensitive Am reaktionsfreudigsten— ideal für den

Studioeinsatz oder Spieler mit sehr leichtem

Anschlag

Sensitive Reaktionsfreudig, mit etwas Schutz vor

versehentlichen Auslösungen

Safe Standard— ausgewogen für die meisten

Spielstile und Umgebungen

XSafe Amwenigsten reaktionsfreudig — verringert

Fehlauslösungen in stark vibrierenden

Umgebungen

Tipp:Wenn die Oberfläche unempfindlich wirkt oder übermäßigen Druck erfordert, wech-

seln Sie zu XSensitive. Wenn Geisternoten ohne Berührung auftreten, wechseln Sie zu

Safe oder XSafe.

14.1.3 Velocity‐Kurve

Drücken SieVelocity Curve, um den Editor für die Velocity-Kurve zu öffnen. Vier Parameter for-

men die Reaktion:

• Threshold—Der minimale Druck, der erforderlich ist, um eine Note zu registrieren. Erhö-

hen Sie ihn, um versehentliche Auslösungen bei leichtemAnschlag zu verringern.

• Drive—Verstärkt das Velocity-Signal für denmittleren Bereich des Druckspektrums.

• Compand—Wendet Kompression/Expansion auf die Velocity-Kurve an, wodurch die Dy-

namik leichter oder schwerer zu kontrollieren wird.

• Range—Legt denmaximalen Velocity-Ausgabewert fest (MIDI 0–127).

Während Sie die einzelnenParameter anpassen,wird auf demLCDeine Live-Vorschau derKurve

angezeigt. Drücken Sie die Reset-Taste, um alle vierWerte auf dieWerkseinstellungen zurückzu-

setzen.

Tipp:Wenn sich Ihr Spiel zu dynamisch anfühlt undNoten stetsmit maximaler Velocity aus-

gegebenwerden, verringern SieDrive und erhöhen Sie Threshold leicht.Wenn sich alle No-

ten zu leise anfühlen, erhöhen SieDrive und verringern Sie Threshold.

14.2 Projekteinstellungen

Die aktuelle Einstellungsliste umfasst Save, Save As, Load,Brightness, Sensitivity, Tempo,Clock
Source,Metronome,CC On Layout Change,Velocity Curve,Pedal A/B,Routing,CV Clock, Save
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Backup Project, Load Backup Project, Load Factory Project,CV Gain,Run CV Calibration,MIDI
2.0: ON/OFF, Format SD Card & Reboot sowieReset Demo, wenn derDemo-Modus aktiv ist.

14.2.1 Tempo

Tempo legt die interne BPM-Rate für Looper, Arpeggiator und Metronom fest. Bereich: 1–999

BPM. Drehen Sie den Encoder zum Einstellen; die Änderungwird sofort wirksam.

14.2.2 Clock Source

Clock Sourcewählt die Zeitreferenz aus:

Wert Beschreibung

INT Interne Clock— das Gerät erzeugt sein

eigenes Tempo

USB-dev Synchronisationmit der am

USB-Device-Port empfangenenMIDI-Clock

MIDI Synchronisationmit der amMIDI-Eingang

empfangenenMIDI-Clock

USB-host Synchronisationmit derMIDI-Clock eines

angeschlossenen USB-Host-Geräts

Tipp: Wenn Sie eine DAW als Clock-Master verwenden, stellen Sie Clock Source auf

USB-dev. Erae koppelt seine taktgesteuerten Performance-Funktionen an den Transport
der DAW.

14.2.3 Metronom

DerSchalterMetronomeaktiviert einehörbareKlick-Ausgabe, die demaktuellenTempoundder

Clock-Quelle folgt. Der Klick wird alsMIDI-Note über das konfigurierte Routing gesendet.

14.2.4 CC bei Layout‐Wechsel

Wenn CC on Layout Change aktiviert ist, wird eine MIDI-Control-Change-Nachricht gesen-

det, sobald Sie das aktive Layout über N1–N8 wechseln. Dadurch kann externe Software

Layout-Wechseln automatisch folgen.
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14.3 MIDI‐Routing

Drücken SieMIDI Routing, um die Routing-Matrix zu öffnen. Jeder Routing-Schalter verbindet

einenMIDI-Eingangmit einem odermehreren Ausgängen:

Route Beschreibung

MIDI In ‐> USB Host MIDI-Eingang an den USB-Host-Ausgangweiterleiten

MIDI In ‐> USB Device MIDI-Eingang an den USB-Device-Ausgangweiterleiten

MIDI In ‐> MIDI Out A Thru:MIDI In zuMIDI Out A

MIDI In ‐> MIDI Out B Thru:MIDI In zuMIDI Out B

USB Device ‐> USB Host USB-Device-Eingang an den USB-Host-Ausgang leiten

USB Device ‐> MIDI Out A USB-Device-Eingang anMIDI Out A leiten

USB Device ‐> MIDI Out B USB-Device-Eingang anMIDI Out B leiten

USB Host ‐> USB Device USB-Host-Eingang an den USB-Device-Ausgang leiten

USB Host ‐> MIDI Out A USB-Host-Eingang anMIDI Out A leiten

USB Host ‐> MIDI Out B USB-Host-Eingang anMIDI Out B leiten

Tipp:UmErae alsMIDI-Thru-Box zu verwenden, aktivieren SieMIDI In ‐> MIDI Out A und
verbinden Sie Ihren vorgeschaltetenControllermitMIDI In und Ihren SynthesizermitMIDI

Out A.

14.4 CV‐Clock‐Ausgang

CV Clock konfiguriert einen CV-Gate-Pulsausgang, der mit dem internen Tempo synchro-

nisiert ist. Aktivieren Sie die Clock, wählen Sie den CV-Ausgangsindex und stellen Sie die

Beat-Unterteilung ein:

Unterteilung Beschreibung

1 ppqn Ein Puls pro Viertelnote

2 ppqn Zwei Pulse pro Viertelnote

4 ppqn Vier Pulse pro Viertelnote (Sechzehntelnoten)

8 ppqn Acht Pulse pro Viertelnote

24 ppqn Standard-MIDI-Clock-Rate

48 ppqn MIDI-Clock-Ratemit doppelter Geschwindigkeit
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Der Reset-Ausgang ist schreibgeschützt und wird automatisch mit dem benachbarten Ausgang

nach dem ausgewählten Clock-Ausgang gekoppelt. Er kann derzeit nicht deaktiviert oder unab-

hängig zugewiesenwerden.

14.5 Konfiguration der Pedaleingänge

Pedaleingang

Erae verfügt über zwei Pedaleingänge (Pedal A und Pedal B). Das LCD beschriftet diese derzeit

mitFootSw AundFootSw B; dieseBeschriftungwird in einer zukünftigen Firmware-Version auf
Pedal A / Pedal B aktualisiert. Drücken Sie den entsprechenden Eintrag in den Einstellungen,
um die individuelle Konfigurationsseite zu öffnen.

14.5.1 Typ

Typewählt den Verhaltensmodus des Pedals aus:

Typ Am besten geeignet für

Disabled Eingang ignoriert

Switch Ein-/Aus-Schaltpedal, sendet Note oder

CC/PC beimDrücken/Loslassen

Expressive Hochauflösendes kontinuierliches Pedal mit

Invertierungsoption

Sustain Binary Standard-Sustain-Pedal — sendet CC64

an/aus

Sustain Continuous Expression-Pedal — sendet kontinuierliches

CC

Kick Anschlagdynamischer Kick-Trigger

(Drum-Machine-Pedal)
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14.5.2 Globale Aktivierung

Schalten SieGlobal Enable um, um den Pedaleingang zu aktivieren oder zu umgehen, ohne seine

Konfiguration zu verlieren.

14.5.3 Routing

Out Routing wählt aus, welcher MIDI-Ausgangsport die Nachrichten des Pedaleingangs über-

trägt.

14.5.4 Latched

Wenn Latched aktiviert ist (Typen Switch und Sustain Binary), schaltet ein einzelner Druck den
Ausgangszustand um, anstatt dass das Pedal gehalten werdenmuss.

14.5.5 Kanal

Channel legt denMIDI-Kanal (1–16) für die Nachrichten des Pedaleingangs fest.

Tipp:Weisen Sie Pedaleingang A dem Sustain und Pedaleingang B der Expression zu, um

ein keyboardartiges Spiel-Setup zu erhalten, ohne zwischen Projekten neu konfigurieren zu

müssen.

14.6 Kalibrierungsverfahren

14.6.1 CV‐Kalibrierung

Drücken Sie CV Calibration, um den Unterbildschirm zur Kalibrierung der CV-Ausgänge zu öff-

nen, und drücken Sie dann Run CV calib, um das automatisierte Verfahren zu starten. Die Firm-

ware steuert jedender24CV-Ausgängedurch einenbekanntenSpannungsbereichundmisst das

Ergebnis. Passen Sie CV Gain an, wenn die Ausgangsspannungen an einem Referenzmessgerät

durchgängig zu hoch oder zu niedrig angezeigt werden.

14.6.2 Encoder‐Kalibrierung

Drücken Sie Encoder Calibration, um die Rastpositionen des Encoders neu zu initialisieren. Ver-

wenden Sie dies, wenn sich der Encoder hakelig anfühlt, Schritte überspringt oder Ereignisse in

der falschen Richtung registriert.
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14.6.3 Kalibrierung des Pedaleingangs

FürPedale vomExpression-Typ (SustainContinuous, Expressive) ist eine genaueKalibrierungun-

erlässlich.DrückenSieCalibrateamunterenRandderKonfigurationsseitedesPedaleingangs,um

den Kalibrierungsassistenten zu starten.

Der Assistent führt Sie bei denmeisten Pedaltypen durch drei Schritte:

1. Welcome—Bestätigt den Index des Pedaleingangs und den zu kalibrierenden Pedaltyp.

2. Capture Min—Lassen Sie das Pedal vollständig los; bestätigen Sie, umdieMinimalposition

aufzuzeichnen.

3. Capture Max— Drücken Sie das Pedal vollständig durch; bestätigen Sie, um die Maximal-

position aufzuzeichnen.

BeiKick-Pedalen erfasst der Assistent stattdessen:

1. Light Taps—SchlagenSie dasPedalmindestensdreimal leicht an, umdieReferenz für leich-

te Anschläge festzulegen.

2. Strong Kicks— Schlagen Sie das Pedal mindestens dreimal kräftig an, um die Referenz für

harte Anschläge festzulegen.

Der Assistent berechnet anschließend die Kalibrierung und speichert das Ergebnis im Flash.

Wenn die Pedalwerte außerhalb des Bereichs liegen oder die erforderliche Anzahl an Anschlä-

gen nicht erfasst wurde, meldet der Assistent einen Fehler und ermöglicht einen erneuten

Versuch.

Tipp: Kalibrieren Sie einen neuen Pedaleingang stets vor Ihrer ersten Performance. Pedale
unterscheidensicherheblich in ihremphysischenBewegungsbereich,undeinnichtkalibrier-

tes Pedal kann amMinimum oderMaximum clippen, bevor es seine physischen Grenzen er-

reicht.

14.7 Projektverwaltung

• Save—Schreibt das aktuelle Projekt auf seine bestehende SD-Identität, sofern es eine hat.

• Save As—Speichert unter einem neuen oder ausgewählten Projektnamen.

• Load—Durchsuchen und Laden eines Projekts aus der Projektbibliothek der SD-Karte.

• Save Backup Project—Schreibt das aktuelle Projekt in den internen Flash-Backup-Slot.

• Load Backup Project—Stellt dasProjekt aus dem internenBackup-Slotwieder her. Bei ein-

gehängter SD-Karte wird es als Backup, Backup_2 usw. in der SD-Bibliothek gespeichert.
• Load Factory Project—Lädt dasWerks-Standardprojekt als temporäres Projekt, bis Sie es

explizit speichern.

• Format SD Card & Reboot—Löscht und formatiert die SD-Karte neu und startet anschlie-

ßend neu. Verwenden Sie dies nur zur Behebung von SD-Fehlern.
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• Reset Demo—Stellt alleWerks-Demoinhalte wieder her.

Werks- und Backup-Projekte haben keine SD-Identität, bis sie gespeichert werden. Sie sind von

der normalen Manifest-/Synchronisierung als bearbeitbare SD-Projekte ausgeschlossen, bis

Save oder Save As ihnen eine SD-gestützte Projektidentität verleiht. DasUmbenennen/Löschen
von Projekten sind Lab-/Vendor-Protokoll-Operationen und werden nicht als eigenständige

LCD-Aktionen bereitgestellt.

14.8 Speicherzustände und Wiederherstellung

Gespeicherte Erae-Projekte liegennormalerweise auf der SD-Karte.Der Flash-Speicherwird für

Backup-/Fallback-Daten, globale Kalibrierung und Gerätemetadaten verwendet.

• Eingehängte SD – normales Speichern/Laden von Projekten und Lab-Synchronisierung

sind verfügbar.

• Keine SD – das Gerät kann den Werks- oder Backup-Fallback-Zustand verwenden, kann

jedoch nicht aus der normalen SD-Projektbibliothek speichern/laden.

• Kein Dateisystem – das Gerät fordert zur Formatierung auf, bevor die SD verwendet wer-

den kann.

• Lese‐/Schreibfehler des Datenträgers – Speichern/Laden kann fehlschlagen; formatieren
oder ersetzen Sie die SD-Karte.

• Fehlgeschlagene Integritätsprüfung – behandeln Sie die SD als unzuverlässig und sichern

und formatieren Sie sie neu oder ersetzen Sie sie.

Projektschreibvorgänge sind absturzsicher. Wenn die Stromversorgung während eines Schreib-

vorgangsunterbrochenwird, versuchtdieFirmwarebeimnächstenStart, die zuletztgültigenPro-

jektdatenwiederherzustellen. Das Formatieren der SD-Karte löscht die SD-Projekte und startet

das Gerät neu.
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Dieses Kapitel behandelt die häufigsten Probleme, die bei der Verwendung des Erae 2 auftreten

können, undwie Sie sie beheben.

15.1 Verbindungsprobleme

15.1.1 USB wird von Erae Lab nicht erkannt

Symptome: Erae Lab zeigt kein verbundenes Gerät an; die Anzeige in der Symbolleiste bleibt
grau.

Schritte:

1. Prüfen Sie, ob das USB-Kabel die Datenübertragung unterstützt (kein reines Ladekabel).

Probieren Sie ein anderes Kabel aus.

2. Stellen Sie sicher, dass das Kabel am richtigenAnschluss des Erae 2 eingesteckt ist (der hin-

tere USB-C-Anschluss für Daten/Stromversorgung).

3. Öffnen Sie in Erae Lab die Einstellungen und klicken Sie auf Reset MIDI Connections. Da-
durch wird ein erneuter Gerätescan erzwungen.

4. Unter Linux kann der Zugriff auf das USB-Gerät durch udev-Regeln blockiert sein. Prüfen

Sie, ob Ihr Benutzer die Berechtigung hat, auf den Geräteknoten zuzugreifen (in der Regel

/dev/bus/usb/...). Fügen Sie bei Bedarf eine udev-Regel für die Vendor ID 0x2B87 hin-
zu.

5. Starten Sie Erae Lab neu, während das Gerät bereits angeschlossen ist.

Tipp: Falls Erae Lab zuvor funktioniert hat und das Gerät nach einem Systemupdate nicht

mehr erkennt, hat sich möglicherweise der USB-Klassentreiber geändert. Installieren Sie

Erae Lab neu, um die korrekte Treiberkonfiguration wiederherzustellen.

15.1.2 MIDI‐Ports erscheinen nicht in der DAW

Symptome: Der Erae 2 ist angeschlossen, aber seine MIDI-Ports erscheinen nicht in der MIDI-

Geräteliste Ihrer DAW.

Schritte:

101



Erae Benutzerhandbuch 15 Kapitel 16— Fehlerbehebung

1. Vergewissern Sie sich zunächst, dass das Gerät verbunden und von Erae Lab erkannt wird

(grüne Anzeige). MIDI-Ports werden bei der Verbindung sofort auf Betriebssystemebene

registriert.

2. Prüfen Sie unter macOS das Audio‐MIDI‐Setup (Programme -> Dienstprogramme) — der

Erae 2 sollte im FensterMIDI-Studio erscheinen.

3. Prüfen Sie unterWindowsdenGeräte‐Manager auf denEintrag für dasMIDI-Gerät. Verge-

wissern Sie sich, dass keine gelbenWarnsymbole vorhanden sind.

4. Starten Sie Ihre DAW neu, während der Erae 2 bereits angeschlossen ist. Manche DAWs

suchen nur beim Start nachMIDI-Ports.

5. Stellen Sie sicher, dass sich das Gerät im normalen MIDI-1.0-USB-Modus befindet, sofern

SienichtabsichtlichMIDI2.0 indenEinstellungenaktivierthaben.EineÄnderungvonMIDI
2.0: ON/OFF erfordert einen Neustart.

Tipp: Im normalenModus stellt der Erae 2 die Ports Erae 2 MIDI (Standard) und Erae 2
MIDI (MPE) (ausdrucksstarkes Spiel) bereit. Leiten Sie ein MIDI-2.0-Kabel nicht manuell

weiter, sofern dies nicht durch einen bestimmtenWorkflow vorgegeben ist.

15.1.3 MPE‐Port erscheint nicht unter macOS (veralteter Geräteeintrag)

Symptome:Das Kabel Erae 2 MIDI (MPE) erscheint nach einem Firmware-Update oder einer

erneuten Verbindung nicht in Ihrer DAW unter macOS oder erscheint mit falscher Portnumme-

rierung.

Schritte:

1. Öffnen Sie das Audio‐MIDI‐Setup (Programme -> Dienstprogramme -> Audio-MIDI-

Setup).

2. Klicken Sie auf Fenster ‐> MIDI‐Studio einblenden, falls das Fenster MIDI-Studio nicht

sichtbar ist.

3. Suchen Sie nach veralteten Erae-2-Geräteeinträgen (sie können ausgegraut erscheinen

oder einen älteren Namen anzeigen).

4. KlickenSiemit der rechtenMaustaste auf denveraltetenEintragundwählenSieGerät ent‐
fernen.

5. TrennenSie dasUSB-Kabel und schließenSie es erneut an.DasGerätwird neuerkannt und

die erwartetenMIDI-Ports erscheinen.

6. Starten Sie Ihre DAWneu, um die aktualisierte Portliste zu übernehmen.

15.2 MIDI‐Routing‐Probleme

15.2.1 Noten klingen nicht am erwarteten Ausgang

Schritte:
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1. Prüfen Sie dasMIDI Output Destination des Elements in Erae Lab (Main, MPE oder USB

Host).

2. Vergewissern Sie sich, dass dieMIDI-Routing-Matrix in Einstellungen ->MIDI Routing kei-

ne unbeabsichtigte Schleife oder Sperre erzeugt.

3. Stellen Sie sicher, dass der MIDI-Kanal mit Ihrem Synthesizer oder Ihrer DAW-Spur über-

einstimmt.

4. Stellen Sie bei MPE-Instrumenten sicher, dass der Erae 2 auf den MPE-Modus eingestellt

ist und das empfangende InstrumentMPEaktiviert hat. Richten Sie IhreDAW-Spur auf das

Kabel Erae 2 MIDI (MPE) aus.

15.2.2 Unerwartete Noten oder doppelte Auslösungen

Symptome:Noten erklingen doppelt, oder Noten erscheinen, ohne dass die Oberfläche berührt
wird.

Schritte:

1. Prüfen Sie dasMIDI Routing auf aktivierte Thru-Routen (z. B.MIDI In ‐> USBDevice). Eine
Thru-Route in Kombinationmit einer Echo-Einstellung derDAWkann zu doppeltenNoten

führen.

2. Falls Geisterauslösungen in einem bestimmten Bereich auftreten, prüfen Sie die Einstel-

lung Sensitivity in den Einstellungen. Wechseln Sie zu Safe oder XSafe, um Fehlauslösun-

gen zu reduzieren.

15.3 Berührung reagiert nicht

Symptome: Noten erfordern starken Druck zum Auslösen, oder die Velocity-Werte sind durch-

gehend niedrig.

Schritte:

1. Setzen Sie in den Einstellungen Sensitivity auf XSensitive, ummaximale Empfindlichkeit

der Oberfläche zu erreichen.

2. Öffnen Sie Velocity Curve und passen Sie die Parameter Drive und Range in Richtung

schnellerer Attack an — senken Sie den Threshold leicht ab, falls Noten zu viel Druck

erfordern.

3. Untersuchen Sie die Oberfläche auf Verschmutzungen oder Kondenswasser. Reinigen Sie

sie mit einem trockenen, fusselfreien Tuch.

4. StellenSie sicher, dassdasGerät vordemSpielenmindestens zweiMinuten langeingeschal-

tet war— die Sensor-Grundlinien stabilisieren sichmit der Temperatur leicht.
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15.4 LED reagiert nicht

15.4.1 Oberflächen‐LEDs sind dunkel oder leuchten nur teilweise

Schritte:

1. Prüfen Sie Brightness in den Einstellungen — sie ist möglicherweise auf einen niedrigen

Wert eingestellt (Minimum ist 5).

2. Vergewissern Sie sich, dass das aktive Layout Elemente mit nicht-schwarzen Farben ent-

hält. Ein leeres Layout ohne Elemente zeigt eine dunkle Oberfläche an.

3. FallseinBereichdesRastersdunkel ist, dieumliegendenBereiche jedoch leuchten,befindet

sich der LED-Controller für dieseZonemöglicherweise in einemFehlerzustand. Führen Sie

einen Stromzyklus durch (USB trennen, fünf Sekundenwarten, wieder anschließen).

4. Ein vollständiges Zurücksetzen auf die Werkseinstellungen (siehe unten) kann einen be-

schädigten LED-Konfigurationszustandwiederherstellen.

Tipp: Ein kurzes dunkles Aufblitzen während des Ladens eines Projekts ist normal — die

Oberfläche wird kurzzeitig ausgeblendet, während die LED-Daten des neuen Layouts be-

rechnet werden.

15.5 Werks‐, Backup‐ und Reset‐Vorgänge

Load Factory Project lädt das Werksprojekt als temporäres Projekt. Ihre auf der SD-Karte ge-

speicherten Projekte werden nicht gelöscht, und das Werksprojekt wird erst dann Teil der SD-

Bibliothek, wenn Sie es speichern.

1. Drücken Sie im Einstellungsbildschirm auf Load Factory Project.
2. Bestätigen Sie die Abfrage auf dem LCD.

3. Das Gerät wirdmit denWerkseinstellungen neu geladen.

Save Backup Project schreibt denaktuellenZustand indenFlash-Backup-Speicher.Load Backup
Project stellt dieses Backup wieder her; bei eingebundener SD-Karte wird es als Backup, Back-
up_2 usw. gespeichert.

Reset Demo stellt dieWerks-Demoinhaltewieder her, wenn derDemo-Modus aktiv ist. Verwen-

den Sie Format SD Card & Reboot nur dann, wenn Sie absichtlich SD-Projekte löschen und sich
von Speicherproblemen erholenmöchten.
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15.6 Bootloader‐Wiederherstellung

Falls das Gerät nicht startet (LCD bleibt dunkel, keine Switch-LEDs, keine USB-Erkennung), ist

dieFirmwaremöglicherweisebeschädigt. VerwendenSiedieBootloader-Wiederherstellung, um

neu zu flashen:

1. Verbinden Sie das Gerät mit demComputer und öffnen Sie Erae Lab.

2. Wenn Erae Lab ein Bootloader-Gerät erkennt, wählen Sie Install latest firmware oder
Select firmware file.

3. Erae Lab überträgt die .syx-Firmware perMIDI SysEx. Trennen Sie während der Übertra-

gung nicht die USB-Verbindung.

4. Das Gerät startet automatischmit der neuen Firmware neu.

Tipp:BewahrenSieeineKopiederneuestenFirmware-Datei lokal auf. Fallsdiemitgelieferte
Firmwarenicht verfügbar ist, verwendenSiedieWiederherstellungsoptionvonEraeLabzur

Dateiauswahl.

15.7 Erkennung verwaister Bootloader

Falls die Firmware während eines Updates abstürzt (z. B. aufgrund einer Stromunterbrechung),

startet das Gerät möglicherweise in den Bootloader und verbleibt dort. Erae Lab erkennt diesen

Zustand automatisch: Wenn ein Gerät als Bootloader anstelle eines normalen Erae 2 erkannt

wird, zeigt Erae Lab Wiederherstellungsoptionen an, um die neueste Firmware zu installieren,

eine Firmware-Datei auszuwählen oder den Vorgang abzubrechen.

Tipp: Um verwaiste Bootloader zu vermeiden, verwenden Sie stets ein hochwertiges USB-

Kabel und vermeiden Sie es, während eines Firmware-Updates einen Stromzyklus durchzu-

führen. Sollte dies dennoch geschehen, stellt das oben beschriebene Wiederherstellungs-

verfahren das Gerät stets in den normalen Betrieb zurück.

15.8 SD‐Karten‐Fehler

FAT32 ist das empfohleneDateisystem für die SD-Karte. Falls die Fehler nach demerneuten Ein-

setzen weiterhin bestehen, verwenden Sie Format SD Card in den Einstellungen, um die Karte

neu zu formatieren. Falls die Probleme weiterhin auftreten, probieren Sie eine andere microSD-

Karte aus.
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Gespeicherte Projekte befinden sich normalerweise auf der SD-Karte. Ohne SD-Karte kann das

Gerät den Werks- oder Backup-Ersatzzustand verwenden, kann jedoch die normale Projektbi-

bliothek nicht speichern/laden oder diese temporären Projekte erst dann perDirty-Syncmit Lab

synchronisieren, wenn sie auf der SD-Karte gespeichert wurden.

Das LCD kann eine der folgenden SD-Karten-Fehlermeldungen anzeigen:

Meldung Bedeutung Maßnahme

No SD Keine Speicherkarte

erkannt

Setzen Sie eine kompatible

microSD-Karte ein (FAT32,

bis zu 32GB)

SD Error Dateisystem nicht erkannt Formatieren Sie die

SD-Karte über die

Einstellungen odermit

einemComputer

SD Disk Error Lese-/Schreibfehler Versuchen Sie Format SD

Card über die Einstellungen;

falls es weiterhin auftritt,

ersetzen Sie die Karte

Project Corrupted Projektdatei ist nicht lesbar Verwenden Sie Load Backup

Project oder Load Factory

Project

Legacy Project Detected Projekt aus einer älteren

Firmware-Version

Erae Labmigriert es beim

nächsten Sync

Tipp: Falls die SD-Karte nach dem erneuten Einsetzen wiederholt nicht erkannt wird, füh-

ren Sie einen Stromzyklus am Gerät durch. Der SD-Steckplatz benötigt nach bestimmten

Fehlerzuständen einen sauberen Stromzyklus, um neu zu initialisieren.

15.9 Bekannte Probleme

• Die Looper‐Anzeige zeigt die Layout‐Nummer anstelle der Loop‐Position an.Die Looper-
Anzeige auf demLCDzeigt derzeit dieNummer des aktiven Layouts anstelle derWiederga-

beposition des Loops an. Dies ist ein bekannter Anzeigefehler und wird in einem zukünfti-

gen Firmware-Update behoben.
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15.10 Kontakt zum Support

Falls Sie die obigen Schritte befolgt haben und das Problem weiterhin besteht, wenden Sie sich

an den Embodme-Support:

E‐Mail: support@embodme.com

Bitte geben Sie Ihre Firmware-Version (in Erae Lab sichtbar), eine Beschreibung des Problems

sowie die bereits durchgeführten Schritte an.
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16 Kapitel 17 — Erae‐Kompatibilität

DiesesKapitel ist eineReferenz fürNutzerdesursprünglichenErae.WennSieeinErae2besitzen,

trifft der Großteil dieses Kapitels nicht auf Sie zu— siehe die Tabelle am Ende für einen direkten

Vergleich.

16.1 Was ist Erae?

Erae ist dieHardware der erstenGeneration. Es teilt sich dieselbe grundlegendeOberfläche und

MIDI-Engine wie das Erae 2, unterscheidet sich jedoch in mehreren wichtigen Punkten: Es hat

kein LCD-Display, keinen Encoder, keine CV-Ausgänge und keine Pedaleingänge. Die Navigation

erfolgt vollständig über fünf dedizierte physischeTasten unddie LED-Oberfläche.Das Firmware-

Target des Erae erhält dieselben Layout-, Arpeggiator-, Pattern- und Looper-Funktionen wie das

Erae 2, innerhalb der Grenzen seiner Hardware.

16.2 Einzelnes Projekt

Eraearbeitet jederzeitmit einemeinzigenaktivenProjekt. Es gibt keinenProjektbrowserundkei-

neBenutzeroberflächezumWechseln zwischenProjekten.BeimEinschaltendesGerätswirddas

in seinemQSPI-Flash gespeicherte Projekt geladen. AlleÄnderungen an Layoutswerden nach ei-

ner kurzen Entprellzeit (etwa 10 Sekunden Inaktivität nach einer Änderung) automatisch in die-

sem Projekt gespeichert.

Die Projektdaten werden in einem 128-KB-Bereich des internen Flash (0x08100000) als seriali-
sierteBinärdatei gespeichert. Bis zu 16benannteProjekte (project_1bisproject_16) können
auf demQSPI-Dateisystemvorhanden sein undüber Erae Lab auf dasGerät übertragenoder von

diesem heruntergeladenwerden.

Tipp:DaErae auf demGerät keinenProjektbrowser besitzt, sollten Sie Erae Lab verwenden,

um Ihr Projekt vor größeren Layout-Änderungen zu sichern. Lab kann das aktuelle Projekt

abrufen und auf IhremComputer speichern.
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16.3 32 Layouts und der Alt‐Mechanismus

Erae unterstützt 32 Layouts, angeordnet als 16 Main/Alt-Paare. Dies verdoppelt die effektive

Anzahl der Layouts im Vergleich zu den 8 Layouts des Erae 2.

• Layouts 0–15 sind Main-Layouts. Dies sind die Layouts, die Sie im 4×4-Layout-

Auswahlraster sehen.

• Layouts 16–31 sindAlt-Layouts. JedesAlt-Layout istmitdemMain-Layoutdesselben Index

gepaart: Alt-Layout 16 istmitMain-Layout 0 gepaart, Alt-Layout 17mitMain-Layout 1und

soweiter.

Das Drücken der Alt-Taste schaltet das aktive Layout zwischen seiner Main-Variante und der

entsprechenden Alt-Variante um. Die LED-Oberfläche spiegelt sofort das neue Layout wider. So

können Sie beispielsweise eine chromatische Tastatur alsMain-Layout und einDrum-Pad als Alt-

Layout einrichten undmit einem einzigen Tastendruck sofort zwischen ihnenwechseln.

Tipp: Alt-Paare eignen sich ideal, um ein melodisches Layout mit einem rhythmischen oder

perkussivenGegenstück zu kombinieren. Sie bleiben immer imKontext—Plus/Minus passt

weiterhin dieOktave des aktiven Layouts an, unabhängig davon,welcheVariante gerade an-

gezeigt wird.

16.4 Das 5‐Tasten‐Navigationssystem

Erae verfügt über fünf dedizierte physische Tasten. Es gibt keinen Touchscreen, keinen En-

coder und keine Soft-Tasten. Die gesamte Navigation erfolgt über diese fünf Tasten und die

LED-Oberfläche.

16.4.1 Home

• Einfacher Druck: Schaltet die Layout-Auswahl um. Die LED-Oberfläche zeigt ein 4×4-

Raster Ihrer 16 Main-Layouts an. Berühren Sie eine beliebige Zelle, um zu diesem Layout

zu wechseln.

• Doppelter langer Druck: Aktiviert den Ruhemodus. Die LEDs werden gedimmt und die

Toucheingabewird ausgesetzt, bis eine Taste gedrückt wird.

• In jeder Overlay‐Ansicht:Kehrt zurück zum aktiven Layout.

16.4.2 Alt

• Einfacher Druck: Schaltet zwischen der Main- und der Alt-Variante des aktuellen Layouts

um (siehe oben).
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• Halten:ÖffnetdenEinstellungsbildschirmdesArpeggiators.DieLED-Oberflächezeigt vier

Quadranten für Rate, Style,Octave und Pressure (Druck-zu-Velocity-Prozentsatz) an. Ver-
wenden Sie Plus/Minus, um zwischen den Parametern zu navigieren, und berühren Sie den

entsprechendenQuadranten, umdenWert anzupassen. Drücken SieHome zumVerlassen.

Tipp:SiekönnendasHaltenvonAltnutzen,umdenArpeggiatorwährendeinerPerformance

in Echtzeit einzustellen, ohne dieMIDI-Ausgabe zu unterbrechen.

16.4.3 Scale (Fa)

• Einfacher Druck:Öffnet die Skalenauswahl,wenndas aktive Layout einKeyboard-Element
mit auswählbarer Skala enthält. Berühren Sie die LED-Oberfläche, umeinenGrundton und

einenModus zu wählen.

• Kurzes Halten:Hebt das aktuell fokussierte Layout-Element auf der LED-Oberfläche her-
vor.

• LangesHalten (45 Frames, ~3 Sekunden):ÖffnetdenCC-Mapping-Modus,wenndasaktive

Layout ein CC-zuweisbares Keyboard-Element enthält. Ermöglicht Ihnen, neu zuzuweisen,

welcheMIDI-CC jedes Element sendet.

16.4.4 Plus

• Einfacher Druck: Transponiert das aktive Keyboard-Element um eineOktave nach oben.

• Plus + Minus gleichzeitig: Setzt die Oktave auf die Grundposition zurück.
• Plus + Home + Alt gleichzeitig: Führt den Voll-Weiß-LED-Test durch (Diagnose).

16.4.5 Minus

• Einfacher Druck: Transponiert das aktive Keyboard-Element um eineOktave nach unten.

• Minus + Home gleichzeitig: Aktiviert den Auto-Kalibrierungsmodus (rekalibriert die FSR-
Schwellenwerte).

• Minus + Alt gleichzeitig:Aktiviert denModus zum Entfernen vonGeisternoten.

Tipp:DieOktavtransposition gilt pro Layout. BeimWechsel des Layoutswird auf die für die-

ses Layout gespeicherte Oktavposition zurückgesetzt.

16.5 Z‐Only‐Druckerfassung

Der Erae-Sensor erfasst nur Z — den vertikalen Druck an jeder Zelle. Es gibt keine X- oder Y-

Positionserfassung pro Berührung auf Sensorebene. Die Konstante kNumFSRDimension = 1
in der Firmware bestätigt dies: Jede FSR-Zelle meldet einen einzelnen Skalarwert.
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DieFingerposition (X/Yauf derOberfläche)wird vonderFirmwareausderDruckverteilungüber

das42×25-Sensorraster (1050Zellen)mithilfeeinesSchwerpunktalgorithmusüberbenachbarte

Zellen berechnet. Dieser Ansatz liefert präzise X/Y-Koordinaten für das Finger-Tracking, bedeu-

tet jedoch, dass die XY‐Auflösung von der Ausbreitung des Druckmusters über mehrere Zellen
abhängt, nicht von dedizierten Sensoren pro Achse wie beim Erae 2.

Praktische Auswirkungen:

• VelocitywirdausderGeschwindigkeitderZ-Änderung imMomentdesKontaktsabgeleitet,

was eine natürliche Velocity-Reaktion vergleichbar mit dem Erae 2 ergibt.

• Aftertouch (Channel Pressure oder Poly Pressure) funktioniert wie erwartet und ist voll-
ständig funktionsfähig.

• Pitch Bend und Slide funktionieren durch das Verfolgen der berechneten X/Y-Position aus
derDruckverteilung. Die Reaktion ist präzise, kann sich jedoch bei sehr leichter Berührung

etwas anders anfühlen als beim Erae 2, da die Druckverteilung über weniger Zellen die Po-

sitionsgenauigkeit verringert.

Tipp: Für die genaueste Slide- und Pitch-Bend-Reaktion verwenden Sie einen bestimmten,
vollflächigen Fingerdruck. Sehr leichte oder reine Fingerspitzen-Berührungen können die

X/Y-Tracking-Präzision verringern.

16.6 Kein LCD

Erae hat kein LCD-Display. Alle Statusinformationen werden über LED-Muster auf der 42×25-

RGB-LED-Oberfläche vermittelt. Wichtige Statusmeldungen, die über LEDs angezeigt wer-

den:

Zustand LED-Anzeige

Projekt gespeichert Kurzes Aufblitzen der gesamtenOberfläche

Projekt wird geladen AnimiertesMuster

QSPI-Fehler Fehlermuster

QSPI nicht erkannt Eindeutiges Fehlermuster

Projekt beschädigt (Werksversion geladen) Warnmuster

Es gibt kein auf dem Gerät zugängliches Einstellungsmenü. Globale Einstellungen — einschließ-

lich LED‐Helligkeit, FSR‐Erkennungsschwelle, FSR‐Erkennungsmaximum, globale Empfindlich‐
keit undVelocity‐Kurve—werden über Erae Lab konfiguriert und imGerät gespeichert.
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Tipp:WennSie die Firmware-Version bestätigen oder denGerätestatus prüfenmüssen, ver-

bindenSie sichmitEraeLab. LabzeigtFirmware-Version, SpeicherstatusundGerätezustand

in seiner Seitenleiste an.

16.7 Keine CV‐Ausgänge

Erae hat keine CV-Ausgänge. Die 24 CV-Kanäle des Erae 2, das Pitch/Gate-Routing und das CV-

Kalibrierungssystemfehlenvollständig.EsgibtkeineCV-bezogenenEinstellungen indenProjekt-

oder globalenEinstellungsstrukturendesErae.Wenn Ihr SetupeineCV/Gate-Ausgabeerfordert,

ist ein Erae 2 notwendig.

Die MIDI-Ausgabe vom Erae ist verfügbar über: - USB Device (Main) — Standard-MIDI - USB
Device (MPE)—MPE-MIDI - TRS MIDI out (Port A)—Hardware-Ausgang imDIN-Stil

DerMIDI-Eingang ist nur überUSBDevice (Main) verfügbar. Erae hat keinenTRS-MIDI-Eingang;

Clock- und Steuersignale von externem Equipmentmüssen über USB eintreffen.

16.8 Kein Looper

Die Erae-Firmware enthält eine MidiLooper-Komponente fürMIDI-basiertes Looping, aber der
Looper ist in der aktuellen Firmware‐Version nicht als benutzerseitige Funktion verfügbar. Die
Looper-Benutzeroberfläche des Erae 2 (die das LCD und den Encoder für die Loop-Länge und

die Overdub-Steuerung verwendet) hat keine Entsprechung auf der reinen LED-Oberfläche des

Erae.

16.9 Kein Encoder

Eraehat keinenDrehencoder.DaseEncoderName-Enum inderFirmware istmit nullWertendefi-

niert. Funktionen, die den Encoder beim Erae 2 verwenden—wie das Navigieren in LCD-Menüs,

das Anpassen von Parameterwerten im Looper und das Feinabstimmen der CV-Kalibrierung —

sind beimErae entweder nicht verfügbar oder verwenden, wo zutreffend, die Plus/Minus-Tasten

als Ersatz.
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16.10 2‐stufiges Firmware‐Update

Erae verwendet einen zweistufigen Firmware-Update-Prozess. Dies ist ein wesentlicher Unter-

schied zum Erae 2, das ein einstufiges Update verwendet.

Stage‐2‐Bootloader (conductor_stage2): Ein dediziertes Firmware-Image, das neben der

Haupt-Firmware existiert. Sein einziger Zweck besteht darin, ein neuesHaupt-Firmware-Binary

über USB zu empfangen, es auf das QSPI-Dateisystem zu schreiben und die Ausführung an

das neue Image weiterzuleiten (Trampoline). Es initialisiert die Hardware direkt (kein Dri-

verManager), führt einen minimalen USB-Stack (TinyUSB) aus und läuft nach 60 Sekunden

USB-Inaktivität ab.

Update‐Ablauf:

1. Erae Labweist das Gerät an, in den Stage-2-Bootloader neu zu starten.

2. Das Gerät reinitialisiert sich in Stage 2, wobei die LEDs den Update-Modus anzeigen.

3. Lab überträgt das neue Firmware-Binary über USB an den Stage-2-Bootloader.

4. Der Stage-2-Bootloader schreibt das Binary in denQSPI-Flash und verifiziert es.

5. Das Gerät startet neu und das Trampoline springt vom Stage-2-Image zur neuen Haupt-

Firmware.

Tipp:TrennenSiewährendeinesFirmware-UpdatesnichtdasUSB-Kabel.WenndasUpdate

unterbrochen wird, starten Sie das Gerät neu und verbinden Sie es erneut mit Lab — der

Stage-2-Bootloader kann die Übertragung von vorne beginnen.

16.11 Funktionsvergleich: Erae vs. Erae 2

Funktion Erae Erae 2

Touch XYZ Nur Z XYZ

Layouts 32 (mit Alt-Paaren) 8

LCD Nein Ja

CV-Ausgänge Nein 24 Kanäle

Looper Nein Ja

Encoder Nein Ja

Tasten 5 dediziert 20 dediziert

Pedaleingänge Nein 2

TRS-MIDI-Eingang Nein Ja

Expression-Aufnahme Nein Ja
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Funktion Erae Erae 2

Firmware-Update 2-stufig (Stage-2-Bootloader) Einstufig

Projektspeicher Bis zu 16 Projekte, QSPI-Flash Mehrere Projekte, SD-Karte

Externer RAM Nein Ja
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17 Anhang A: Parameterreferenz

Dieser Anhang listet jeden konfigurierbaren Parameter für jeden Elementtyp auf, geordnet nach

Elementkategorie. Wertebereiche und Standardwerte stammen direkt aus dem Quellcode der

Datenstruktur (data_structure/versions/v6/).

17.1 Allgemeine Parameter

Diese Parameter treten bei mehreren Elementtypen auf.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

MIDI Channel MIDI-Kanal für

ausgehende

Nachrichten

0–15 (angezeigt als
1–16)

0 (Kanal 1)

MIDI Group MIDI-2.0-UMP-

Gruppennummer

0–15 0

MIDI Output Dest Welche physischen

Ausgänge die

Nachrichten des

Elements

übertragen

Bitfeld: USBDevice,

USBHost, MIDI A,

MIDI B

Nur USBDevice

17.2 Key

Keys sind die grundlegenden expressiven Bausteine. Ein Key-Element bildet eine Berührungszo-

ne auf eine einzelne Notemit voller Ausdruckskontrolle pro Finger ab.

17.2.1 Grundparameter
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Parameter Beschreibung Bereich Standard

Note Basis-MIDI-

Notennummer

0–127 0x30 (C4)

MIDI Channel MIDI-Kanal 0–15 0

MIDI Group MIDI-2.0-UMP-

Gruppennummer

0–15 0

Activate Same Keys Wenn aktiviert, löst

eine zweite

Berührung eines

Keysmit gleicher

Tonhöhe die Note

erneut aus

true / false false

17.2.2 Velocity Tune

Steuert die bei Note-On angewendete Velocity-Kurve.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Disabled Velocity-

Verarbeitung

umgehen (feste

Velocity)

true / false false (aktiviert)

Intensity Empfindlichkeit der

Velocity-Kurve

0–0x7F 0x3F

17.2.3 Lift Tune

Steuert den Velocity-Wert, der in der Note-Off-Nachricht gesendet wird.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Disabled Lift-Velocity-Verarbeitung umgehen true / false false (aktiviert)

Intensity Empfindlichkeit der Lift-Velocity-Kurve 0–0x7F 0x3F

17.2.4 Pressure Tune

Steuert, wie der Fingerdruck Aftertouch erzeugt (Channel oder Polyphonic).
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Parameter Beschreibung Bereich Standard

Disabled Druckausgabe

umgehen

true / false false (aktiviert)

Pressure Type Nachrichtentyp:

PolyPressure oder
ChannelPressure

Enum ChannelPressure

Tracking Mehrfinger-

Tracking-Modus:

LastPlayed,
Highest, Lowest,
None

Enum None

Filter Antwortkurve:

Exponential,
Linear

Enum Exponential

Min Value Minimaler

Ausgabewert

0–0x7F 0

Max Value Maximaler

Ausgabewert

0–0x7F 0x7F

Intensity Skalierung der

Druckempfindlichkeit

0–0xFF 0x7F

Smoothing Stärke der

Tiefpassglättung

0–0xFF 0x00

17.2.5 Vibrato Tune (Pitch Bend / X‐Achse)

Steuert die Zuordnung der seitlichen Fingerbewegung zu Pitch Bend.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Disabled Pitch-Bend-Ausgabe

umgehen

true / false false (aktiviert)

Style Antwortkurve:

Linear, Quadratic,
FarQuadratic

Enum Linear

Intensity Pitch-Bend-

Empfindlichkeit

0–0xFF 0x7F

Smoothing Tiefpassglättung 0–0xFF 0x7F
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Parameter Beschreibung Bereich Standard

Pitch Bend Range Halbtonbereich des

vollen Pitch Bend

1–96 12 (MPE-Standard:

48)

17.2.6 CC‐Zuweisungen (optional)

Jede CC-Zuweisung kann unabhängig aktiviert oder deaktiviert gelassen werden.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Pressure CC CC-Nummer für

Druck (Alternative

zu Aftertouch)

0–0x7F oder
deaktiviert

Deaktiviert

X Absolute CC CC-Nummer für

absolute X-Position

0–0x7F oder
deaktiviert

Deaktiviert

Y Absolute CC CC-Nummer für

absolute Y-Position

0–0x7F oder
deaktiviert

Deaktiviert

X Relative CC CC-Nummer für

relatives X-Delta

0–0x7F oder
deaktiviert

Deaktiviert

Y Relative CC CC-Nummer für

relatives Y-Delta

0–0x7F oder
deaktiviert

Deaktiviert

Motion Speed CC CC-Nummer für die

kontinuierliche

Geschwindigkeit der

Fingerbewegung

0–0x7F oder
deaktiviert

Deaktiviert

Motion Speed wird aus der Fingerbewegung auf Detektorebene berechnet, geglättet und von 0
bis 100 cm/s normalisiert, bevor sie auf den konfigurierten CC-Bereich abgebildet wird.

Tipp:WennMPE aktiv ist, werden Pitch Bend undDruck automatisch auf Kanälen pro Stim-

me geroutet. Die obigen CC-Zuweisungen stehen dann in Nicht-MPE-Konfigurationen für

zusätzliche expressive Achsen zur Verfügung.

17.3 Button

Buttons senden beimDrücken eine diskreteMIDI-Nachricht und optional eine zweiteNachricht

beim Loslassen (im gerastetenModus). Vier Untertypen sind verfügbar.
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17.3.1 Allgemeine Button‐Parameter

Parameter Beschreibung Bereich Standard

MIDI Channel MIDI-Kanal 0–15 0

MIDI Group MIDI-2.0-UMP-

Gruppennummer

0–15 0

Latched Umschaltmodus –

Drücken sendet

Nachricht A, das

nächste Drücken

sendet Nachricht B

true / false false

Type Untertyp: BtNote,
BtControlChange,
BtProgramChange,
BtControlVoltage,
Disabled

Enum BtNote

17.3.2 Button – Untertyp Note

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Note AuszulösendeMIDI-Note 0–127 0x30 (C4)

17.3.3 Button – Untertyp Control Change

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Controller A CC-Nummer für das

Drück-Ereignis

0–0x7F oder
deaktiviert

0

Value A BeimDrücken

gesendeter CC-Wert

0–0x7F 0

Controller B CC-Nummer für das

Loslass-Ereignis (nur

im gerasteten

Modus)

0–0x7F oder
deaktiviert

0

Embodme 119



Erae Benutzerhandbuch 17 Anhang A: Parameterreferenz

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Value B Beim Loslassen

gesendeter CC-Wert

(nur im gerasteten

Modus)

0–0x7F 0

17.3.4 Button – Untertyp Program Change

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Bank Select A
Enabled

Bank-Select beim

Drücken senden

true / false false

Bank MSB A Bank-Select-MSB

(CC#0) beim

Drücken

0–0x7F 0

Bank LSB A Bank-Select-LSB

(CC#32) beim

Drücken

0–0x7F 0

Program A Enabled ProgramChange

beimDrücken

senden

true / false false

Program A Programmnummer

für das

Drück-Ereignis

0–0x7F 0

Bank Select B
Enabled

Bank-Select beim

Loslassen senden

(gerastet)

true / false false

Bank MSB B Bank-Select-MSB

beim Loslassen

0–0x7F 0

Bank LSB B Bank-Select-LSB

beim Loslassen

0–0x7F 0

Program B Enabled ProgramChange

beim Loslassen

senden (gerastet)

true / false false

Program B Programmnummer

für das

Loslass-Ereignis

0–0x7F 0
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17.4 Fader 1D

Ein eindimensionaler Fader, der die Y-Position eines Fingers innerhalb seiner Zone verfolgt.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

MIDI Channel MIDI-Kanal 0–15 0

MIDI Group MIDI-2.0-UMP-

Gruppennummer

0–15 0

Y Absolute CC CC-Nummer für die

vertikale Position

0–0x7F oder
deaktiviert

Erforderlich

Initial Y Value Wert, der beim

Laden des Layouts

vor jeder Berührung

gesendet wird

0–0x7F 0x3F

Center Y Value Visueller Nullpunkt

für die

Fader-Füllung

0–0x7F 0

Pressure CC Optionale

CC-Nummer für

Druck

0–0x7F oder
deaktiviert

Deaktiviert

Motion Speed CC Optionale

CC-Nummer für die

kontinuierliche

Geschwindigkeit der

Fingerbewegung

0–0x7F oder
deaktiviert

Deaktiviert

Tipp: Setzen Sie Center Y Value auf 0x3F, um einen bipolaren Fader mit Mittenrastung zu

erhalten, der sich vomMittelpunkt weg füllt.

17.5 Fader 2D

Ein zweidimensionales XY-Pad, das beide Achsen gleichzeitig verfolgt.
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Parameter Beschreibung Bereich Standard

MIDI Channel MIDI-Kanal 0–15 0

MIDI Group MIDI-2.0-UMP-

Gruppennummer

0–15 0

X Absolute CC CC-Nummer für die

horizontale Position

0–0x7F oder
deaktiviert

Erforderlich

Y Absolute CC CC-Nummer für die

vertikale Position

0–0x7F oder
deaktiviert

Erforderlich

Initial X Value HorizontalerWert

beim Laden

0–0x7F 0x3F

Initial Y Value VertikalerWert

beim Laden

0–0x7F 0x3F

Center X Value Visueller Nullpunkt

für das X-Rendering

0–0x7F 0

Center Y Value Visueller Nullpunkt

für das Y-Rendering

0–0x7F 0

Pressure CC Optionale

CC-Nummer für

Druck

0–0x7F oder
deaktiviert

Deaktiviert

Motion Speed CC Optionale

CC-Nummer für die

kontinuierliche

Geschwindigkeit der

Fingerbewegung

0–0x7F oder
deaktiviert

Deaktiviert

17.6 Keyboard (ChromaKeyboard, IsoKeyboard, Drumpad)

Keyboard-Elementeerstrecken sichübermehrereKeysund teilen sich einenSatz vonAttributen

auf Layout-Ebene.DieAusdruckseinstellungendereinzelnenKeys stammenausdenDefault Key
Attributes (dieselben Felder wie beim Key-Element oben).

17.6.1 Keyboard‐Layout‐Parameter
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Parameter Beschreibung Bereich Standard

Scale Auf das Keyboard

angewendete Skala

Enum (Major, Minor,

Chromatic, …)

Major

KeyWidth Breite jedes Keys in

Rasterzellen

uint8, praktischer

Bereich 1–42
1

Key Height Höhe jedes Keys in

Rasterzellen

uint8, praktischer

Bereich 1–24
1

Semitones Line
Offset

Vertikale Halbton-

verschiebung

zwischen den Reihen

0–63 Chroma: 0, Iso: 5

Degrees Line Offset Vertikale Skalenstu-

fenverschiebung

zwischen den Reihen

0–63 Chroma: 0, Iso: 3

Start Note Index der tiefsten

Note im sichtbaren

Bereich

0–15 0

Octave Fixed Verhindert die

automatische

Oktavverschiebung

des Layouts

true / false false

Chroma Notes
Shown

Chromatische

(skalenfremde)

Noten anzeigen

true / false true

MPE Enable Multi-channel

Polyphonic

Expression

aktivieren

true / false false

MPEMaster
Channel

MPE-Zonenauswahl:

Channel1 (Lower
Zone,Member 2–N)

oder Channel16
(Upper Zone,

Member 15 bis

16−N)

Enum Channel1

CV Num Voice Anzahl der CV-

Ausgabestimmen

0–15 0
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17.6.2 Glissando Tune

Steuert das Pitch-Bend-Verhalten über Key-Grenzen hinweg (Slide / Portamento).

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Disabled Glissando umgehen true / false Beim Erstellen des

Keyboards aktiviert

Y Disabled Vertikale Pitch-

Bend-Komponente

deaktivieren

true / false false

Retrig Note beim

Überschreiten der

Key-Grenze erneut

auslösen

true / false false

Tune Location Bezugspunkt: Pad
(Key-Mitte) oder

Finger (anfängliche
Berührungsposition)

Enum Pad

Smoothing Portamento-

Glättung

0–0xFF 0x3F

In‐Tune Width Größe der

In-Tune-Totzone in

% der Key-Breite (0

= Punkt, 100 =

ganzer Key)

0–100 50

17.6.3 CC74 Tune

Bildet eine Gestenachse innerhalb eines Keys aufMIDI CC#74 (Brightness / Timbre) oder einen

anderen CC ab.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Disabled CC74-Ausgabe

umgehen

true / false Beim Erstellen des

Keyboards aktiviert
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Parameter Beschreibung Bereich Standard

Gesture Welche Achse den

CC ansteuert:

Pressure, XAbs,
YAbs, XRel, YRel,
Motion Speed,
None. Motion Speed

ist die

kontinuierliche

Geschwindigkeit der

Fingerbewegung.

Enum YAbs

Initial Value Vor jeder Berührung

gesendeterWert

0–0x7F 0x3F

Min Value Minimaler

Ausgabewert

0–0x7F 0

Max Value Maximaler

Ausgabewert

0–0x7F 0x7F

Intensity Empfindlichkeitsskalierung0–0xFF 0x7F

Smoothing Tiefpassglättung 0–0xFF 0x00

Tracking Mehrfinger-

Tracking-Modus

Enum None

Filter Antwortkurve Enum Exponential

17.6.4 Arpeggiator

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Disabled Arpeggiator

umgehen

true / false true
(standardmäßig

deaktiviert)

Sync to MIDI Clock Arpeggiator-Rate

aufMIDI Clock

quantisieren

(Beschriftung:

“Quantize”)

true / false false

Octaves Anzahl der

Oktavwiederholungen

0–8 0
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Parameter Beschreibung Bereich Standard

Rate Schrittrate: 1/32,
1/16, 1/8, 1/4, 1/2,
1/1, Pressure

Enum 1/16

Style Arpeggio-Muster:

Up, Down, UpDown,
UpAndDown, Random

Enum Up

Pressure to Velocity Wie stark der

Fingerdruck die

Notenvelocity

skaliert

0–100% 50

17.7 API Zone

Die API Zone stellt externen Anwendungen rohe Fingerdaten über SysEx-Streaming bereit.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Zone Index Kennung für diese

Zone imDatenstrom

uint8 0–255 0

Max Num Fingers Maximale Anzahl

gleichzeitiger

Fingermeldungen

praktischer Bereich

0–16
16

Finger Data Rate Datenraten-Teiler

für

Fingermeldungen

uint8 0–255 1

17.8 Nicht sichtbare Elemente

Nicht sichtbare Elementewerdennicht auf derOberfläche angezeigt, reagieren aber auf externe

Eingaben (Pedaleingänge, Expression-Pedale).

17.8.1 Footswitch (Legacy)
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Parameter Beschreibung Bereich Standard

MIDI Channel MIDI-Kanal 0–15 0

MIDI Group MIDI-2.0-UMP-

Gruppennummer

0–15 0

Latched Umschaltmodus true / false false

Type Untertyp: Note,
ControlChange,
ProgramChange,
ControlVoltage,
ExpressionPedal,
Disabled

Enum Disabled

DieUntertyp-AttributeentsprechendenendesButton-Elementsoben (Note,CC,ProgramChan-

ge), ergänzt umdenModusExpressionPedal, der dieAttributePressureCCundCVverwendet.

17.8.2 PedalV2

PedalV2 ersetzt das veraltete Footswitch-Element für die beiden TRS-Pedaleingänge (Pedal In-

put A und Pedal Input B).

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Pedal Input Welcher physische

Eingang: InputA
oder InputB

Enum InputA

MIDI Channel MIDI-Kanal 0–15 0

MIDI Group MIDI-2.0-UMP-

Gruppennummer

0–15 0

Pedal Type Betriebsmodus:

Disabled, Switch,
Kick,
SustainBinary,
SustainConti-
nuous, Expressive

Enum Disabled

17.8.2.1 PedalV2 – Switch
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Parameter Beschreibung Bereich Standard

Latched Umschalten bei

jedemDruck (statt

Drücken/Loslassen)

true / false false

Message Type Was gesendet wird:

Note,
ControlChange,
ProgramChange,
TapTempo

Enum ControlChange

Die Parameter der Untertypen Note, ControlChange und ProgramChange entsprechen denen

desButton-Elements.WennTapTempo ausgewählt ist, gibt jederDruck einenTakt für die interne
Tempo-Clock vor.

17.8.2.2 PedalV2 – Sustain Binary

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Controller CC-Nummer für Sustain (Standard CC#64) 0–127 64

On Value CC-Wert beimDrücken des Pedals 0–127 127

Off Value CC-Wert beim Loslassen des Pedals 0–127 0

17.8.2.3 PedalV2 – Continuous (Expressive / Sustain Continuous)

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Controller CC-Nummer für

kontinuierliche

Ausgabe (Expressive:

CC#11,

SustainContinuous:

CC#64)

0–127 11 oder 64

Invert Pedalrichtung

umkehren

true / false false

17.8.2.4 PedalV2 – Kick
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Parameter Beschreibung Bereich Standard

Note BeimAufprall

ausgelöste

MIDI-Note

0–127 0x24 (C2)

Velocity Sensitivity Skalierung der

Velocity-Antwort

0–100% 100

Impact Threshold Minimales

Kraftdelta zum

Auslösen

(normalisiert)

0.0–1.0 0.1

Duration Mode Fixed (ms-Timer)
oder UntilRelease

Enum UntilRelease

Fixed Duration Notendauer in ms

(nur im

Fixed-Modus)

0–65535ms 100ms

17.9 Projekteinstellungen

Projektweite Einstellungen gelten global für alle Layouts.

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Tempo Source Clock-Quelle:

Internal,
USBDevice, MIDI,
USBHost

Enum Internal

Tempo Internes BPM 1–999BPM 120BPM

Metronome Enabled Klick-Ausgabe

aktivieren

true / false false

Pedal Input A
Enabled

Pedaleingang A

aktivieren

true / false false

Pedal Input B
Enabled

Pedaleingang B

aktivieren

true / false false

MIDI 2.0 AlternativenMIDI-

2.0-USB-Modus

nach Neustart

aktivieren

true / false false
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Parameter Beschreibung Bereich Standard

Send CC on Layout
Change

BeimWechsel von

Layouts einen CC

senden

true / false true

Num Splitter CV Anzahl der dem

Pitch-Splitter

zugewiesenen

CV-Stimmen

0–12 0

17.9.1 CV Clock Output

Parameter Beschreibung Bereich Standard

Enabled CV-Clock-Ausgabe

aktivieren

true / false false

Division Clock-Rate: 1 ppqn,
2 ppqn, 4 ppqn, 8
ppqn, 24 ppqn, 48
ppqn

Enum 4 ppqn

Output Index Welcher

CV-Ausgang die

Clock überträgt

1–23 1

Reset Output Schreibgeschützter

benachbarter

Reset-Ausgang

Clock-Ausgang + 1 Benachbart

17.9.2 MIDI Routing

JedesRouting-Flagaktiviert dieNachrichtenweiterleitung zwischenzwei physischenSchnittstel-

len.

Parameter Beschreibung Standard

MIDI In ‐> USB Host MIDI-Eingang an USBHost routen false

MIDI In ‐> USB Device MIDI-Eingang an USBDevice routen false

MIDI In ‐> MIDI Out A MIDI-Eingang anMIDI Output A routen false

MIDI In ‐> MIDI Out B MIDI-Eingang anMIDI Output B routen false

USB Device ‐> USB Host USB-Device-Eingang an USBHost routen false
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Parameter Beschreibung Standard

USB Device ‐> MIDI Out A USB-Device-Eingang anMIDI Output A routen false

USB Device ‐> MIDI Out B USB-Device-Eingang anMIDI Output B routen false

USB Host ‐> USB Device USB-Host-Eingang an USBDevice routen false

USB Host ‐> MIDI Out A USB-Host-Eingang anMIDI Output A routen false

USB Host ‐> MIDI Out B USB-Host-Eingang anMIDI Output B routen false

Tipp:MIDI Routing ist nützlich, wenn Sie Erae 2 als USB-zu-MIDI-Schnittstelle verwenden.

Aktivieren SieMIDI In ‐> USB Device, um ein externes Keyboard mit der Oberflächenaus-

gabe zusammenzuführen, die Ihre DAW sieht.
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18 Anhang B: MIDI‐Implementierungstabelle

Erae 2 sendetMIDI über USBDevice (class-compliant), USBHost,MIDIOutput A undMIDIOut-

put B. Jedes Element wählt seine Ausgabeziele unabhängig aus. Eingehende MIDI-Daten wer-

den über USBDevice, USBHost undMIDI Input empfangen und können über dieMIDI-Routing-

Matrix des Projekts zwischen den Schnittstellen geroutet werden.

18.1 Haupt‐Implementierungstabelle

Funktion Gesendet Erkannt Anmerkungen

Basiskanal Ch 1–16 pro

Element

Ch 1–16 Jedes Element hat

eine unabhängige

Kanalzuweisung

(0–15)

Note On Ja Nein Keys, Buttons

(Note-Typ),

Keyboard-Elemente,

Kick-Pedale

Note Off Ja Nein Wird beim Anheben

des Fingers

gesendet; Lift Tune

steuert den

Velocity-Wert

Polyphonic
Aftertouch

Ja (optional) Nein Wird von

Key-/Keyboard-

Elementen gesendet,

wenn Pressure Type

= PolyPressure;
empfohlen fürMIDI-

2.0-Druckpfade pro

Note
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Funktion Gesendet Erkannt Anmerkungen

Channel Aftertouch Ja (optional) Nein Wird von

Key-/Keyboard-

Elementen gesendet,

wenn Pressure Type

=

ChannelPressure
(Standard);

empfohlen für

MIDI-1.0-MPE-

Member-Kanäle

Control Change Ja Ja Siehe CC-Tabelle

unten; eingehende

CCwerden über das

MIDI-Routing

durchgeleitet

Program Change Ja Nein Button (Program-

Change-Typ) und

PedalV2-Schalter —

sendet Bank Select +

PCwie konfiguriert

Pitch Bend Ja Nein Keys- und

Keyboard-Elemente;

Bereich

konfigurierbar (1–96
Halbtöne, Standard

12, MPE-Standard

48)

14‐Bit‐CC
(hochauflösendes
CC)

Ja Ja MSB auf CC-Index

0–31, LSB

automatisch

gesendet auf

CC-Index +32; wird

automatisch

übertragen, keine

Host-Konfiguration

erforderlich

Embodme 133



Erae Benutzerhandbuch 18 Anhang B:MIDI-Implementierungstabelle

Funktion Gesendet Erkannt Anmerkungen

RPN Ja Ja Vollständig

implementiert;

verwendet für die

Bekanntgabe des

MPE-Pitch-Bend-

Bereichs (RPN 0)

NRPN Ja Ja Vollständig

implementiert;

verfügbar über den

Button-Program-

Change-Elementtyp

zur Übertragung von

Adresse/Wert

MPE (Lower/Upper
Zone)

Ja Nein Pro Keyboard

aktivierbar; Master

Channel ist Ch 1

oder Ch 16;

Member-Kanäle

werden dynamisch

zugewiesen;

MPE-Ausgabe

immer auf dem

USB-Kabel Erae 2
MIDI (MPE)

System Exclusive Ja Ja Proprietäres

Embodme-Protokoll

— siehe

SysEx-Abschnitt

unten

MIDI Clock (0xF8) Ja Ja Wird gesendet,

wenn die interne

Clock ausgewählt ist;

bei externer

Clock-Quelle wird

die empfangene

Clock an aktive

Routing-Ziele

weitergeleitet
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Funktion Gesendet Erkannt Anmerkungen

MIDI Start (0xFA) Ja Ja Gesendet und

erkannt; löst das

TransportStart-
Ereignis für

DataSender-

Elemente aus

MIDI Stop (0xFC) Ja Ja Gesendet und

erkannt; löst das

TransportStop-
Ereignis für

DataSender-

Elemente aus

MIDI Continue
(0xFB)

Ja Ja Gesendet und

erkannt

Active Sensing
(0xFE)

Nein Nein Nicht verwendet

Tipp: ImMPE-Modus sollte der Pitch-Bend-Bereich auf denMember-Kanälen auf 48 Halb-

töne eingestellt werden (der Standardwert der MPE-Spezifikation). Erae 2 sendet imMPE-

Modus RPN 0 (Pitch Bend Sensitivity), um diesen Bereich bekanntzugeben.

18.2 MPE im Detail

WennMPE Enable auf einem Keyboard-Element aktiv ist, arbeitet Erae 2 als MPE-Sender für

die Lower Zone (Master Channel 1) oder Upper Zone (Master Channel 16). Die Zonewird durch

die EinstellungMPE Master Channel auf jedem Keyboard-Element bestimmt. Der gespeicherte

Kanalwert des Keyboards wird intern als Anzahl derMember-Kanäle verwendet.

MPE-Parameter Wert

Master Channel Ch 1 -> Lower Zone (Standard); Ch 16 ->

Upper Zone

Member-Kanäle (Lower Zone) Ch 2 bis ChN, dynamisch zugewiesen

Member-Kanäle (Upper Zone) Ch 15 abwärts bis Ch (16−N), dynamisch

zugewiesen

Pitch Bend pro Note AufMember-Kanal gesendet
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MPE-Parameter Wert

Druck pro Note Als Channel Aftertouch aufMember-Kanal

gesendet

Timbre pro Note CC#74 aufMember-Kanal (wenn CC74 Tune

aktiviert ist)

Pitch-Bend-Bereich (Member) 48Halbtöne (Standard fürMPE)

Pitch-Bend-Bereich (Master) 2 Halbtöne

USB-Kabel Erae 2 MIDI (MPE) (Kabel 1)

18.3 SysEx‐Protokoll

Alle SysEx-Nachrichten verwenden die Embodme-Hersteller-ID. Die Firmware implementiert

zwei Protokollfamilien: Erae Mk1 (Legacy) und Erae 2 (aktuell). Beide werden erkannt.

Aufbau des SysEx‐Headers:

F0 <Embodme Manufacturer ID> <Protocol Version> <Service> <Sub-
service> <payload...> F7

18.3.1 Erae2‐Services

Service Sub-service Richtung Beschreibung

Project
Management (0x01)

SaveToFlash (0x02) Host -> Device Aktuelles Projekt im

internen Flash

speichern

ReloadFromFlash

(0x03)
Host -> Device Projekt aus dem

internen Flash laden

SaveToSdCard

(0x04)
Host -> Device Projekt auf

SD-Karte speichern

ReloadFromSdCard

(0x05)
Host -> Device Projekt von

SD-Karte laden

ReloadFromSdCardOrFlash

(0x06)
Host -> Device Von SD laden, bei

Fehlschlag auf Flash

zurückgreifen
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Service Sub-service Richtung Beschreibung

TriggerSaveToMedia

(0x07)
Host -> Device Asynchrones

Speichern auf dem

Speichermedium

starten

SaveToMediaComplete

(0x08)
Device -> Host Bestätigung eines

abgeschlossenen

Speichervorgangs

RequestManifest

(0x09)
Host -> Device Liste der

gespeicherten

Projekte anfordern

DeleteProject

(0x0A)
Host -> Device Ein benanntes

Projekt aus dem

Speicher löschen

ReloadFactoryProject

(0x7F)
Host -> Device Werkseitiges

Standardprojekt

wiederherstellen

Ableton Launchpad
(0x02)

— Bidirektional Ableton-Live-Clip-

/Scene-

Steuermeldungen

API Zone (0x04) StartFingerDataStreaming

(0x01)
Host -> Device Ausgabe roher

Fingerdaten für

API-Zonen starten

EndFingerDataStreaming

(0x02)
Host -> Device Ausgabe roher

Fingerdaten stoppen

ZoneBoundaryRequest

(0x10)
Host -> Device Die Pixelgrenzen

einer API-Zone

abfragen

Clear (0x20) Host -> Device Den LED-Puffer in

einer API-Zone

löschen

SetPixel (0x21) Host -> Device Ein einzelnes

LED-Pixel setzen

DrawRectangle

(0x22)
Host -> Device Einen rechteckigen

LED-Bereich füllen

DrawImage (0x23) Host -> Device Ein LED-Bild

hochladen

Embodme 137



Erae Benutzerhandbuch 18 Anhang B:MIDI-Implementierungstabelle

Service Sub-service Richtung Beschreibung

VersionRequest

(0x7F)
Host -> Device API-

Protokollversion

abfragen (nur Erae 2)

API Zone –
vollständiges
Protokoll

– – Das

Byte-Level-Layout

von Befeh-

len/Antworten, die

Koordinatenkonven-

tionen, die Farb- und

bitize-7-
Bildkodierung sowie

ausgearbeitete

Beispiele sind in

AnhangD:

Developer API

dokumentiert.

Layout Control
(0x05)

SwitchToLayout

(0x01)
Host -> Device Das aktive Layout

per Index wechseln

GetCurrentLayout

(0x02)
Host -> Device Index des aktiven

Layouts abfragen

LayoutSyncRequest

(0x04)
Host -> Device Vollständige

Synchronisation der

Layout-Daten

anfordern

Finger Control
(0x06)

FingerDown (0x01) Host -> Device Einen synthetischen

Fingerdruck

einspeisen

FingerMove (0x02) Host -> Device Eine synthetische

Fingerbewegung

einspeisen

FingerUp (0x03) Host -> Device Ein synthetisches

Anheben des Fingers

einspeisen

FingerClear (0x04) Host -> Device Alle eingespeisten

Finger löschen

Switch Control
(0x07)

PressButton (0x01) Host -> Device Einen Tastendruck

simulieren
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Service Sub-service Richtung Beschreibung

ReleaseButton

(0x02)
Host -> Device Ein Loslassen der

Taste simulieren

18.3.2 System‐SysEx (Erae2)

Sub-service Sub-sub-service Beschreibung

Update (0x02) Reboot (0x01) Firmware neu starten

RebootForUpdate (0x02) In den

Firmware-Update-Modus

(DFU) wechseln

PacketsDescription (0x05) Eingehende

Firmware-Pakete

beschreiben

DataChunk (0x06) Einen

Firmware-Image-Chunk

liefern

EraseBackupFirmware

(0x7F)
Den Backup-Firmware-Slot

löschen

Info (0x03) GitHashRequest (0x01) Git-Commit-Hash der

Firmware abfragen

GitDescriptionRequest

(0x02)
Beschreibung der

Firmware-Version abfragen

CalibrationDataRequest

(0x03)
Touch-Kalibrierungsdaten

abfragen

SystemStatus (0x7F) Laufendes Programm

abfragen (Bootloader oder

Main)

GitVersion / Firmware

(0x7E/0x01)
Version der

Firmware-Bibliothek

abfragen

GitVersion / EraeData

(0x7E/0x02)
Version der

erae_data-Bibliothek

abfragen

Management DisableDemoMode Denwerkseitigen

Demo-Modus deaktivieren
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Sub-service Sub-sub-service Beschreibung

EnableDemoMode Denwerkseitigen

Demo-Modus wieder

aktivieren

Tipp: Firmware-Updates werden vollständig über SysEx ausgeliefert. Die Erae Lab-

Anwendung steuert die Update-Sequenz automatisch. Manuelle SysEx-basierte Updates

sind über die oben dokumentiertenNachrichten RebootForUpdate, PacketsDescripti-
on und DataChunkmöglich.

18.4 RPN im Detail

RPN Name Verhalten bei Erae 2

RPN 0 Pitch Bend Sensitivity Erae 2 sendetRPN 0 im

MPE-Modus, um den

Pitch-Bend-Bereich von 48

Halbtönen auf den

Member-Kanälen

bekanntzugeben.

Empfangene RPN 0werden

über dasMIDI-Routing

durchgeleitet.

18.5 Standard‐CC‐Zuordnungen

Die folgendenCC-Nummernwerden standardmäßig verwendet,wenndie jeweiligenFunktionen

aktiviert sind. Alle Zuordnungen sind in Erae Lab benutzerseitig konfigurierbar.

CC-Nummer Name Verwendet von Anmerkungen

CC#0 Bank SelectMSB Button (Program

Change)

Teil des

Bank-Select-Paars

Embodme 140



Erae Benutzerhandbuch 18 Anhang B:MIDI-Implementierungstabelle

CC-Nummer Name Verwendet von Anmerkungen

CC#11 Expression PedalV2 Expressive Standard für das

Expression-Pedal;

auch auf der

Key-Y-Achse

verfügbar

CC#32 Bank Select LSB Button (Program

Change)

Teil des

Bank-Select-Paars

CC#64 Sustain (Damper) PedalV2

SustainBinary /

SustainContinuous

Binär: 0 / 127;

kontinuierlich:

0–127

CC#74 Brightness / Timbre Keyboard CC74

Tune

Y-Position innerhalb

einer Key; Standard-

MPE-Timbre-Achse

Benutzerdefiniert Pressure Key / Fader Pressure

CC

Optional; ersetzt

oder ergänzt den

Aftertouch

Benutzerdefiniert X Position Key / Fader X

Absolute CC

Absolute horizontale

Position

Benutzerdefiniert Y Position Fader 1D / Fader 2D Absolute vertikale

Position

Benutzerdefiniert X Relative Key / Springed Fader Relatives X-Delta

pro Update

Benutzerdefiniert Y Relative Key / Springed Fader Relatives Y-Delta

pro Update

Benutzerdefiniert Motion Speed Key / FaderMotion

Speed CC

Kontinuierliche

Fingerbewegungsge-

schwindigkeit,

geglättet und

normalisiert von 0

bis 100 cm/s
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Dieser Anhang bietet Schritt-für-Schritt-Anleitungen zur Verbindung für die gebräuchlichsten

DAW- und Hardware-Konfigurationen. Ob Sie standardmäßiges MIDI routen, MPE-Ausdruck

pro Note aktivieren oder Hardware-Synthesizer und Eurorack-Module anschließen – die

entsprechende Vorgehensweise ist hier beschrieben.

19.1 Allgemeine MIDI‐Einrichtung

19.1.1 USB‐MIDI‐Ports

WennErae2 imnormalenMIDI-1.0-ModusüberUSBverbunden ist, sieht IhreDAWzwei für den

Benutzer sichtbareMIDI-Kabel innerhalb eines einzigen klassenkompatiblen USB-MIDI-Geräts.

Unter macOS,Windows 10/11 oder Linux ist keine Treiberinstallation erforderlich.

Kabel Portname Verwendung

Cable 0 Erae 2 MIDI Standard-MIDI –

Noten, Velocity,

Pitch Bend, CC,

Clock. Verwenden

Sie dies für die

meisten DAW-

Instrumentenspuren

und das allgemeine

Routing.
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Kabel Portname Verwendung

Cable 1 Erae 2 MIDI (MPE) MPE-Ausgang –

der gesamte

Ausdruck pro Note

(Pitch Bend, Druck,

Slide) für

MPE-kompatible

Instrumente.

MPE-Nachrichten

gehen immer an

dieses Kabel;

dieses Routing ist

nicht

konfigurierbar.

Schnelle Faustregel: Routen Sie Nicht-MPE-Instrumentenspuren zu Erae 2 MIDI und MPE-

Instrumentenspuren zuErae 2 MIDI (MPE).MIDI 2.0 ist ein alternativerUSB-Modus, der über

Settings > MIDI 2.0: ON/OFF gesteuert wird und einen Neustart des Geräts erfordert.

Fallstrick:Die meisten DAWs reduzieren eingehendes MIDI auf einen einzigen Kanal (typi-

scherweise Kanal 1), bevor es an ein VST- oder AU-Instrument weitergegeben wird, sofern

die Spur nicht ausdrücklich fürMPEkonfiguriert ist.WennSie ein Layout entwerfen, dasmit

einem Plug-in (etwa Erae Sound) verwendet werden soll, halten Sie alle Elemente, die CCs

senden, auf demselbenMIDI‐Kanal – Kanal 1 ist die sicherste Voreinstellung. Layouts, die
Makro-CCsübermehrereKanäleverteilen, verlierendieseCCs inNicht-MPE-DAW-Spuren.

Diese Einschränkung gilt nicht für das Hardware-Routing, MPE-Keyboards am MPE-Port

oder DAW-Spurenmit ausdrücklich aktiviertemMPE.

19.1.2 EraeSound in einer DAW verwenden

Wenn EraeSound als VST3- oder AU-Plug-in auf einer DAW-Instrumentenspur geladen ist, sen-

det die Erae-Oberfläche ihreDaten über die standardmäßigenUSB-MIDI-Ports – kein proprietä-

rer Treiber ist beteiligt.

Fader‐Gesten und Keyboard‐Noten (Nicht-MPE) kommen auf Erae 2 MIDI an. Aktivieren Sie
diesen Port als MIDI-Eingang auf der Instrumentenspur und stellen Sie den Kanal so ein, dass er

Ihrem Layout entspricht (Standard: Kanal 1).

MPE‐Slide und Ausdruck pro Note kommen auf Erae 2 MIDI (MPE) an. Für die vollständige
MPE-WiedergabeaktivierenSiedenMPE-Modusaufder Instrumentenspur, richtendenEingang

auf Erae 2 MIDI (MPE) aus und setzen den Kanal auf All Channels, damit alle 16 Member-

Kanäle das Instrument erreichen.
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Führen Sie EraeSound Standalone und das Plug‐in nicht gleichzeitig aus. Beide Instanzen
lauschen demselben Erae-MIDI-Eingang. Noten undGesten erreichen beide Engines gleich-

zeitig und verursachenDoppel-Triggering sowieAudio aus beidenAusgängen.Wenn SieAu-

dio aus Erae Lab hören,während Sie über das Plug-in spielen, klicken Sie auf dasPower‐Icon
auf dem Sound-Tab in der oberen Kopfleiste von Erae Lab, um EraeSound zu deaktivieren

– dadurch wird die Audio-Engine gestoppt, während das Gerät für Layout-Bearbeitung und

Synchronisation verbunden bleibt.

19.1.3 macOS: Entfernen veralteter Geräteeinträge

NacheinemFirmware-UpdatebehältmacOSmanchmaldenaltenUSB-Geräteeintragzusammen

mit dem neuen bei. Dies kann zu doppelten oder nummerierten Portnamen führen (z. B. Erae 2
2).

So bereinigen Sie das:

1. Öffnen SieAudio‐MIDI‐Setup (in /Applications/Utilities/).
2. Wählen SieWindow ‐> ShowMIDI Studio (oder drücken SieCommand‐2).
3. Suchen Sie nach einem alten Erae 2-Eintrag mit einemWarnsymbol oder einem numme-

rierten Suffix.

4. Klicken Sie mit der rechtenMaustaste darauf undwählen Sie Remove Device.
5. Trennen Sie das USB-C-Kabel und schließen Sie es wieder an. Das Gerät wird sauber neu

erkannt, mit einem einzigen Eintrag.

Tipp: Starten Sie nach dem Entfernen des veralteten Eintrags jede geöffnete DAW neu, da-

mit sie die aktualisierte Portliste neu einliest.

19.1.4 Windows: Sichtbarkeit der Ports überprüfen

1. Öffnen Sie denGeräte‐Managerund erweitern Sie denAbschnittAudio, Video und Game‐
controller oderUSB‐Controller.

2. Bestätigen Sie, dass Erae 2 ohne gelbesWarnsymbol erscheint.

3. Lösen Sie in Ihrer DAW einen erneuten MIDI-Gerätescan aus oder starten Sie die Anwen-

dung neu.Windows-MIDI-Ports werden auf Treiberebene registriert – sie werden nicht in

allen Hosts dynamisch neu geladen.

Tipp: Wenn das Gerät erscheint, aber keine MIDI-Daten fließen, überprüfen Sie, ob Ihre

DAWnicht auf den “Exklusivmodus” für denMIDI-Port eingestellt ist, was die gemeinsame

Nutzungmit anderen Anwendungen verhindert.
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19.2 Ableton Live

Ableton Live 11 und 12 sind sowohl für Standard-MIDI als auch für MPE vollständig mit Erae 2

kompatibel. Für das Launchpad-artige Clip-/Szenen-Steuerelement ist ein MIDI Remote Script

von Embodme erhältlich.

19.2.1 Schritt 1: MIDI‐Ports aktivieren

1. Öffnen Sie Ableton Live ‐> Preferences (macOS: Live ‐> Settings, Windows: Options ‐>
Preferences).

2. Klicken Sie auf den Tab Link, Tempo & MIDI (Live 11: Link/Tempo/MIDI).
3. Suchen Sie im AbschnittMIDI Ports die Eingangszeile für Erae 2 MIDI.

• Stellen Sie Track auf On – dadurch können MIDI-Daten vom Port auf Instrumenten-

spuren empfangenwerden.

• Stellen SieRemote aufOn – dadurch kann der Port von einemControl-Surface-Skript

zum Starten von Clips und zumZuweisen von Parametern verwendet werden.

4. Suchen Sie die Eingangszeile für Erae 2 MIDI (MPE).

• Stellen Sie Track aufOn.
• Lassen Sie Sync und Remote für diesen Port ausgeschaltet (sie werden für den MPE-

Port nicht benötigt).

5. Aktivieren Sie optional Track in den Ausgangszeilen für Erae 2 MIDI und Erae 2
MIDI (MPE), wenn Live MIDI an Erae 2 zurücksenden soll (z. B. für Clock-Sync oder

LED-Feedback vom Launchpad-Element).

Fallstrick:Wenn Sie nur Erae 2 MIDI und nicht Erae 2 MIDI (MPE) aktivieren, erhalten
MPE-Instrumente keine expressiven Daten. Bei beiden Ports muss Track aktiviert sein, um

eine vollständige expressive Einrichtung zu erhalten.

19.2.2 Schritt 2: Eine Standard‐MIDI‐Instrumentenspur einrichten

1. Erstellen Sie eineAudio- oderMIDI-Spurmit Ihrem Zielinstrument.

2. Wählen Sie imMIDI From-Selektor der Spur (der oberste Eingangsselektor der Spur) Erae
2 MIDI.

3. Setzen Sie den Kanal auf All Channels oder auf den spezifischen Kanal, der der MIDI-

Kanalzuweisung Ihres Erae-2-Elements entspricht.

4. Schalten Sie die Spur zur Aufnahme scharf oder setzen Sie dasMonitoring auf In, um sie in

Echtzeit zu hören.
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19.2.3 Schritt 3: Eine MPE‐Instrumentenspur einrichten

1. ErstellenSieeineMIDI-SpurmiteinemMPE-kompatiblen Instrument (AbletonsDrift,Meld
oder ein beliebigesMPE-Plug-in).

2. Wählen Sie unterMIDI From Erae 2 MIDI (MPE).
3. SetzenSiedenKanal aufAll Channels–MPEerfordert, dassalle16Kanälegleichzeitigemp-

fangenwerden.

4. Öffnen Sie die Plug-in-Einstellungen des Instruments und aktivieren Sie denMPE‐Modus,
falls das Instrument einen expliziten Schalter dafür hat.

Tipp:AbletonseigeneMPE-Instrumente (Drift,Meld)aktivierenMPEautomatisch,wennsie

einen mehrkanaligen Eingang erkennen. MPE-Plug-ins von Drittanbietern erfordern mögli-

cherweise einenmanuellen Schalter in ihrem Einstellungsfenster.

19.2.4 Schritt 4: Das MIDI Remote Script installieren (Launchpad‐Element)

Das Erae 2MIDI Remote Script ermöglicht es dem Launchpad-Element, Clips zu starten, Szenen

auszulösen und durch das Session-Raster in Ableton Live zu navigieren.

1. Laden Sie das Paket Erae 2 Remote Script von der Embodme-Support-Website herunter.

2. Kopieren Sie den Skriptordner (mit dem Namen Erae2) in den Ordner für MIDI Remote

Scripts der Ableton User Library:

• macOS: ~/Library/Preferences/Ableton/Live x.x.x/User Remote
Scripts/

• Windows: C:\Users\<username>\Documents\Ableton\User Library\Remote
Scripts\

3. Starten Sie Ableton Live neu.

4. Öffnen Sie Preferences ‐> Link, Tempo & MIDI.
5. Klicken Sie im Abschnitt Control Surface auf einen leeren Slot und wählen Sie Erae2 aus

demDropdown-Menü.

6. Setzen Sie den Input auf Erae 2 MIDI und denOutput auf Erae 2 MIDI.

Das Launchpad-Element auf der Oberfläche spiegelt nun den Clip-Status in Echtzeit wider (spie-

lend, gestoppt, in derWarteschlange) und nutzt dazu farbiges LED-Feedback.

Fallstrick:Wenn das Control-Surface-Dropdown Erae2 anzeigt, die Clip-Farben sich aber

nichtaktualisieren,überprüfenSie,obderOutput-PortdesRemoteScriptsaufErae 2 MIDI
und nicht auf denMPE-Port eingestellt ist. Das LED-Feedback läuft über das Hauptkabel.

19.2.5 MIDI‐Clock‐Sync (Ableton ‐> Erae 2)

So synchronisieren Sie den Arpeggiator und Looper von Erae 2mit Abletons Tempo:

1. Suchen Sie unter Preferences ‐> Link, Tempo & MIDI die Ausgangszeile für Erae 2 MIDI.
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2. Stellen Sie Sync aufOn.
3. Navigieren Sie auf Erae 2 zu Settings ‐> MIDI Clock und stellen Sie Clock Source aufUSB
Device.

4. Drücken Sie inAbleton auf Play –Erae2 synchronisiert sich automatischmitAbletons Tem-

po.

19.3 Logic Pro

Logic Pro X (10.5+) und Logic Pro für Mac unterstützen MPE nativ. Jede MPE-fähige Spur ver-

wendet die mehrkanalige Aufnahme, und der Ausdruck pro Kanal bleibt in der MIDI-Region er-

halten.

19.3.1 Schritt 1: MIDI‐Eingang im Audio‐MIDI‐Setup aktivieren

1. Öffnen Sie Audio‐MIDI‐Setup und bestätigen Sie, dass Erae 2 im FensterMIDI Studiomit
den sichtbaren Standard- undMPE-Ports erscheint.

2. WennkeinePorts erscheinen, klicken Sie auf die SchaltflächeRescanMIDI (das Symbolmit
dem gebogenen Pfeil oben imMIDI-Studio-Fenster).

19.3.2 Schritt 2: Logics MIDI‐Einstellungen konfigurieren

1. Öffnen Sie Logic Pro ‐> Settings ‐> MIDI (macOSVentura+) oder Logic Pro ‐> Preferences
‐> MIDI (frühere Versionen).

2. BestätigenSie imTabGeneral, dassAuto‐demix by channel if multi‐channel recordingakti-
viert ist.Dadurchwirdsichergestellt, dassMPE-DatenaufverschiedenenKanälenwährend

der Aufnahme nicht auf einen einzigen Kanal reduziert werden.

3. LassenSie die Standard-Portzuweisungenunverändert – Logic scannt und stellt alle verfüg-

barenMIDI-Eingänge automatisch bereit.

19.3.3 Schritt 3: Eine Standard‐MIDI‐Spur erstellen

1. Erstellen Sie im Bereich Tracks eine neue Software-Instrument-Spur.
2. Öffnen Sie denRegion‐Inspektor der Spur oder denChannel Strip und bestätigen Sie, dass

der MIDI-Eingang aufAll oder auf den spezifischen Kanal eingestellt ist, der Ihrem Erae-2-

Layout entspricht.

3. Logic empfängt automatisch von allen verbundenenMIDI-Geräten.Wenn Sie den Eingang

nur auf Erae 2 beschränken möchten, verwenden Sie das Plug-in External Instrument im
Instrumenten-Slot undweisen Sie den Eingang Erae 2 MIDI zu.
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19.3.4 Schritt 4: MPE pro Spur aktivieren

1. Wählen Sie die Software-Instrument-Spur aus, die Sie expressiv spielenmöchten.

2. Klicken Sie im Track‐Inspektor (linkes Bedienfeld) auf die Schaltfläche i (Information), um
die Spureinstellungen zu erweitern.

3. Suchen Sie den ParameterMIDI Channel und setzen Sie ihn auf All – erforderlich für die
mehrkanaligeMPE-Aufnahme.

4. Klicken Sie im Track-Inspektor auf den SchalterMPE, um den Ausdruck pro Note zu akti-

vieren. Wenn aktiviert, zeichnet Logic Pitch Bend, Druck und Slide jeder Note unabhängig

auf.

Fallstrick:WennMPE nicht pro Spur aktiviert ist, führt Logic alle Kanäle auf Kanal 1 zusam-

men und der Ausdruck proNote geht verloren. DerMPE-Schaltermuss auf jeder Spur aktiv

sein, die von Erae 2 MIDI (MPE) empfängt.

19.3.5 Schritt 5: Die Spur auf den MPE‐Port ausrichten

1. Klicken Sie imChannel Strip der Spur auf den AbschnittMIDI In.
2. Wählen Sie aus demDropdown-Menü der Eingangsquelle Erae 2 MIDI (MPE).
3. Setzen Sie den Kanal aufAll.

19.3.6 Logic Pro: Umgehungslösung “Reset MIDI Drivers”

Bei einigen macOS-Versionen speichert Logic den MIDI-Gerätestatus beim Start zwischen.

Wenn die Erae-2-Ports im Audio-MIDI-Setup erscheinen, aber im Portselektor von Logic

fehlen:

1. Öffnen Sie in LogicWindow ‐> ShowMIDI Environment (oder drücken SieCommand‐0).
2. Wählen Sie in derMenüleiste derMidi Environment Special ‐> Reset All MIDI Drivers.
3. Logic scannt alle verbundenenMIDI-Geräte erneut, ohnedass einNeustart erforderlich ist.

4. SchließenSiedasFensterderMIDIEnvironmentundkehrenSiezumTracks-Bereichzurück

– die Ports sollten nun in den Eingangsselektoren erscheinen.

Tipp: Wenn Ihnen die MIDI Environment unvertraut ist, besteht eine einfachere Umge-

hungslösung darin, Logic zu beenden, Erae 2 zu trennen und wieder anzuschließen und

Logic neu zu starten. DerMIDI-Treiber-Cachewird beim Anwendungsstart geleert.

19.3.7 MIDI‐Clock‐Sync (Logic ‐> Erae 2)

1. Aktivieren Sie unter Logic Pro ‐> Settings ‐> MIDI die Option Transmit MIDI Clock.
2. Setzen Sie das Häkchen neben Erae 2 MIDI in der Liste der Clock-Ziele.
3. Gehen Sie auf Erae 2 zu Settings ‐> MIDI Clock und stellen Sie Clock Source aufUSB De‐
vice.
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19.4 FL Studio

FL Studio (Version 20+) implementiert MPE nicht auf dieselbe Weise wie die oben genannten

DAWs. Der Ausdruck pro Note erfordert einmanuelles Routing pro Kanal oder die Verwendung

vonPatcher fürMulti-Instanz-Instrumentenkonfigurationen. Für die standardmäßigepolyphone

Verwendung funktioniert FL Studio gut mit dem Erae 2 MIDI-Port von Erae 2.

19.4.1 Schritt 1: Die MIDI‐Ports aktivieren

1. Öffnen SieOptions ‐> MIDI Settings.
2. Suchen Sie im Abschnitt Input in der Geräteliste Erae 2 MIDI.
3. Klicken Sie darauf, um es hervorzuheben, und aktivieren Sie dann Enable, um den Port zu

aktivieren.

4. WeisenSie ihmeine verfügbarePort-Nummer zu (z. B. Port 0).Notieren Sie sich dieseNum-
mer – Sie werden sie verwenden, umMIDI an bestimmte Instrumente zu routen.

5. Wiederholen Sie dies fürErae 2 MIDI (MPE), wennSie dasRouting proKanal verwenden
möchten, undweisen Sie ihm eine andere Portnummer zu (z. B. Port 1).

6. Aktivieren Sie Send master sync, wenn der Transport von FL Studio die Clock von Erae 2
synchronisieren soll.

Fallstrick: Die Aktivierung der MIDI-Ports von FL Studio bleibt standardmäßig nicht über

Sitzungen hinweg erhalten.Wenn der Port nach einemNeustart deaktiviert erscheint, akti-

vieren Sie ihn in denMIDI Settings erneut und speichern Sie Ihr FL-Studio-Projekt sofort.

19.4.2 Schritt 2: MIDI an ein Instrument routen

1. Klicken Sie imChannel Rackmit der rechtenMaustaste auf das Instrument, das von Erae 2

empfangen soll.

2. Wählen Sie Receive notes from und wählen Sie die Portnummer, die Sie Erae 2 MIDI
zugewiesen haben.

3. Setzen Sie denMIDI channel im Dialog Receive Notes auf den Kanal, der in Ihrem Erae-2-

Layout zugewiesen ist (Standard: Kanal 1).

4. Spielen Sie die Oberfläche – die Noten sollten nun das Instrument auslösen.

Tipp:Wenn mehrere Instrumente gleichzeitig auf verschiedenen Kanälen von Erae 2 emp-

fangen sollen, weisen Sie jedem Instrument in denMIDI-Einstellungen des Channel Rack ei-

nen anderenMIDI-Kanal zu und stimmen Sie ihn auf die Kanalzuweisungen pro Element in

Erae 2 ab.
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19.4.3 Schritt 3: CC‐Zuweisung mit Multi‐Link

DieFunktionMulti‐Link to ControllersvonFLStudio ist der schnellsteWeg, umdieCC-Ausgänge

von Erae 2 auf Instrumentenparameter abzubilden.

1. Öffnen Sie denMixer oder das Instrumenten-Plug-in, das Sie steuernmöchten.
2. Wählen Sie in der Menüleiste Tools ‐> Multi‐link to controllers (oder klicken Sie mit der

rechtenMaustaste auf einen beliebigen Regler undwählen Sie Link to controller).
3. Bewegen Sie den Zielregler oder -fader in FL Studio.

4. Berühren Sie das entsprechende Oberflächenelement auf Erae 2, um das CC zu senden –

FL Studio erfasst die CC-Nummer automatisch und erstellt die Zuweisung.

5. Klicken Sie aufAccept, um zu bestätigen.

Tipp: Die Fader-Elemente von Erae 2 senden CC auf den Achsen, die Sie in Erae Lab konfi-

gurieren. Ein vertikaler 1D-Fader sendet standardmäßig CCYAbsolute; ein 2D-Fader kann

sowohl X als auch Y gleichzeitig senden. Bilden Sie jede Achse auf einen separaten Parame-

ter ab, um aus einer einzigen Berührungszone zweidimensionalen Ausdruck zu erzielen.

19.4.4 Schritt 4: MPE‐Annäherung pro Kanal in FL Studio

FL Studio behandelt MPE-Nachrichten nicht nativ als einheitliches Instrumentenkonzept. Der

praktische Ansatz für expressives Spielen besteht darin, jeden MIDI-Kanal an eine separate In-

strumenteninstanz zu routen:

1. Weisen Sie dasMPE-Keyboard-Element von Erae 2 der Lower Zone zu (Master Channel 1,

Member-Kanäle 2-N).

2. Fügen Sie in FL Studio demChannel Rack N Instanzen Ihres Zielinstruments hinzu.

3. Stellen Sie jede Instanz auf Receive notes from Port 1 (der Erae 2 MIDI (MPE) zugewie-
sene Port) ein, jeweils mit den Kanälen 1, 2, 3…

4. Verbinden Sie alle Instanzen mit derselben Mixer-Spur, wenn Sie eine einheitliche Audio-

ausgabewünschen.

Für Instrumente, die Patcher (FLsmodulareUmgebung) unterstützen, kann eine einzige Patcher-

Instanz mehrere Sub-Instrumente beherbergen und jeden eingehenden Kanal automatisch an

sein eigenes Sub-Instrument routen, was eine besser handhabbare Einrichtung ermöglicht.

19.4.5 MIDI‐Clock‐Sync (FL Studio ‐> Erae 2)

1. Wählen Sie inOptions ‐> MIDI Settings im Ausgangsbereich Erae 2 MIDI aus, aktivieren
Sie es undweisen Sie ihm einen Port zu.

2. Aktivieren Sie Send master sync für diesen Port.
3. Gehen Sie auf Erae 2 zu Settings ‐> MIDI Clock und stellen Sie Clock Source aufUSB De‐
vice.
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19.5 Bitwig Studio

Bitwig Studio (Version 3.2+) bietet eine der umfassendsten MPE-Unterstützungen, die in einer

DAWverfügbar ist.DerNote-Expression-Modusermöglichtes Ihnen,PitchBend,DruckundTim-

bre proNote imPianoRoll als individuelle Automationsspuren proNote anzuzeigen und zu bear-

beiten.

19.5.1 Schritt 1: Den Controller konfigurieren

1. Öffnen SieBitwig Studio ‐> Settings ‐> Controllers.
2. Klicken Sie auf die Schaltfläche +, um einen Controller hinzuzufügen.

3. WählenSieGeneric ‐> Generic Flexi ausderHersteller-/Skriptliste (oderwählen Sie für die
vollständigeMPE-IntegrationROLI ‐> Seaboard Rise–diesesSkript funktioniertmit jedem
MPE-Gerät korrekt).

4. Setzen Sie den Input auf Erae 2 MIDI und denOutput auf Erae 2 MIDI.

Tipp: Mit dem Generic-Flexi-Skript können Sie jede CC- oder Note-Nachricht auf jeden

Bitwig-Parameter abbilden.Wenn Sie nurNoten undCCohneROLI-spezifische Funktionen

benötigen, ist Flexi einfacher zu konfigurieren. Wenn Sie den vollständigen MPE-Note-

Ausdruck in den Note-Expression-Spuren von Bitwig wünschen, verwenden Sie das

ROLI-Seaboard-Rise-Skript – es funktioniert für jedenMPE-Sender identisch.

19.5.2 Schritt 2: MPE‐Eingang auf einer Instrumentenspur aktivieren

1. Erstellen Sie eine Instrument-Spur mit einem MPE-fähigen Plug-in oder Bitwigs eigenem

Polysynth oder Phase‐4.
2. Klicken Sie im Spurkopf auf denMIDI Input-Selektor.
3. Wählen Sie Erae 2 MIDI (MPE) als Eingangsport.
4. Setzen Sie den Kanal auf All – Bitwig muss alle 16 Kanäle sehen, um die Ausdrucksdaten

pro Note zu rekonstruieren.

19.5.3 Schritt 3: Note Expression überprüfen

1. Nehmen Sie eine kurze Passage expressiven Spiels auf.

2. Öffnen Sie das Piano Roll für die aufgenommene Region.
3. Klicken Sie auf eine beliebige Note – Sie sollten unter der Note Ausdrucksspuren proNote

für Pitch, Pressure und Timbre (CC#74) sehen. Jede Spur zeigt die kontinuierlichen Daten
an, die für diese Note individuell aufgenommenwurden.

Fallstrick:WennalleNoten identischeAusdrucksdaten stattDatenproNoteanzeigen, über-

prüfen Sie, ob der Spureingang auf Erae 2 MIDI (MPE) und nicht auf Erae 2 MIDI ein-
gestellt ist. Der Standard-MIDI-Kanaldruck ist eine Nachricht pro Kanal; der Ausdruck pro
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Note erfordert dasMPE-Kabel.

19.5.4 Schritt 4: CC mit Generic Flexi zuweisen

1. Klicken Sie unter Settings ‐> Controllers auf den Eintrag des Flexi-Skripts und öffnen Sie
dann sein Einstellungsfenster.

2. Klicken Sie neben einemBindungs-Slot auf Learn.
3. Bewegen Sie einen Fader oder eine CC-Quelle auf Erae 2 – Bitwig erfasst die CC-Nummer

automatisch.

4. Weisen Sie sie über den Parameterbrowser im selben Fenster einem beliebigen Bitwig-

Geräteparameter zu.

19.5.5 MIDI‐Clock‐Sync (Bitwig ‐> Erae 2)

Bitwig sendetMIDI-Clock an jeden Ausgangsport, bei dem Sync aktiviert ist:

1. Wählen Sie unter Settings ‐> Controllers den Eintrag des Erae-2-Controllers aus.
2. Aktivieren Sie Send Clock in den Controller-Optionen.
3. Gehen Sie auf Erae 2 zu Settings ‐> MIDI Clock und stellen Sie Clock Source aufUSB De‐
vice.

19.6 Cubase / Nuendo

Cubase Pro (Version 10.5+) und Nuendo unterstützen den MIDI-Ausdruck pro Note über das

Expression Map-System und die Gerätedeklaration MIDI Polyphonic Expression. Cubase 12+
fügt eine dedizierteMPE-Spurunterstützung hinzu.

19.6.1 Schritt 1: MIDI‐Ports aktivieren

1. Öffnen Sie Studio ‐> Studio Setup (Cubase) oder Devices ‐> Device Setup (ältere Versio-
nen).

2. Wählen Sie im linken BedienfeldMIDI Port Setup.
3. SuchenSieErae 2 MIDI in der Liste. StellenSie sicher, dassdie Spalte In (Eingang) aktiviert

ist (sichtbar/aktiv).

4. Suchen Sie Erae 2 MIDI (MPE) und aktivieren Sie ebenfalls dessen Spalte In.
5. Klicken Sie aufOK, um anzuwenden.

Fallstrick: Cubase hat getrennte Spalten Visible und Active. Ein Port muss als Active mar-
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kiert sein, um in den Spureingangsselektoren zu erscheinen. Ein Port, der als Visible, aber
nicht alsActivemarkiert ist, erscheint in der Liste, leitet aber keine Datenweiter.

19.6.2 Schritt 2: Eine Standard‐MIDI‐ oder Instrumentenspur erstellen

1. Erstellen Sie eine neue Instrument Track (oder eine MIDI Track, die zu einem Rack-

Instrument geroutet wird).

2. Setzen Sie im Inspector der Spur (linkes Bedienfeld) denMIDI Input auf Erae 2 MIDI.
3. Setzen Sie den Channel auf Any oder auf den spezifischen Kanal, den Ihr Erae-2-Element

verwendet.

19.6.3 Schritt 3: Erae 2 als Poly‐Expression‐Gerät deklarieren (Cubase 12+)

Cubase 12 führte expliziteMPE-Unterstützung ein. So aktivieren Sie sie:

1. Öffnen Sie Studio ‐> Studio Setup.
2. Suchen Sie unterMIDI Port Setup Erae 2 MIDI (MPE) und klicken Sie auf das Symbol
Edit (Stift).

3. Setzen Sie denDevice Type aufMPE Instrument.
4. Setzen Sie Lower Zone Master Channel auf 1 (passend zur Standard-MPE-Konfiguration

von Erae 2).

5. Setzen SieMember Channels auf die Anzahl der gleichzeitigen Stimmen, die Sie benötigen
(Standard: 15 für Lower Zone, unter Verwendung der Kanäle 2-16).

6. Klicken Sie aufOK.

19.6.4 Schritt 4: Eine MPE‐Instrumentenspur erstellen

1. Erstellen Sie eine neue Instrument Trackmit einemMPE-fähigen VST3-Instrument.

2. Setzen Sie im Inspector denMIDI Input auf Erae 2 MIDI (MPE).
3. Setzen Sie Channel aufAny.
4. Öffnen Sie die eigenen Einstellungen des Instruments und aktivieren Sie seinen MPE-

Modus (typischerweise als Poly Expression,MPE oder Per‐Note Modulation bezeichnet).

Tipp:Nicht alle VST3-Instrumente unterstützen dieNote-Expression-API. Instrumente, die
dies tun (Komplete Kontrol, Equator2, Pigments, Serum 2), zeigen im Key Editor Modulati-

onsspuren pro Note an, wenn derMPE-Eingang aktiv ist.

19.6.5 Schritt 5: MPE‐Zonenkonfiguration pro Layout

Wenn Ihre Erae-2-Layouts unterschiedliche MPE-Zonenkonfigurationen verwenden (einige

Layouts nutzen die Lower Zone auf Kanal 1, andere möglicherweise die Upper Zone auf Ka-

nal 16), können Sie passende MIDI-Geräte-Setups im Studio-Setup-Bedienfeld von Cubase
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speichern und bei Bedarf zwischen ihnen wechseln. Die meisten Benutzer benötigen nur die

Standardeinstellung der Lower Zone.

19.6.6 MIDI‐Clock‐Sync (Cubase ‐> Erae 2)

1. Öffnen Sie Transport ‐> Project Synchronization Setup.
2. Stellen Sie sicher, dassMIDI Clock aktiviert ist.
3. Setzen Sie in der ListeMIDI Clock Destinations ein Häkchen bei Erae 2 MIDI.
4. Gehen Sie auf Erae 2 zu Settings ‐> MIDI Clock und stellen Sie Clock Source aufUSB De‐
vice.

19.7 Reaper

Reaper (Version 6.0+) unterstützt MPE nativ. MPE-Daten werden pro Note als separate Pitch-

Bend- und CC-Hüllkurven im MIDI-Editor gespeichert, und der Ausdruck pro Note bleibt über

Aufnahme,Wiedergabe und Bearbeitung hinweg erhalten.

19.7.1 Schritt 1: MIDI‐Geräte aktivieren

1. Öffnen SieOptions ‐> Preferences ‐> Audio ‐> MIDI Devices.
2. Suchen Sie in der ListeMIDI Inputs Erae 2 MIDI und doppelklicken Sie darauf, um es zu

aktivieren (mit einemHäkchen angezeigt).

3. SuchenSieErae 2 MIDI (MPE)unddoppelklickenSiedarauf, umesebenfalls zuaktivieren.

4. Klicken Sie aufApply.

Fallstrick:Reapererfordert, dassdasGerät verbunden ist, bevores inderListeMIDIDevices

erscheint.Wenn Sie Erae 2 nach demÖffnen der Preferences angeschlossen haben, klicken

Sie auf die Schaltfläche Reset, um neu zu scannen.

19.7.2 Schritt 2: Eine MIDI‐Spur für die Standardverwendung erstellen

1. Fügen Sie eine neue Spur ein (Track ‐> Insert New Track).
2. Klicken Sie auf die SchaltflächeARM der Spur (roter Kreis).

3. Der Eingang der Spur ist standardmäßig auf alle MIDI eingestellt. Um ihn speziell auf Erae

2 zubeschränken, klickenSie auf denEingangsselektor der Spur undwählen SieMIDI Input
‐> Erae 2 MIDI ‐> All Channels.
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19.7.3 Schritt 3: MPE‐Eingang auf einer Spur aktivieren

1. Fügen Sie eine Spur ein und schalten Sie sie zur Aufnahme scharf.

2. Klicken Sie auf den Eingangsselektor der Spur undwählen SieMIDI Input ‐> Erae 2 MIDI
(MPE) ‐> All Channels.

3. Fügen Sie einMPE-fähiges VST3-Instrument auf der Spur ein (z. B. Pigments, Equator2).

4. Aktivieren Sie in den Einstellungen des Instruments seinenMPE-Modus.

Reaper nimmt alle 16 MIDI-Kanäle in einem einzigen Take auf und bewahrt den vollständigen

Ausdruck proNote. Aktivieren Sie imMIDI-EditorView ‐> Show per‐note pitch, umdie individu-

ellen Pitch-Bend-Kurven pro Notenereignis zu sehen.

19.7.4 Schritt 4: Abstimmung des MPE‐Pitch‐Bend‐Bereichs

DasMPE-Keyboard-Element von Erae 2 ist standardmäßig auf einen Pitch-Bend-Bereich von 48

Halbtönen eingestellt. Stellen Sie sicher, dass Ihr Instrument übereinstimmt:

1. Klicken Sie imMIDI-Editor für eine aufgenommene Region mit der rechtenMaustaste auf

die Pitch-Bend-Spur.

2. Setzen Sie denPitch Bend Range auf±48Halbtöne (oder denWert, der der Einstellungdes

Erae-2-Elements entspricht).

3. Setzen Sie im Instrumenten-Plug-in seinen Pitch-Bend-Bereich auf denselbenWert.

Tipp: Nicht übereinstimmende Pitch-Bend-Bereiche sind die häufigste Ursache für Tonhö-
henverfolgungsfehler in MPE-Setups. Wenn das Spielen eine Oktave höher wie zwei Okta-

ven höher klingt, sind die Bereiche unterschiedlich. Stellen Sie beide Seiten auf 48Halbtöne

ein.

19.7.5 Schritt 5: MIDI‐Clock‐Sync (Reaper ‐> Erae 2)

1. Öffnen SieOptions ‐> Preferences ‐> MIDI Devices.
2. Aktivieren Sie das Ausgabegerät Erae 2 MIDI.
3. Öffnen Sie File ‐> Project Settings ‐> Notes, Media und aktivieren Sie Send MIDI clock to

den Erae-2-MIDI-Ausgang.

4. Gehen Sie auf Erae 2 zu Settings ‐> MIDI Clock und stellen Sie Clock Source aufUSB De‐
vice.

19.8 Anschluss an Hardware‐Synthesizer

Erae 2 ist für die direkte Hardware-Integration konzipiert. Zwei physische Ports leiten MIDI an

Synthesizer undDrum-Machines, ohne dass ein Computer im Signalweg liegt.
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19.8.1 TRS‐MIDI‐Ausgang

DieRückseite umfasst einen3,5-mm-TRS-MIDI-Ausgang. Zwei TRS-auf-DIN-5-Pin-Adapter sind

im Lieferumfang enthalten.

Verkabelungstyp:Der TRS-Typ (A oder B) wird pro Ausgang in Settings ‐> TRS MIDI Type einge-
stellt:

Typ Kompatible Geräte

Type A Arturia, MAKENOISE, Bastl, die meisten Eurorack-Module

Type B Korg, Teenage Engineering, einige Roland

Prüfen Sie im Handbuch Ihres Synthesizers den erwarteten TRS-Typ. Ein falscher Verkabelungs-

typ ist die häufigste Ursache dafür, dass Hardware-MIDI über TRS nicht funktioniert.

Verbindungsschritte:

1. Schließen Sie den mitgelieferten TRS-Adapter an die hintere MIDI-Output-A-Buchse von

Erae 2 an.

2. Verbinden Sie ein standardmäßiges 5-Pin-DIN-MIDI-Kabel vom Adapter mit der MIDI-In-

Buchse Ihres Synthesizers.

3. Öffnen Sie in Erae Lab (oder im LCD-Mapping-Bildschirm) das Element, das Sie zum

Hardware-Synth routenmöchten.

4. Aktivieren Sie inMIDI Output Destination MIDI A (oderMIDI B, wenn Sie den zweiten
Ausgang verwenden).

5. Stellen Sie denMIDI‐Kanal des Elements so ein, dass er dem Empfangskanal des Synthesi-

zers entspricht.

6. Spielen Sie die Oberfläche – die Noten sollten durch denHardware-Synthesizer erklingen.

Tipp: Sie können mehrere Ziele gleichzeitig aktivieren. Ein Element, bei dem sowohl USB
Device als auchMIDI A aktiviert sind, sendet gleichzeitig an IhreDAWund IhrenHardware-

Synth.

19.8.2 USB‐Host‐Port

DerUSB-Host-Port ermöglicht esErae2, alsUSB-Host zu fungieren, der klassenkompatibleUSB-

MIDI-Geräte ohne einen Computer mit Strom versorgt undmit ihnen kommuniziert.

Strombudget: Der USB-Host-Port liefert bis zu 500 mA. Geräte, die mehr benötigen (z. B. eini-
geUSB-KeyboardsmitHintergrundbeleuchtung), benötigenmöglicherweiseeineexterneStrom-

versorgung.

Verbindungsschritte:

Embodme 156



Erae Benutzerhandbuch 19 Anhang C: DAW-Einrichtungsanleitungen

1. Schließen Sie einen USB-MIDI-Synthesizer, eine Drum-Machine oder einen USB-auf-DIN-

Adapter an den USB-Host-Port auf der Rückseite an.

2. Das verbundene Gerät erscheint alsUSB Host-Port imMIDI-Routing von Erae 2.

3. Öffnen Sie in Erae Lab die Einstellungen des Elements und aktivieren Sie USB Host in der
MIDI Output Destination-Bitmaske.

4. Stellen Sie denMIDI-Kanal so ein, dass er demEmpfangskanal des Synthesizers entspricht.

Tipp:Wenn das verbundene USB-Gerät nicht erkannt wird, vergewissern Sie sich, dass es

klassenkompatibel ist (kein Treiber unter macOS/Windows erforderlich). Geräte, die einen

proprietären Treiber benötigen, sind nicht mit demUSB-Host-Modus kompatibel.

19.8.3 MIDI‐Routing‐Matrix für die Hardware‐Einrichtung

Die Routing-Matrix (zugänglich unter Settings ‐> MIDI Routing auf dem LCD) steuert, welche

Ports eingehendesMIDI an andere Ports weiterleiten. Für Hardware-Setups:

Nützliche Route Wozu

USB Device ‐> MIDI Out A DAW-MIDI durch Erae 2 anHardware-Synth

aufMIDI A senden

USB Device ‐> MIDI Out B DAW-MIDI an ein zweites Hardware-Gerät

aufMIDI B senden

MIDI In ‐> USB Device Hardware-MIDI zur Aufnahme in Ihre DAW

weiterleiten

USB Host ‐> MIDI Out A USB-MIDI-Geräteausgang an TRS-Gear

weiterleiten

MIDI In ‐> MIDI Out A Hardware-MIDI-Thru ohne Computer

Durchgespieltes Beispiel: Erae 2 als USB‐MIDI‐Interface

So verwenden Sie Erae 2 als bidirektionales MIDI-Interface zwischen Ihrer DAW und einem

Hardware-Synth:

1. Aktivieren SieMIDI In ‐> USB Device – der MIDI-Ausgang des Hardware-Synths fließt in

Ihre DAW.

2. Aktivieren Sie USB Device ‐> MIDI Out A – Ihre DAW sendet MIDI durch Erae 2 an den

Synth.

3. Der Synth ist nun als DAW-steuerbares Instrument verfügbar, ohne dass ein separates

MIDI-Interface erforderlich ist.

Durchgespieltes Beispiel: Routing von Oberflächennoten an einen Hardware‐Synth

1. Wählen Sie in Erae Lab das Keyboard-Element auf Ihrem Layout aus.
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2. AktivierenSie inMIDIOutput DestinationMIDI A (unddeaktivierenSieUSBDevice,wenn
die Noten nicht auch an die DAWgehen sollen).

3. Stellen Sie denMIDI-Kanal auf den Empfangskanal des Synths ein (z. B. Kanal 1).

4. Verbinden Sie einen TRS-Adapter und ein Kabel von MIDI Output A mit demMIDI In des

Synths.

5. Spielen Sie dieOberfläche – dieNotenwerden direkt an den Synth geroutet, ohne dass ein

Computer beteiligt ist.

Tipp: Routing-Einstellungen werden pro Projekt gespeichert. Erstellen Sie ein dediziertes
“Hardware”-Projekt mit der Routing-Matrix, die für Ihr Synth-Setup vorkonfiguriert ist, und

ein separates “DAW”-Projekt für den Studiogebrauch.

19.9 Eurorack‐Integration

Erae 2 lässt sich auf drei sich ergänzende Arten mit modularen Eurorack-Synthesizern verbin-

den: native CV-Ausgänge, MIDI über TRS an MIDI-CV-Module und USB Host an USB-MIDI-CV-

Konvertermodule.

19.9.1 Native CV‐Ausgänge

Erae 2 bietet 24 unabhängige CV‐Ausgangskanäle an 3,5-mm-Klinkenbuchsen, direkt kompati-
bel mit Eurorack (±5-V-Bereich, 1-V/Oktave-Tonhöhenstandard, 12-Bit-Auflösung).

Die detaillierte CV-Konfiguration wird in Kapitel 10: CV-Ausgänge behandelt. Eine Zusammen-

fassung für Eurorack-Verbindungen:

19.9.1.1 Erste Stimme: Pitch und Gate

1. Erstellen oder bearbeiten Sie in Erae Lab ein Isomorphic-Keyboard-Element.

2. Setzen SieCV Num Voice auf 1.
3. Weisen Sie denBasisausgangskanal zu (z. B. Kanal 1). Kanal 1 führt Pitch (1V/Okt); Kanal 2

führt Gate (0 V / 5 V).

4. Verbinden Sie Kanal 1mit demV/oct-Eingang Ihres VCO.
5. Verbinden Sie Kanal 2mit demGate-Eingang Ihres Hüllkurvengenerators.
6. Spielen Sie eineNote – die Tonhöhe folgtmit 1 V/Oktave, und dieHüllkurvewird bei jedem

Note-On ausgelöst.

Tipp:Dasmittlere C (MIDI-Note 60) gibt genau 2V aus. Das C eineOktave darüber gibt 3 V

aus. Wenn Ihr VCO einen Tonhöhenversatz zeigt, passen Sie den Offset der CV Calibration
pro Kanal unter Settings ‐> Calibrate an.

Embodme 158



Erae Benutzerhandbuch 19 Anhang C: DAW-Einrichtungsanleitungen

19.9.1.2 Zusätzliche Ausdrücke pro Stimme

Jede Stimme kann zusätzliche Ausdrucksströme als CV ausgeben. Diese verbrauchen jeweils ei-

nen CV-Kanal pro Stimme:

CV-Ausgang Spannungsbereich Eurorack-Verwendung

Velocity 0-5 V Hüllkurven-Anfangspegel,

VCA-Offset

Pressure 0-5 V Filter-Cutoff,

VCA-Verstärkung,

LFO-Tiefen-CV

X Position 0-5 V Jeder Parameter, der auf die

horizontale Position

reagiert

Y Position 0-5 V Jeder Parameter, der auf die

vertikale Position reagiert

X Slide zentriert bei 2,5 V Vibrato-Tiefe,

Tonhöhenabweichung über

CV

Y Slide zentriert bei 2,5 V Timbre-Verschiebung,

Formantposition

So aktivieren Sie diese Ausgänge:

1. Öffnen Sie denMapping-Bildschirm des Elements in Erae Lab.

2. Aktivieren Sie im CV-Abschnitt die gewünschten Ausgänge (Velocity, Pressure, X Position

usw.).

3. Jeder aktivierte Ausgang verbraucht einen CV-Kanal pro Stimme. Planen Sie Ihre Kanalzu-

weisung über alle Elemente hinweg, bevor Sie hohe Stimmenzahlen aktivieren.

Warnung: Das Zuweisen von 4 Stimmen mit allen sechs aktivierten optionalen Ausgängen
belegt 4 × 8 = 32 CV-Kanäle –mehr als die 24 verfügbaren Ausgänge von Erae 2. Halten Sie

die Stimmenzahl und die Anzahl der optionalen Ausgänge imGleichgewicht.

19.9.1.3 CV‐Clock‐Ausgang für die Eurorack‐Clock‐Synchronisierung

DerCV-Clock-Ausgang von Erae 2 sendet ein Pulssignal an einenCV-Kanalmit einer konfigurier-

baren ppqn-Rate, synchronisiert mit dem Projekttempo.

1. Drücken Sie die Taste Settings auf der Frontplatte.
2. Navigieren Sie zuCV Clock.
3. Setzen Sie Enabled auf On.
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4. Setzen Sie Beat Division auf 24 ppqn (standardmäßige MIDI-Clock-Rate, kompatibel mit

denmeisten Eurorack-Clock-Dividern und getaktetenModulen).

5. Setzen SieClock Output auf einen unbenutzten Kanal (z. B. Kanal 3).
6. Verbinden Sie Kanal 3 mit dem Clock In Ihres getakteten Moduls oder dem Eingang des

Clock-Dividers.

7. Verbinden Sie den benachbarten Reset-Ausgangmit demReset-Eingang desModuls für ei-

ne sample-genaue Start-Ausrichtung.

Verfügbare ppqn-Raten: 1, 2, 4, 8, 24, 48 ppqn. Verwenden Sie 48 ppqn für eine hochauflösende

LFO-Synchronisierungmit kompatiblenModulen.

19.9.2 USB Host an Eurorack‐MIDI‐CV‐Module

Für einehöherePolyphonie, als die nativenCV-Ausgänge zulassen, oder für Setups, bei denendie

MIDI-CV-Umwandlung von einem dedizierten Eurorack-Modul übernommen werden soll, ver-

binden Sie dasModul direkt mit demUSB-Host-Port von Erae 2.

DasModul empfängt MIDI von Erae 2 (einschließlichMPE, wenn dasModul es unterstützt) und

wandelt es ohne einen Computer im Signalweg in CV um.

Empfohlene Module:

Modul Am besten geeignet für

Expert Sleepers FH‐2 Hohe Polyphonie, MPE-Unterstützung,

umfassend konfigurierbar

Intellijel uMIDI 1U Kompaktes Single-Voice-MIDI-zu-CVmit

USB-Eingang

Mutable Instruments Yarns Bis zu 4-stimmige Polyphonie, Arpeggiator,

MIDI-Clock

Endorphin.es Shuttle Control 16-stimmiges USB-MIDI, umfangreiches

CV-Mapping

Befaco MIDI Thing Einfaches, erschwingliches TRS-MIDI zu

Dual-CV

Tipp:Der Expert Sleepers FH-2 ist die leistungsfähigste Option für die Integrationmit Erae
2. Er nimmt USB-MIDI direkt vomUSB-Host-Port an, unterstütztMPE-Eingang (weisen Sie

jedenMember-Kanal einem separaten CV-Ausgangspaar zu) und kann vollständig über sei-

nen browserbasierten Editor konfiguriert werden.

Verbindungsschritte für Expert Sleepers FH‐2:

1. Verbinden Sie ein USB-A-Kabel vomUSB-Host-Port von Erae 2mit demUSB-Port des FH-

2.
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2. Der FH-2wird als USB-MIDI-Gerät amUSBHost von Erae 2 erkannt.

3. Navigieren Sie auf Erae 2 zu Settings ‐> MIDI Routing und aktivieren SieUSB Host ‐> USB
Host Out (der FH-2 sendet auch Clock-Daten, wenn konfiguriert – diese Route führt sie
zurück).

4. Stellen Sie in Erae Lab dieMIDI Output Destination Ihres Keyboard-Elements so ein, dass
sieUSB Host einschließt.

5. Konfigurieren Sie den FH-2 in seinem Browser-Editor: Weisen Sie MIDI-Kanäle CV-

Ausgangspaaren zu und setzen Sie den Pitch-Bend-Bereich für MPE-Stimmen auf 48

Halbtöne.

19.9.3 Beispiel‐Patch: Vollständig expressive Stimme

Dieses Beispiel routet Erae 2 durch eine vollständige Eurorack-Stimme unter Verwendung der

nativen CV-Ausgänge und ermöglicht einen unabhängigen Ausdruck pro Note.

Hardware: - Erae 2 (CV-Ausgänge über 3,5-mm-Klinkenbuchsen) - Beliebiger Eurorack-VCOmit

V/oct- und linearen FM-Eingängen - Beliebiger ADSR-Hüllkurvengenerator - Beliebiger VCFmit

CV-Cutoff-Eingang - Beliebiger VCAmit CV-Gain-Eingang

Patch:

Erae 2 Ausgang Eurorack-Ziel Ergebnis

CVCh 1 (Pitch) VCOV/oct Tonhöhe folgt der

Berührungsposition

CVCh 2 (Gate) ADSRGate In Hüllkurve wird bei

Berührung ausgelöst

CVCh 3 (Velocity) ADSR Initial Level Attack-Pegel spiegelt die

Anschlagstärke wider

CVCh 4 (Pressure) VCF Cutoff CV Filter öffnet sichmit

zunehmendemDruck

CVCh 5 (Pressure) VCAGain CV Lautstärke schwillt mit dem

Druck an

CVCh 6 (X Slide) VCO Linear FM Horizontaler Slide =

Tonhöhenabweichung

(Vibrato)

Einrichtung in Erae Lab:

1. Erstellen Sie ein Isomorphic-Keyboard-Element.

2. Setzen SieCV Num Voice auf 1.
3. Setzen Sie den Basiskanal auf 1.
4. Aktivieren Sie die zusätzlichen AusgängeVelocity, Pressure undX Slide.
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5. Die Kanäle 1-6 sind nun zugewiesen; verbinden Sie wie in der Tabelle gezeigt.

6. Setzen SiePressure Type in den Elementeinstellungen auf PolyPressure –dies bildet den
individuellen Fingerdruck auf das korrekte CV pro Note ab (für polyphone Setups).

Tipp: Beginnen Sie mit einem monophonen Patch (CV Num Voice = 1), um zu überprüfen,

ob sich alleCV-Signalewie erwartet verhalten, bevor Sie zu einer polyphonenKonfiguration

übergehen. VerwendenSie einVoltmeter amPitch-Ausgang, umdie 1-V/Oktave-Verfolgung

zu bestätigen, bevor der VCO eingepatcht wird.

19.10 Verwandte Themen

• MIDI-Konfiguration – USB-Port-Layout, Kanalzuweisung, MPE-Zonen, Routing-Matrix

• CV-Ausgänge – vollständige CV-Ausgangsreferenz, Kalibrierung, Zuweisung pro Stimme

• Einstellungen –MIDI-Clock-Quelle, TRS-MIDI-Typ, CV-Clock-Konfiguration

• Fehlerbehebung –MIDI-Port erscheint nicht, Noten erklingen nicht, Routing-Schleifen

• AnhangB:MIDI-Implementierungstabelle–vollständigeNachrichtentabelle,MPE-Details,

SysEx-Protokoll
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